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Novedades de SOLIDWORKS Products 2026

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Mejoras principales

e Rendimiento

e Para obtener mas informacion
e IA en 3DEXPERIENCE platform

‘.
’

Entre los productos de SOLIDWORKS® para 2026 se encuentran mejoras orientadas al usuario
que ayudan a agilizar y acelerar los procesos de desarrollo de productos, desde el concepto
hasta la fabricacion:

e Reduzca el tiempo de comercializacidon con una colaboracién y administracion de datos
optimizadas

e Optimice los flujos de trabajo para piezas, ensamblajes, dibujos, MBD, tendidos eléctricos
y de tuberias, colaboracion ECAD-MCAD vy renderizado

e Trabaje mas rapido con la importacion/exportacion, la experiencia del usuario y las mejoras
de rendimiento

¢ Optimice los flujos de trabajo de dibujo con precisién y claridad con las actualizaciones de
DraftSight®

e Aumente la eficacia de los datos con las actualizaciones de SOLIDWORKS PDM
e Garantice el rendimiento y la precisidon con las actualizaciones de SOLIDWORKS Simulation



Novedades de SOLIDWORKS Products 2026

e Optimice el disefio eléctrico con SOLIDWORKS Electrical Schematic

e Continle disefiando en cualquier lugar con lo Ultimo en desarrollo de productos basada en
navegador en 3DEXPERIENCE® platform

Este documento cubre todas las mejoras que afectan la forma en que interactia con
3DEXPERIENCE platform en SOLIDWORKS Design.También incluye otras aplicaciones que
se pueden conectar a la plataforma como DraftSight.

Mejoras principales

Las mejoras principales de SOLIDWORKS® Design 2026 optimizan los productos existentes
y aportan innovadoras funciones.

Conceptos basicos
Piezas y operaciones
Sistema estructural
y piezas soldadas

Dibujos y
documentacion

Configuraciones

Importar y exportar

Rendimiento

Apariencias de SOLIDWORKS en la pagina 58

Creacion de puntos de referencia por valores XYZ en la pagina
78

Tratamientos de esquinas mejorados en la pagina 88

Vincular columnas de la lista de materiales a atributos PLM
(2026 SP1/FDO01) en la pagina 28

Generacion automatica de dibujos (Beta) en la pagina 98

Division de configuraciones en archivos individuales en la
pagina 116

Seleccion de sélidos y operaciones de piezas multicuerpo en
la pagina 80

La version actual mejora el rendimiento de herramientas y flujos de trabajo especificos.

Algunos de los aspectos mas destacados de las mejoras en el rendimiento y el flujo de

trabajo son:

SOLIDWORKS Design

(2026 SP2/FD02)

El rendimiento del calculo se ha mejorado para determinados tipos de matriz porque
SOLIDWORKS Design activa internamente la opcion Matriz de geometria. Para obtener
mas informacion, consulte Activacion automatica de la matriz de geometria (2026
SP2/FD02) en la pagina 72

El rendimiento de renderizado se ha mejorado para las aristas de silueta aceleradas por
hardware preseleccionadas.
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(2026 SP1/FDO01)

El rendimiento de renderizado mejora en las vistas de pieza con aristas resaltadas
(Estructura alambrica, HLR/HLV y Sombreado con aristas) cuando selecciona
operaciones y sdlidos.

Se mejora el rendimiento al guardar un ensamblaje abierto en Revision de disefios grandes
en 3DEXPERIENCE platform.

SOLIDWORKS Simulation

Se ha mejorado el tiempo de solucion para los estudios de simulacién con conectores
compatibles con el acoplamiento distribuido.

DraftSight

El rendimiento de DraftSight se ha mejorado con el cambio entre las operaciones de
hojas, zoom y desplazamiento, y los tiempos de apertura de los archivos.

Al cambiar a una hoja, el rendimiento se mejora de media un 66 %. El cambio de una

hoja al modelo se mejora en un 78 %. Estas mejoras se midieron en varias configuraciones
de hardware, desde configuraciones de gama baja hasta equipos de alto rendimiento, lo
que beneficia a los usuarios independientemente del tipo de sistema en el que trabajen.

El rendimiento del zoom se mejora hasta en un 55 % en algunos casos y el rendimiento
del desplazamiento se aumenta aproximadamente en un 38 %.

La apertura de archivos es un 10 % mas rapida de media. Esto reduce el tiempo de espera
y maximiza el tiempo que puede dedicar a su trabajo.

Para obtener mas informacion

Utilice los siguientes recursos para obtener mas informacion sobre SOLIDWORKS Design:

Novedades de PDF y Esta guia se encuentra disponible en los formatos PDF y HTML.
HTML Haga clic en:

. ® > Novedades > PDF
. ® > Novedades > HTML

!VI:nualt!\lovedades En SOLIDWORKS Design, @ aparece al lado de los nuevos
Interactivo elementos de los menus y de los titulos de los PropertyManager

. . . . . FF
nuevos y modificados de forma significativa. Haga clicen @
para que se muestre el tema de esta guia que describe la
mejora.

Para activar el manual Novedades interactivo, haga clic en @
> Novedades > Interactivo.

Ayuda en linea Contiene una descripciéon completa de nuestros productos,
incluyendo detalles sobre la interfaz de usuario y ejemplos.
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SOLIDWORKS User Contiene publicaciones de la comunidad de usuarios de

Forum SOLIDWORKS en 3DEXPERIENCE® platform (es necesario iniciar
sesion).
Notas de version Proporciona informacién sobre los uGltimos cambios realizados

en nuestros productos, incluidas las modificaciones realizadas
en el documento Novedades, la ayuda en linea y otros
documentos.

Aviso legal Los avisos legales de SOLIDWORKS estan disponibles en linea.

IA en 3DEXPERIENCE platform

3DEXPERIENCE platform ofrece un amplio conjunto de herramientas para incrementar
su productividad. Algunas de ellas utilizan sistemas de inteligencia artificial (IA) para
mejorar su experiencia.

¢, Qué es la IA?

La IA engloba sistemas que imitan procesos de pensamiento humanos, incluidos el
aprendizaje, la optimizacién y la resolucion de problemas mediante modelos informaticos.
Estos sistemas reconocen patrones, predicen datos y extraen conclusiones a partir de
grandes volumenes de informacién. La IA generativa crea contenido nuevo (texto, material
multimedia y otros recursos) a partir de datos de entrada.

¢, Como se utiliza la 1A en Dassault Systémes?

En Dassault Systémes, las herramientas de IA estan integradas en muchas aplicaciones
de 3DEXPERIENCE platform. Segun sus necesidades y flujos de trabajo, estas herramientas
emplean distintos enfoques técnicos para mejorar su productividad, como aprendizaje
automatico, redes neuronales, modelos de lenguaje de gran tamafio y procesamiento de
lenguaje natural.

¢, Cuales son las ventajas de la IA?

Las herramientas de IA de 3DEXPERIENCE platform le ayudan a aprovechar sus datos,
comunicarse con claridad, mejorar la accesibilidad para otras personas, aumentar su
eficiencia y utilizar la informacion para tomar decisiones fiables. Puede aplicarlas en
entornos muy diversos, desde el descubrimiento de nuevos medicamentos hasta el disefio
de calzado o de ciudades.

¢ Qué debe tener en cuenta antes de utilizar la I1A?

Debe asegurarse de que el uso de las herramientas de IA de 3DEXPERIENCE platform
cumple las politicas de datos de su organizacion.

Cuando utilice las herramientas de IA de 3DEXPERIENCE platform (en una nube publica
o privada de 3DEXPERIENCE platform), los calculos se ejecutan en entornos con recursos
de computacion compartidos y utilizan Unicamente los datos estrictamente necesarios
para ese fin.
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Al usar las herramientas de IA de 3DEXPERIENCE, siempre debe revisar y validar los
resultados para garantizar su fiabilidad y precision.

Dassault Systémes documenta el propdsito de las distintas herramientas de IA de
3DEXPERIENCE platform en la Documentacidn, y mas especificamente en la ayuda al

usuario. Debe utilizar dichas herramientas conforme al proposito previsto que se describe
en ella.
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Uso de SOLIDWORKS Design en 3DEXPERIENCE platform.

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e SP2yFDO02
e SP1yFDO1
e SPOyGA

Este capitulo cubre todas las mejoras que afectan a la forma en que se utiliza SOLIDWORKS®
Design cuando se esta conectado a 3DEXPERIENCE® platform. A menos que se indique lo
contrario, la informacién de este capitulo se aplica a ambosSOLIDWORKS Design instalado
desde 3DEXPERIENCE platform y SOLIDWORKS Design con el complemento Design with
SOLIDWORKS (3DEXPERIENCE) activo.

SP2 y FD02

Almacenamiento por lotes de componentes de Toolbox (2026 SP2/FD02)

D _ 5 x L2 Design Library @:} b
N |:€| - @ @ ? ?
ﬁ ? Search in Toolbox o -
¢
b » -ﬁ Bearings
» il Bolts and Screws
g » 3 Keys
» 2] Nuts
E » L _J O-Rings
E » 0 Pins
ﬁ (v ‘f‘i:' Power Transmission
g

» “1 Structural Members
» Q) Washers

Si utiliza el complemento Guardar en lote en 3DEXPERIENCE para guardar un ensamblaje
con componentes de Toolbox, el complemento comprueba si los componentes ya se han
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guardado en la plataforma. Si los componentes ya estan en la plataforma, guarda el
ensamblaje con los archivos de Toolbox de referencia existentes.

Ventajas: de esta forma se evita que los componentes adicionales se guarden en la
plataforma. Anteriormente, el complemento siempre guardaba los componentes de Toolbox
como nuevos, independientemente de si ya existian en la plataforma.

Si los componentes de Toolbox no estan en la plataforma, el complemento crea nuevos
objetos para los componentes de Toolbox.

Reparacion automatica de archivos durante el bloqueo, desbloqueo y almacenamiento
en 3DEXPERIENCE (2026 SP2/FD02)

3DEXPERIENCE platform repara automaticamente los archivos cuando los bloquea,
desbloquea o guarda. 3DEXPERIENCE platform analiza los archivos y aplica las correcciones
antes de completar la operacion de bloqueo o desbloqueo. Al guardar los archivos,
3DEXPERIENCE platform repara los archivos parciales antes de guardarlos.

Ventajas: puede centrarse completamente en el modelado porque la reparacion se realiza
automaticamente.

Comandos de configuracion de MySession (2026 SP2/FD01)

Lifecycle  Collaboration = Configuration View Tools

A

Puede acceder a los comandos relacionados con la configuracidon desde la pestafia
Configuracion de la barra de acciones de MySession. Estos comandos utilizan el mismo
comportamiento y cuadros de didlogo que la seccién Configuracion del Product Structure
Editor.

Ventajas: al mover estos comandos a la barra de acciones de MySession se facilita la
blusqueda y el uso de las opciones de configuracion.

La pestafia Configuracion contiene lo siguiente:
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Orden Descripcion

Editar contexto de configuracion

Abre el cuadro de didlogo Editar contexto
de configuracién del objeto para que pueda
agregar o quitar un modelo como su
contexto de configuracién. Consulte Edicion
del contexto de configuracioén en
Asistencia al usuario de Dassault Systémes.

Editar efectividad de variante/opcién

Abre el cuadro de didlogo Definir opcién de
variante del objeto para que pueda agregar
o editar variantes y opciones con la finalidad
de definir la expresiéon de efectividad de

variantes y opciones. Consulte Edicion de
la efectividad de variante/opcion en

Asistencia al usuario de Dassault Systémes.

Copiar efectividad de opcidon/variante

Copia la efectividad de variante/opcién de
un objeto para que pueda pegarla en otro
objeto de la estructura. Consulte Copiar y
pegar efectividad de variante/opcion en
Asistencia al usuario de Dassault Systémes.

Pegar efectividad de opcion/variante

Pega la efectividad de la variante/opcion
copiada en otro objeto de la estructura.
Consulte Copiar y pegar efectividad de
variante/opcion en Asistencia al usuario
de Dassault Systémes.

Vincular parametros de configuracion

Vincula la variabilidad de la version del
modelo al disefio paramétrico. Cuando una
version cambia, los parametros actualizan
los modelos de ingenieria. Consulte
Vincular parametros de configuracion
en Asistencia al usuario de Dassault
Systemes.

Para ocultar o mostrar la pestafia Configuracién, consulte Mostrar las pestainas
Simulacion y Configuracién en la barra de acciones.

de 3DEXPERIENCE.

Para acceder a la asistencia al usuario de Dassault Systemes son necesarias credenciales
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Filtro de busqueda mejorado para archivos 3DEXPERIENCE en este PC (2026 SP2/FD02)

« 3DEXPERIENCE files on This PC & x|
. If?a@fg|rru KG|% gf @
@ .|_. Tithe Status  Lastrefre... Lock Sta.. Rev Maturity St
%. G‘] Test T’ 1 minut... ﬂ A In Work
(=]
[ )

Al introducir texto en el cuadro Buscar, el cuadro de didlogo Archivos de 3DEXPERIENCE
en este PC filtra la lista de archivos y resalta el texto de busqueda para indicar un filtro
activo. Aparece un icono de borrar (X) para que pueda quitar el filtro y volver a la lista
completa de archivos.

Ventajas: estas mejoras en la interfaz de usuario facilitan la visualizaciéon de cuando
esta activo un filtro de busqueda y le proporcionan mas control al buscar archivos en el
cuadro de dialogo.

En el cuadro Buscar también se muestra una lista de términos de basqueda recientes.
Puede restablecer la busqueda o reutilizar términos anteriores para volver a la lista de
archivos completa.

Compatibilidad con rutas de archivos largas al guardar en la plataforma (2026 SP2/FD02)

Save to IDEXPERIENCE

:g Select a Bookmark Folder... I'!' O Common Space

show: Qanfiles() OMNew(l]  Modied Warning o Error (1) View: Q) Flat
Status SW Title Rewision Title Hame Type ] Save Bookmark
@ Filename stem too long QI2345678901234567690... )

x 3 B a x 2 € N
The fillename has a ng ctern. Rename the file with a shorter filename. To leam more .;---. chek and select Explam W

Puede guardar archivos en 3DEXPERIENCE platform incluso cuando la ruta de acceso del
archivo local supera el limite de longitud de la ruta de acceso de Windows.

Ventajas: esta actualizacion elimina las restricciones de almacenamiento anteriores para
los archivos almacenados fuera de la caché local de Mi trabajo. Puede trabajar desde
carpetas locales o de red con anidacién profunda sin mover ni acortar la estructura de
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carpetas. Los archivos que ha guardado anteriormente en la plataforma siguen funcionando
sin necesidad de volver a guardarlos, y el rendimiento de Guardar es el mismo que antes.

Los bloques de la plataforma se guardan solo cuando un nombre de archivo tenga mas
de 206 caracteres. SOLIDWORKS Design no puede abrir archivos cuya ruta completa
supere los 256 caracteres. Cuando el nombre de archivo del sistema supere el limite de
la plataforma, el sistema bloquea la operacion de guardar.

SP1y FDO1

SOLIDWORKS Labs (Beta) (2026 SP1/FD01)

Los usuarios de 3DEXPERIENCE pueden utilizar herramientas de IA en el Panel de tareas
para obtener ayuda en los flujos de trabajo.

Ventajas: SOLIDWORKS Design utiliza tecnologia de IA de Dassault Systemes para que
pueda interactuar con la aplicacion mediante un modelo de lenguaje de gran tamano
(LLM).

Al abrir la pestafia SOLIDWORKS Labs (Beta) en el Panel de tareas, puede acceder a
diferentes habilidades de IA:

¢ Mechanical Designer. Interactlie con Virtual Companions en el proceso de disefio.
Entre las herramientas se incluyen:

o Diseio de estructura de ensamblaje (Beta). El Virtual Companion utiliza la IA
para proponer una estructura de ensamblaje inicial para un flujo de trabajo de
disefio descendente, lo que reduce la necesidad de crear la estructura manualmente.

e Creacion del dibujo (Beta). Crear nuevos dibujos a partir de modelos.

¢ Preguntar a Virtual Companion En el cuadro de didlogo ¢Qué errores hay?, haga
clic en Preguntar a Virtual Companion para obtener ayuda con la interpretacién
de problemas en una pieza. En el Panel de tareas, el Virtual Companion proporciona
informacidén sobre las causas probables del error y sugiere formas de corregirlas.

e Herramientas de eficiencia Utilice herramientas de IA para agilizar las tareas. Por
ejemplo, puede hacer clic en Imagen a croquis (Beta) para abrir la herramienta

Imagen a croquis ™ para convertir una imagen en una entidad de croquis, ver
Convertir imagenes en croquis (Beta) (2026 SP1/FDO01) en la pagina 66.

Para obtener mas informacién acerca de la IA, consulte Virtual Companion de Dassault
Systémes con tecnologia de AI - Solo para entornos de nube en la asistencia al
usuario de Dassault Systémes. Para acceder a la asistencia al usuario de Dassault Systemes
son necesarias credenciales de 3DEXPERIENCE.

ESTA ES UNA FUNCION BETA EN FASE DE EVALUACION. Cualquier decisién de utilizarla
esta sujeta a términos y condiciones importantes que el cliente entiende y acepta al
usarla. Consulte los Offering Specific Terms disponibles en www.3ds.com/terms para
conocer dichos términos y condiciones.

Para obtener informacion sobre como Dassault Systemes utiliza la tecnologia de IA,
consulte IA en 3DEXPERIENCE platform.
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Aplicacién de un formato de fecha unificado (2026 SP1/FD01)

My Status >

Preferences

Preferences | Display & Navigation
?'q Language ¥ Formats
I: o Display & Navigation Region
E Measure The date and time display will be modified by these preferences
# 3D Markup
B, 3D Mavigate Select Region English
'«Zkr' Advanced Filler (@ UselSO 8501 date and time display standard

Los usuarios de 3DEXPERIENCE pueden aplicar un formato de fecha Unico y uniforme en
SOLIDWORKS Design y en las aplicaciones de 3DEXPERIENCE de Preferencias de la
plataforma. Cuando activa ISO 8601 (A-M-D), todas las propiedades de fecha SPLMPRP
en SOLIDWORKS Design se muestran con el mismo formato.

Ventajas: Si no aplica el formato ISO 8601, puede seguir gestionando los formatos de
fecha mediante plantillas de dibujo o la configuracion regional de Windows. Aplicar el
formato ISO 8601 garantiza que las fechas aparezcan de forma coherente para todos los
usuarios y regiones. Este estandar elimina diferencias regionales, mejora la comunicacion
entre equipos globales y mantiene la coherencia de los datos.

La plataforma guarda todas las fechas en hora GMT (UTC) y las muestra en su zona
horaria local. Segun la regidn, la fecha puede variar un dia. Por ejemplo, un modelo
creado en Francia el 2025-04-13 muestra la misma fecha cuando se visualiza en India.

Al activar ISO 8601, SOLIDWORKS Desigh muestra las fechas en las propiedades de
archivo y las anotaciones de dibujo utilizando la zona horaria UTC+0.

Para aplicar un formato de fecha unificado:

1. En la plataforma, en la barra superior de 3D Dashboard 3DS Home, haga clic en su
icono de perfil y seleccione Preferencias > Pantalla y navegacion.

2. Expanda Formatos y, en Regidn, seleccione Utilizar la norma ISO 8601 de
visualizacion de fecha y hora.

El formato se aplica a las siguientes propiedades $PLMPRP:

e Propiedades estandar como $PLMPRP: "creado" y $PLMPRP: "modificado™".

e Propiedades adicionales como $PLMPRP:"ea changedstatusdate" y $PLMPRP:
"ea releasestatusdate" (incluidos 0.1, 0.2 y otros valores indexados).

e Propiedades personalizadas mapeadas, como valores $PLMPRP, por ejemplo SPLMPRP:
"XP VPMReference Ext.Start Day".
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A partir de SOLIDWORKS Design 2026 SP1, las fechas en cajetines de dibujo, tablas y
tablas de revisiones de 3DEXPERIENCE platform también siguen el formato ISO 8601.

Limitaciones:

e Se aplica solo a propiedades de fecha $PLMPRP, no a campos nativos de fecha de
SOLIDWORKS.

e Solo funciona cuando selecciona ISO 8601 en Preferencias. Cualquier otra seleccion
vuelve al formato local de Windows.

e No se aplica a la generacién de archivos PDF.

¢ Sila caché local contiene asignaciones de fecha antiguas, utilice MySession >
Actualizar para actualizarlas al formato ISO 8601.

Notificaciones del asistente (2026 SP1/FD01)

2#'— Organize Your Designs for Part Number X
Intent

Update your document to the 3DEXPERIENCE platform.
You can create Physical Products and Representations
using the 3DEXPERIEMCE Configuration Manager.

Physical Products are configurations that define
products and have part numbers.

Representations are child configurations of the physical
products which represent different states but share the
part number. (Warning: You cannot undo the update).

(J Don't show again Learn More v

Update

Para los usuarios de 3DEXPERIENCE platform, las Notificaciones del asistente aparecen
en el area grafica para guiarle cuando utiliza por primera vez distintas funcionalidades.
Permiten aprender rapidamente gracias a notificaciones contextuales guiadas.

Las Notificaciones del asistente pueden ayudar con:

e Configuraciones

e Apertura de filtros creados en la aplicacion Product Structure Explorer

e Patrones de componentes basados en patrones

Las Notificaciones del asistente ofrecen informacidn relacionada con la accién que esté
realizando en la aplicacién. Por ejemplo, si crea una configuracion nueva, aparece la
Notificacidén del asistente con informacion util sobre esa accidn. Si crea patrones en

ensamblajes, aparece una Notificacion del asistente con instrucciones. Las Notificaciones
del asistente solo aparecen las primeras veces que utiliza una funcionalidad concreta.

Puede:

e Expandir y contraer secciones. Haga clic en Mas informacién para mostrar mas o
menos contenido.

e Arrastrar la Notificacién del asistente para reposicionarla.
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e Descartar la notificacion. Hacer clic en No volver a mostrar para que no vuelva a
aparecer. Para reactivar un mensaje ignorado, vaya a Herramientas > Opciones >
Opciones del sistema > Mensajes/Errores/Advertencias > Mensajes ignorados.

Replicacion automatica de la estructura de carpetas de Windows para marcadores (solo
usuarios de 3DEXPERIENCE) (2026 SP1/FDO01)
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Los usuarios que instalan DraftSight desde 3DEXPERIENCE platform pueden utilizar
Guardar en lote en 3DEXPERIENCE para crear automaticamente una estructura de
marcadores que replica la estructura de carpetas de Windows.

Para replicar automaticamente la estructura de carpetas de Windows en los
marcadores:

1. En la cinta, haga clic en DraftSight > Guardar en lote en SDEXPERIENCE.

2. En el cuadro de didlogo Guardar en lote en 3DEXPERIENCE, haga clic en Agregar
carpeta.

3. Seleccione la carpeta que quiera cargar.
4. En el cuadro de didlogo Guardar en lote en 3DEXPERIENCE, haga clic en Marcador.

5. En el cuadro de didlogo Seleccionar un marcador, seleccione el marcador en el que
desea cargar la carpeta y haga clic en Seleccionar.

6. En el cuadro de didlogo Guardar en lote en 3DEXPERIENCE, haga clic en Guardar.

DraftSight carga todas las subcarpetas y archivos DWG de la carpeta seleccionada en el
marcador, manteniendo la misma jerarquia que en la estructura de carpetas de Windows.

Si la carpeta o alguna subcarpeta contiene archivos ocultos, el proceso de
carga se detiene y aparece un mensaje de error.
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Eliminacion de archivos remotos y locales desde la pestana Archivos de 3SDEXPERIENCE
en este PC (2026 SP1/FD01)
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Cuando selecciona archivos para eliminarlos desde la pestafia Archivos de 3DEXPERIENCE
en este PC, SOLIDWORKS Design elimina los archivos tanto de sus carpetas de trabajo
locales como remotas. La opcion Eliminar archivos fuera de la carpeta de caché
desde la ubicacién original (recomendado) ayuda a evitar la creacion de archivos
duplicados en 3DEXPERIENCE platform.

Puede optar por:

e Eliminar solo los archivos no modificados y conservar los modificados
¢ Eliminar todos los archivos, incluidos los modificados

Ventajas: Puede eliminar archivos locales y remotos en un solo paso. La limpieza de
archivos es mas rapida y fiable.

El mismo comportamiento esta disponible en:

¢ La herramienta Limpieza de la pestafia Archivos de 3DEXPERIENCE en este PC
e El cuadro de didlogo Elegir una opcidn de eliminacion
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Asignacion de atributos de familia CAD obsoleta (2026 SP1/FD01)

Collaborative Spaces Configuration Center Q ? o

0O

(= SOLIDWORKS

Modify attribute mapping for CAD

CAD Family <=> Assembly (Family)

Product attribute Side CAD attribute Actions

La plataforma elimina la asignacion de atributos de la familia CAD. Esta actualizacion se
aplica a los tenants nuevos instalados después de SW2026x GA.

Ventajas: esta actualizacidon afecta a los administradores de plataformas que gestionan
la asignacion de atributos. Con la eliminacion del atributo Familia CAD se mejora el
rendimiento.

La plataforma sigue siendo compatible con la asignacidon de atributos de la familia CAD
para los tenants de nube heredados, pero la elimina para los clientes locales heredados.

Recomendacidn: elimine las definiciones de asignacion de atributos de la familia CAD
existentes.

Para gestionar la asignacion de atributos en la plataforma, vaya a Centro de
configuracion de espacios de colaboracion > Colaboracion CAD > SOLIDWORKS
> Asignacion de atributos.
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Mostrar marcas de datos (2026 SP1/FD01)
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En el ConfigurationManager de productos fisicos o representaciones, los usuarios de
3DEXPERIENCE platform pueden usar los comandos del menu Mostrar marca de datos
para anadir o eliminar marcas de datos de visualizacion en las configuraciones. Las marcas
de datos de visualizacidon que defina permanecen después de actualizar los modelos para
garantizar la compatibilidad con 3DEXPERIENCE.

Los usuarios de 3DEXPERIENCE pueden ver el estado de la marca de datos de visualizaciéon
y modificarlo. Esto resulta especialmente util al trabajar con Revision de disefo de gran
tamafio, SOLIDWORKS Visualize y las vistas preliminares de eDrawings en PDM.

Esta funcionalidad se aplica tanto a archivos recién actualizados como a archivos heredados
que ya se hubieran actualizado para la compatibilidad con 3DEXPERIENCE. Antes, las
marcas de datos de visualizacion no estaban disponibles una vez actualizado el archivo
para la compatibilidad con 3DEXPERIENCE.

Para agregar o quitar marcas de datos de visualizacion:
1. En el ConfigurationManager, haga clic con el botén derecho del ratén en una
configuracién y, después, en Mostrar marca de datos.
2. Especifique una opcidén:
e Agregar marca para esta configuracion
e Agregar marca para todas las configuraciones de productos fisicos
e Agregar marca para todas las configuraciones de representacion
e Agregar marca para configuraciones especificadas
e Eliminar marca y purgar datos para todas las configuraciones
Si modifica la marca de datos de visualizacion de la configuracion de un componente

de un ensamblaje y guarda el modelo, el software registra el cambio como una
modificacion cosmética en el ensamblaje padre.
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Mostrar las pestafias Simulacion y Configuracion en la barra de acciones (2026 SP1/FD01)

De forma predeterminada, las pestafias Simulacién y Configuracion de la barra de acciones
MySession estan ocultas. Puede mostrar cualquiera de las fichas o ambas fichas cuando
las necesite y ocultarlas de nuevo cuando deje de trabajar en esas areas.

Ventajas: Estas opciones le dan mas control sobre la interfaz de MySession.

Para mostrar estas pestaiias:

1.

2.

w

En la barra de acciones de MySession, haga clic en Herramientas > Opciones >
MySession.

En Barra de acciones, seleccione una o varias de las siguientes opciones:

¢ Mostrar pestafia Simulacion.
e Mostrar pestaiia Configuracion.

Haga clic en Aceptar.
Reinicie SOLIDWORKS Design para que el cambio surta efecto.
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Ficha Numero de elemento de empresa (2026 SP1/FD01)

Properties B2 Enterprise ltem Number [H Classifications

Enterprise ltem Number m

Repeat Cancel

Cuando los usuarios de 3DEXPERIENCE platform crean piezas o ensamblajes nuevos en
la plataforma, el cuadro de didlogo Nuevo de la plataforma muestra la pestafia NUmero
de elemento de empresa (EIN). En ella puede introducir un valor de EIN.

Ventajas: Dispone de una ubicacidn adicional para introducir el valor de EIN.

Para acceder a la pestaifia Nimero de elemento de empresa en SOLIDWORKS
Design:

1. Haga clic en Archivo > Nuevo.

2. En el cuadro de didlogo Nuevo documento de SOLIDWORKS, en la pestana
3DEXPERIENCE, seleccione Pieza o Ensamblaje y haga clic en Aceptar.

Aparece el cuadro de didlogo Nuevo de la plataforma con la pestafia Nimero de
elemento de empresa.

3. Introduzca un valor para Nimero de elemento de empresa y haga clic en Crear.

Gestion mejorada de asignaciones vinculadas a atributos multivaluados (2026 SP1/FD01)

Los administradores pueden identificar y gestionar asignaciones heredadas de CAD a
plataforma vinculadas a atributos multivaluados (MVA). Cuando existen estas asignaciones,
SOLIDWORKS Design muestra una advertencia durante el proceso de guardado para
indicar que las asignaciones son incompatibles.

Ventajas: Esto ayuda a los administradores a mantener datos coherentes y garantiza
que las asighaciones de propiedades se mantengan consistentes entre SOLIDWORKS
Design y 3DEXPERIENCE platform.

Un MVA es un atributo de 3DEXPERIENCE que puede almacenar varios valores en una
misma propiedad, como distintos paises o cédigos. Dado que las propiedades de
SOLIDWORKS Design solo admiten un Unico valor, asignarlas a atributos MVA puede
generar conflictos o pérdidas de informacion.
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Este comportamiento se aplica a configuraciones heredadas de la plataforma (26xGA o
anteriores) que todavia permiten asignaciones de CAD a plataforma. Los administradores
pueden gestionar estas asignaciones en Platform Manager > Centro de configuracion
de espacios de colaboracion. Desde alli pueden eliminar o volver a crear asignaciones
CAD a plataforma heredadas en la direccion admitida (plataforma a CAD) para evitar
problemas de compatibilidad.

Este cambio afiade los siguientes comportamientos para asignaciones heredadas que
usan atributos MVA:

e Si existe una asignacion de MVA de CAD a plataforma, SOLIDWORKS Design muestra
una advertencia durante Guardar con opciones.

e En MySession > Propiedades, los atributos asignados a MVA aparecen en modo solo
lectura y muestran varios valores concatenados separados por comas.

¢ Los administradores no pueden crear nuevas asignaciones de MVA de CAD a plataforma.

e Siun valor MVA contiene comas, la concatenacion puede resultar ambigua (por ejemplo,
la cadena 3,14,0, 693, -1 podria representar “3,14,” “0,693,” y “-1").

Esto no afecta al rendimiento durante Guardar con opciones.

Las asignaciones de familias CAD ya no se admiten y se ignoran si estan presentes.

Opcion Mantener iteracién anterior (2026 SP1/FD01)
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3DEXPERIENCE

Los usuarios de 3DEXPERIENCE pueden activar una opcion para habilitar siempre
Conservar la iteracion anterior en el cuadro de didlogo Guardar en 3DEXPERIENCE.

Ya no es necesario seleccionar manualmente Conservar la iteraciéon anterior cada vez
para crear una nueva iteracion. Esto evita posibles pérdidas de datos.

Para activar esta opcion:

1. En la plataforma, vaya a Centro de configuracion de espacios de colaboracion
> Colaboraciéon CAD > SOLIDWORKS > Configuracion.

2. En Guardar, seleccione Crear iteraciones siempre al guardar en 3BDEXPERIENCE.

Para obtener mas informacion, consulte Creacion de iteraciones
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Vincular columnas de la lista de materiales a atributos PLM (2026 SP1/FD01)
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Los usuarios de 3DEXPERIENCE pueden vincular columnas de la lista de materiales a
atributos PLM de la plataforma. Los atributos PLM pueden ser tanto atributos
predeterminados como atributos personalizados.

Esta funcionalidad también es compatible con las tablas de familia.

Todas las columnas vinculadas a atributos PLM son de solo lectura, aunque puede editar
los nombres de las columnas.

Ventajas: Al migrar datos a la 3DEXPERIENCE platform, puede vincular directamente
una LDM a los atributos de la plataforma.

Para vincular columnas de la LDM a atributos PLM:

1. En un dibujo guardado en la plataforma, comience a insertar una LDM.

2. Enla LDM, inserte una columna nueva y haga doble clic en la parte superior del
encabezado de columna.

Aparece el cuadro de didlogo Tipo de columna.

w

En Tipo de columna, seleccione Atributos PLM.

4. En Nombre de propiedad, seleccione el atributo PLM que desee aplicar a esa
columna.

Cuando se encuentra en el modo sin conexién, aparecen dos asteriscos (**) en las
columnas que se vinculan a atributos PLM, lo que indica que la propiedad no esta
actualizada. Cuando vuelve a conectarse a 3DEXPERIENCE platform y reconstruye
el archivo, SOLIDWORKS Design actualiza la propiedad.

Al hacer clic con el botdn derecho en una columna de atributo PLM, las opciones
Combinar celdas y Editar multiples valores de propiedad no estan disponibles.
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Control manual para actualizar ubicaciones de archivo de marcadores (2026 SP1/FD01)
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Puede actualizar manualmente las Connected Design Libraries u otras ubicaciones de
archivo de marcadores cuando SOLIDWORKS Design se conecta a 3DEXPERIENCE platform.
Anteriormente, las ubicaciones de archivo de marcadores se actualizan automaticamente
en la siguiente conexion.

Ventajas: la actualizacién manual de las ubicaciones de archivos le permite controlar
cuando se actualizan las ubicaciones de los archivos de marcadores. Esto resulta
especialmente Util cuando los marcadores contienen mucho contenido o cambian con
frecuencia. La actualizacion manual permite elegir un momento adecuado cuando no esté
trabajando con otro contenido de 3DEXPERIENCE platform.

Durante una actualizacién de marcadores, SOLIDWORKS Design desactiva Guardar y
abrir desde 3DEXPERIENCE platform para evitar conflictos.

En Opciones > Ubicacién de archivo > Ubicaciones de archivo de marcadores,
1. Seleccione una de las siguientes opciones:

e Actualizar las ubicaciones de archivos desfasadas en la préxima conexién
Actualiza las ubicaciones de los archivos de marcadores automaticamente cuando
SOLIDWORKS Design se conecta a 3DEXPERIENCE platform.

e Actualizar las ubicaciones de los archivos de forma manual Permite controlar
cuando se producen actualizaciones para las ubicaciones de los archivos de
marcadores.

2. Haga clic en Actualizar... para actualizar las ubicaciones de los archivos de
marcadores manualmente mientras esta conectado a la plataforma.

Solo se puede acceder a Ubicaciones de archivo de marcadores cuando
SOLIDWORKS Design se conecta a 3DEXPERIENCE platform.
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Apertura de filtros desde el cuadro de dialogo Abrir (2026 SP1/FD01)
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Los usuarios de 3DEXPERIENCE platform pueden buscar y abrir los filtros que haya creado
en la seccién Product Structure Explorer directamente desde el cuadro de didlogo

Abrir.

Ventajas: Puede abrir ensamblajes mas rapido y trabajar solo con un subconjunto
especifico de componentes sin cargar el ensamblaje completo.

En versiones anteriores, era necesario arrastrar los filtros desde MySession para abrirlos.

Para abrir filtros desde el cuadro de dialogo Abrir:

1. Abra el cuadro de didlogo Abrir en 3DEXPERIENCE platform de una de estas formas:

e Haga clic en Abrir g (barra de herramientas Estandar).
e Haga clic en Archivo > Abrir.

2. En la pestafia 3DSearch del panel izquierdo, busque un filtro.
3. Seleccione un filtro y haga clic en Abrir.

Aparece un mensaje que le indica que debe crear un filtro en Product Structure Explorer
para el ensamblaje actual. Si un ensamblaje grande tarda 3 minutos o mas en abrirse,
aparece el mensaje. Los filtros creados en Product Structure Explorer permiten abrir el
mismo ensamblaje mas rapido la proxima vez.

Consulte Product Structure Explorer.
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Apertura de la ultima revision de las referencias (2026 SP1/FD01)

Puede abrir un documento en SOLIDWORKS Design con la ultima revision de sus
referencias de primer nivel de forma automatica. La aplicacion garantiza que las piezas,
ensamblajes y dibujos utilicen siempre los datos En curso mas recientes de
3DEXPERIENCE platform.

Ventajas: Esto ahorra tiempo al eliminar la necesidad de actualizar manualmente las
revisiones de referencia al abrir documentos de SOLIDWORKS Design desde la plataforma.

Los administradores deben activar el ajuste global del servidor en Disponibilidad global
> Flexibilidad para actualizar la referencia de la instancia del producto en Abrir
en la plataforma. Una vez activado, puede seleccionar Abrir la Gltima revisién de las
referencias de primer nivel en la barra de acciones MySession, en Herramientas >
Opciones > Abrir.

Cuando esta opcidén esta seleccionada, SOLIDWORKS Design recupera automaticamente
la ultima revision de cada referencia de primer nivel en cualquier accién de apertura,
incluidas Abrir, Abrir desde 3DEXPERIENCE, Arrastrar y soltar y Recargar desde
servidor.

En el caso de los dibujos, al abrir el documento aparece un cuadro de didlogo. Puede
actualizar Unicamente las piezas y ensamblajes referenciados en el dibujo o actualizar
también las referencias de siguiente nivel utilizadas en las vistas. Si las referencias de
primer nivel no estan en estado En curso, SOLIDWORKS Design le avisara de que no
pueden actualizarse.

Esta funcionalidad se aplica Unicamente a documentos en estado En curso. No modifica
documentos Emitidos o Congelados. Solo se aplica a modelos nativos de SOLIDWORKS
Design y no incluye relaciones Ensamblaje en pieza ni modos de visualizacion ligeros
como LDR, Vista rapida o Detallado.
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Ejecucion de flujos de trabajo de colaboracion desde la interfaz de usuario de
3DEXPERIENCE (2026 SP1/FD01)
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Los usuarios de 3DEXPERIENCE pueden ejecutar todos los flujos de colaboracién
ECAD-MCAD (Empujar, Tirar, Actualizar conexion, Actualizar estado y Crear
modelo) directamente desde el panel de tareas de colaboracion de CircuitWorks dentro
de la interfaz de usuario de 3DEXPERIENCE. Esto elimina la necesidad de cambiar a la
interfaz de usuario de CircuitWorks.

Ventajas: Todas las acciones de colaboracion estan disponibles en un Gnico lugar, lo que
ahorra tiempo y le permite mantener la concentracién en el disefio.

Para ejecutar flujos de colaboracion desde la interfaz de usuario de
SDEXPERIENCE:

1. Haga clic en Herramientas > CircuitWorks > Opciones de CircuitWorks >
Prostep EDMD.

2. Seleccione Mostrar la pagina de IU de opciones de colaboracion en el panel
de tareas de SOLIDWORKS.

3. Haga clic en Aceptar.

Puede ejecutar los flujos de trabajo de colaboracién desde la interfaz de usuario de
3DEXPERIENCE para un nuevo ensamblaje de PCB.
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SPOy GA

Componentes de 3DEXPERIENCE en SOLIDWORKS Design

& Create Derived Part

A new SOLIDWORKS part will be created and maintain reference to
prd-DSQAL046-00000108

Title:

El flujo de trabajo para gestionar componentes de 3DEXPERIENCE en SOLIDWORKS
Design se ha optimizado.

Insercion de componentes de 3DEXPERIENCE en ensamblajes de SOLIDWORKS

Un cuadro de didlogo le solicita que inserte | El software inserta el componente como un
el componente como un componente de componente de 3DEXPERIENCE. No aparece
3DEXPERIENCE o que cree una nueva pieza | ningun cuadro de didlogo.

derivada de SOLIDWORKS.

Creacion de piezas derivadas en ensamblajes de SOLIDWORKS

Después de insertar un componente de 3DEXPERIENCE en un ensamblaje de
SOLIDWORKS, en el gestor de disefio del FeatureManager®, puede hacer clic con el botdn
derecho en el componente y seleccionar Crear pieza derivada.

Aparece el cuadro de didlogo Nuevo nombre | Aparece el cuadro de didlogo Crear pieza
de documento. derivada.

Durante el flujo de trabajo, aparece el Deja de aparecer el cuadro de diadlogo
cuadro de didlogo Guardar en Guardar en 3DEXPERIENCE. Puede guardar
3DEXPERIENCE.
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en 3DEXPERIENCE platform cuando lo desee
después de crear la pieza derivada.

Edicion de componentes de 3DEXPERIENCE en ensamblajes de SOLIDWORKS

Haga clic con el botéon derecho en un componente de 3DEXPERIENCE insertado en el
gestor de disefio del FeatureManager del ensamblaje y haga clic en Editar pieza.

Puede editar el componente, pero no puede | Aparece el cuadro de didlogo Crear pieza
guardar los cambios. derivada. Puede crear la pieza derivada y
realizar cambios en ella.

Apertura de un componente de 3DEXPERIENCE en SOLIDWORKS

Puede abrir, ver y editar el componente, Al abrir el componente, no se puede editar.

pero no puede guardar los cambios. El Todas las herramientas que podrian
software le advierte de que no puede modificar el modelo no estan disponibles.
guardar los cambios, pero solo cuando Una barra de mensajes le notifica que el
intenta guardar el componente. documento solo se puede visualizar. Puede

seguir utilizando comandos que no
modifiquen el modelo como Medir, Girar,
Trasladaro Zoom.

En el mensaje o en el CommandManager,
haga clic en Crear pieza derivada para
abrir una pieza derivada de SOLIDWORKS
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e insertar el componente de 3DEXPERIENCE
en esa pieza.

Tarea de transicion de 3BDEXPERIENCE en el Programador de tareas de SOLIDWORKS
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La tarea de transicion de 3DEXPERIENCE le permite actualizar los archivos de
SOLIDWORKS para garantizar la compatibilidad con 3DEXPERIENCE platform. La tarea
de transicion de 3DEXPERIENCE funciona igual que la tarea de compatibilidad de
3DEXPERIENCE, pero puede utilizar un . csv archivo para seleccionar contenido del equipo
y ejecutar macros.

La tarea de transicién de 3DEXPERIENCE sustituye a la tarea de compatibilidad de
3DEXPERIENCE.

Ventajas: Puede ahorrar tiempo utilizando archivos .csv para agregar contenido a la
tarea.

Con la tarea de transiciéon de 3DEXPERIENCE, puede:

e Actualizar los archivos sin habilitar la compatibilidad con 3DEXPERIENCE guardandolos
en una versién actual.

e Actualizar propiedades personalizadas.

e Agregar marcas de reconstruccion.

e Agregar marcad de datos de muestra.

Creacion de una tarea de transicion de 3DEXPERIENCE

Para crear una tarea de transicion de 3DEXPERIENCE:

1. En el Programador de tareas de SOLIDWORKS, haga clic en 3DEXPERIENCE
Transition.
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2. En Titulo de la tarea, introduzca un nombre para la tarea.

3. En Archivos o carpetas de tareas, seleccione el contenido que desea actualizar
realizando una de las siguientes acciones:

e Busque un archivo o carpeta para agregarlos a Archivos o carpetas de tareas.
e Importe un archivo .csv que especifique el contenido que se va a agregar a
Archivos o carpetas de tareas.

El formato del archivo .csv es path, filename. Por ejemplo, para agregar
clamp.sldprt y bracket.sldrpt, escriba:

e "C:\Users\Public\Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2025\samples\tutorial\assemblymates", "clamp.sldprt"

e "C:\Users\Public\Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2025\samples\tutorial\assemblymates", "bracket.sldprt"

4. Ejecute la tarea de inmediato o programe la tarea.
Haga clic en Siguiente.
6. En el cuadro de didlogo Opciones, especifique las opciones:

Opcion Descripcion

Opcidén de configuracion Guarde solo la configuracién activa o
habilite todas las configuraciones antes
de guardar.

b

Si habilita todas las configuraciones
antes de guardar, la tarea puede llevar
mucho mas tiempo.

Compatibilidad con 3DEXPERIENCE |Actualice los archivos de SOLIDWORKS
para su compatibilidad con
3DEXPERIENCE platform. Consulte
Compatibilidad con 3DEXPERIENCE y
Opciones de integracion con
3DEXPERIENCE en SOLIDWORKS Design.

Configuracion de la actualizacién de | Se actualizan las propiedades
archivos personalizadas.

e Se agrega una marca de reconstruir
en todas las configuraciones.
e Se agrega una marca de datos de

visualizacion en todas las
configuraciones.

36



Uso de SOLIDWORKS Design en 3DEXPERIENCE platform.

Opcidon Descripcion

La opcién Agregar una marca de
datos de visualizacion en todas
las configuraciones no estd
disponible si ha escogido la
compatibilidad con 3DEXPERIENCE.

Copias de seguridad Se especifica la ubicacion en la que se
realizara la copia de seguridad de los
archivos actualizados.

7. Opcional: seleccione una macro para ejecutarla en los archivos.
8. Haga clic en Finalizar.

Como ejecutar una macro con la tarea de transicion de 3SDEXPERIENCE

Para ejecutar una macro con la tarea de transicion de 3DEXPERIENCE:

1. Desde la tarea de transicién de 3DEXPERIENCE, seleccione los archivos en los que
desea ejecutar la macro.

a. Haga clic en Siguiente.

2. En el cuadro de didlogo Opciones, en Acciones personalizadas, seleccione Ejecutar
macro:.
3. Busque una macro de SOLIDWORKS (. swp).

4. Haga clic en Finalizar.

La macro aparecera en el Programador de tareas con el titulo que haya definido para
la tarea.

Ejemplo de marco de SOLIDWORKS

Para probar esta funcionalidad, pegue el siguiente texto en una macro de SOLIDWORKS
(.swp).

Esta macro de ejemplo agrega una propiedad denominada "Hello" con el valor "Hello
World" a cualquier pieza, ensamblaje o dibujo de la lista de archivos de tarea.

e En el caso de las piezas y los ensamblajes, agrega una propiedad especifica de la
configuracién a las configuraciones activas.

e En el caso de los dibujos, agrega una propiedad personalizada, ya que los dibujos no
contienen configuraciones.

Dim swApp As SldWorks.SldWorks

Dim swModel As SldWorks.ModelDoc?2

Dim config As SldWorks.Configuration

Dim cusPropMgr As SldWorks.CustomPropertyManager
Dim 1RetVal As Long

Dim boolstatus As Boolean

Dim longstatus As Long, longwarnings As Long

Sub main ()
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Set swApp = Application.SldWorks
Set swModel = swApp.ActiveDoc
If swModel Is Nothing Then
' If no model is currently loaded, then exit
Exit Sub
End If
If (swModel.GetType <> swDocDRAWING) Then

' Add a Configuration Property named "Hello" to the active
configuration for a Part or Assembly

Set config = swModel.GetActiveConfiguration
Set cusPropMgr = config.CustomPropertyManager

1RetVal = cusPropMgr.Add3 ("Hello",
swCustomInfoType e.swCustomInfoText, "Hello World",
swCustomPropertyAddOption e.swCustomPropertyDeleteAndAdd)
Else
' Add a Property named "Hello" for a Drawing
Set cusPropMgr = swModel.Extension.CustomPropertyManager ("")
1RetVal = cusPropMgr.Add3 ("Hello",
swCustomInfoType e.swCustomInfoText, "Hello World",
swCustomPropertyAddOption e.swCustomPropertyDeleteAndAdd)
End If

End Sub

Compatibilidad con la opcion Vincular a archivo en tablas de disefio

Save to SDEXPERIENCE

E Select Bookmark... |v QCommon Space

show: @ allfiles (21 O New (2) Modified (0) Warning or Errar (0)
Revision Comment SW Title Type @ Save Status
aw coptrol arm o) ] + New
Bookl_DesignTable v MNew
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En los modelos con tablas de disefio vinculadas a archivos de Excel mediante la opcién
Vincular a archivo, cuando los usuarios de 3DEXPERIENCE guardan los modelos en la
plataforma, la relacion vinculada se conserva en la plataforma. Al abrir el modelo guardado
desde la plataforma, se incluye la tabla de disefio vinculada.

G B2 E| ¢
Bk Excel Design Table @
v X
Source ~
Blank
Auto-create
O From file

MAJBC\001_WorkingFolder\004_sw2026_combined

Browse...

Link to file

Ventajas: Distintos miembros del equipo pueden acceder a la tabla de disefio vinculada
que se guarda con los modelos en la plataforma.

El modelo en la plataforma conserva todas las relaciones de la tabla de disefio con las
configuraciones del modelo. Al abrir el modelo desde la plataforma, para modificar la
tabla de disefio en ConfigurationManager, haga clic con el botdn derecho en la tabla de
disefio y seleccione Editar tabla. Cuando guarde de nuevo el modelo en la plataforma,
el cuadro de didlogo indica el Estado de la tabla de disefio como Modificado.
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Gestion de las instalaciones de SOLIDWORKS Design y SOLIDWORKS Visualize
(2026 SP2/FD02)

¢ Instalacion y gestion de versiones de SOLIDWORKS Design y SOLIDWORKS
Visualize

Gestion de las instalaciones de SOLIDWORKS Design y SOLIDWORKS
Visualize (2026 SP2/FD02)

Con el Gestor de instalacion de 3DEXPERIENCE SOLIDWORKS se mejora la forma de
instalar y mantener las instalaciones en varias versiones y service packs.

Ventajas: estas actualizaciones le permiten reparar instalaciones, ayudarle a mantenerlas
coordinadas y reducir los problemas de configuracidon en escenarios en paralelo.

Con el Gestor de instalacién de 3DEXPERIENCE SOLIDWORKS, puede:

Reparar productos Puede reparar los productos SOLIDWORKS Design y

instalados SOLIDWORKS Visualize instalados directamente desde el
Gestor de instalacién, incluidos los requisitos previos y los
componentes dependientes.

Validar ubicaciones de Las ubicaciones de la carpeta toolbox del Gestor de
Toolbox instalacion para evitar conflictos al instalar varias versiones
en paralelo.

Cambiar el tamano de la El Gestor de instalacién cambia el tamafio automaticamente

interfaz de usuario para diferentes resoluciones de pantalla, ademas de
proporcionar informacion mas clara durante las operaciones
de reparacion y actualizacion.
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Instalacion y gestion de versiones de SOLIDWORKS Design y SOLIDWORKS
Visualize

- X

?S oRsSAULT
£ SUSTEMES SDEXPERIENCE R2026x Hotfix 1

you can choose the versionis) o mstall Learm mong

E _‘r = Wou can kesp your SOLIWORKS products updiaied with the JDEXPERIERCE plathorm or

Hiw wiou

ybe On-0@mand (requires sdministrative pvileges

V.R

3DEXPERIENCE

Dispone de mas flexibilidad al instalar SOLIDWORKS Design y SOLIDWORKS Visualize
desde 3DEXPERIENCE platform. Al realizar la instalacion desde Compass, puede elegir
cémo instalar y actualizar sus aplicaciones, incluido el mantenimiento de una version
especifica o la instalacion de varias versiones en paralelo.

Ventajas: Ya no tiene que actualizar segun la programacién de la plataforma. Puede
mantener la versidon que mejor se adapte a su equipo y actualizarla cuando se adapte a
su flujo de trabajo.

Al ejecutar el instalador, uno de los primeros pasos es elegir como desea administrar las
actualizaciones. Esta opcidn controla el comportamiento de actualizacion para todas las
instalaciones futuras, incluidas las versiones principales y secundarias.

Puede elegir entre dos métodos de actualizacion:
e Actualizar con 3DEXPERIENCE platform

Las aplicaciones se actualizan automaticamente cuando se actualiza el tenant. Esto
mantiene la instalacién alineada con la plataforma.

o Elegir la version que desee instalar y actualizar

Permanece en la versidon que seleccione. Solo se actualiza cuando usted lo decide, y
se puede mantener mas de una version instalada en el mismo equipo. Los componentes
de la plataforma siguen actualizandose, pero las actualizaciones son mucho mas ligeras
y rapidas que si actualizara la aplicacién completa.

Nota: Esta opcion requiere privilegios administrativos en su equipo.

Si decide gestionar las actualizaciones a peticién, puede:

e Instalar las principales versiones compatibles de los service pack.
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e Mantener varias versiones en la misma maquina.

e Agregar o quitar complementos.

e Aplicar service packs.

e Desinstalar una version.

¢ Elija la version que se abre desde la plataforma o Windows.
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Compatibilidad con marcadores en la herramienta Administrador de configuracion
(2026 SP1/FDO01)

e Informes de errores (2026 SP1/FDO1)
e Guia de activacion de plataformas para licencias multiusuario (2026 SP1/FD01)
e Actualizaciones de SOLIDWORKS Rx

Compatibilidad con marcadores en la herramienta Administrador de
configuracion (2026 SP1/FD01)

Los administradores pueden agregar y gestionar marcadores de 3DEXPERIENCE platform
como ubicaciones de archivo en la herramienta Administrador de configuracién.

En versiones anteriores, los administradores definian los marcadores en SOLIDWORKS
Design y los importaban a la herramienta mediante un archivo .sldreg 0 .sldsettings
exportado.

Ventajas: Esta mejora ofrece a los administradores mayor flexibilidad para gestionar

ubicaciones de archivo vinculadas a 3DEXPERIENCE platform. Permite afadir, bloquear
y sincronizar marcadores directamente en la herramienta, sin necesidad de exportar o
importar estos ajustes de forma manual.

Las funciones disponibles incluyen:

e Bloquear marcadores para evitar cambios por parte de los usuarios.
e Elegir entre sincronizacién automatica o manual de marcadores.

¢ Si hay varios tenants disponibles, seleccionar marcadores solo del mismo tenant. No
es posible combinar marcadores de distintos tenants.

Esta funcion esta disponible Unicamente para usuarios de 3DEXPERIENCE platform.

Para agregar y gestionar ubicaciones de archivo de marcadores:

1. Iniciar la herramienta de administrador de configuracion.

2. Abra un archivo .sldreg 0 .sldsettings existente para editar su configuracion o
comience con la configuracion predeterminada y, a continuacion, haga clic en
Siguiente.

3. En el cuadro de didlogo Administracién de configuracion de SOLIDWORKS, en
Opciones del sistema > Ubicaciones de archivos, haga clic en Agregar.

4. En el cuadro de diadlogo Elegir carpeta, haga clic en Seleccionar desde
3DEXPERIENCE para acceder a la lista de marcadores.

43



Administracion

Si se le solicita, inicie sesion con sus credenciales de 3DEXPERIENCE.

5. En el cuadro de didlogo Seleccionar un marcador, elija un marcador y haga clic en
Seleccionar.

6. Junto a Ubicaciones de archivo de marcadores, haga clic en Bloquear para aplicar
o restringir cambios cuando se distribuya el archivo de configuracion.

Cuando termine, guarde el archivo de configuracidén. La nueva ubicacion del archivo del
marcador aparece en la lista y estara disponible para los usuarios cuando se aplique dicho
archivo.

Informes de errores (2026 SP1/FDO01)

& What were you doing before SOLIDWORKS closed? (optional)

1. Started SOLIDWORKS
2. Open an existing Part
3. efc

(J  Allow SOLIDWORKS to contact me for follow-up if needed.

Name

Email

Privacy Policy
SOLIDWORKS Support

El cuadro de didlogo Informe de errores de SOLIDWORKS Design se ha redisefiado para
facilitar su uso.

Si SOLIDWORKS Design se cierra inesperadamente, puede introducir informacion adicional
en el cuadro de didlogo Informe de errores de SOLIDWORKS Design:

¢ Permitir que SOLIDWORKS se ponga en contacto conmigo para un seguimiento
si es necesario. Permite que introduzca su Nombre y correo electrénico.

e Participe en el Programa de comentarios de la experiencia del cliente
SOLIDWORKS . Envia informacion de rendimiento a Dassault Systémes SolidWorks
Corporation para ayudar a mejorar el producto. Si ya se ha unido al programa, esta
seccién confirma su inscripcién.

¢ Envie registros de diagndstico (~1 MB) para ayudar a mejorar SOLIDWORKS
Envie los registros a Dassault Systemes SolidWorks Corporation. Haga clic en Ver
informe para ver los registros.

44



Administracion

Guia de activacion de plataformas para licencias multiusuario (2026
SP1/FD01)

()
Adminstrator screen B oo pltormiy
- —
-
-~ %
" \
Use arrows or swipe to
. navigate through slides

Cuando los usuarios abren SOLIDWORKS Design en el escritorio e inician el complemento
SOLIDWORKS Marketplace por primera vez o después de una actualizacion, el sistema
evalla las licencias de Design with SOLIDWORKS, el estado de activacion de la plataforma
y el acceso de tenant privado. Segun la funcion, el panel de tareas de Marketplace muestra
orientacién que ayuda a los administradores y a los no administradores a activar la
plataforma.

Ventajas: esta mejora simplifica la activacién de varias licencias en el caso de tenants
privados con orientacién basada en funciones en SOLIDWORKS Design.

Si la empresa posee licencias de Design with SOLIDWORKS vy la plataforma adn no esta
activada, el panel de tareas de Marketplace muestra diferentes mensajes segun la funcién
del usuario:

e Los administradores ven un recordatorio que les indica que comprueben el correo
electrénico donde se explica el estado de activacion y donde se les indica que completen
el proceso de activacion de la plataforma mediante el enlace original. En la pantalla
también se proporciona un enlace a un tema de ayuda con instrucciones detalladas
sobre la activacion.

En la pantalla de recordatorio se utiliza un disefio de carrusel con varias diapositivas.
Los usuarios pueden desplazarse por ellas mediante flechas o gestos de deslizamiento.
El bucle del carrusel se repite de forma continua.

e Los usuarios que no sean administradores reciben orientacion para explicarles que
para la activacion es necesaria la accidén del administrador y donde se les pide que se
pongan en contacto con el administrador de su plataforma.

En esta pantalla también se utiliza un carrusel en bucle con el mismo comportamiento
de navegacion que el de la pantalla del administrador.

Cuando los usuarios inician sesion en Marketplace, el complemento comprueba si se les
ha otorgado la funcidon Collaborative Designer. Si se cuenta con ese derecho, en el
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panel de tareas de Marketplace se muestra una opcién Instalar ahora, que permite a
los usuarios instalar el complemento directamente.

Actualizaciones de SOLIDWORKS Rx

‘ﬁ Home HQ, Diagnostics ‘% Troubleshoot ﬁ] Problem Capture ‘ﬁii Reliability

S Bypass or remowve application data to troubleshoot or clean your system,

% Troubleshooting | (i)

Bypass wour settings or enable Software OpenGl and "Launch SOLIDWORKS" to see if problem persi
[ Bypass your SOLIDWORKS settings with default settings
[ Bypass your graphics card/driver with Software OpenGL

3DEXPERIENCE Troubleshooting )]

For 3DEXPERIEMCE connection problems, clear application data and "Launch SOLIDWORKS,"

Restart connector processes
Clean embedded browser caches

SOLIDWORKS Rx es mas facil de usar y organiza su funcionalidad de manera mas logica.

La pestafia Solucionar problemas contiene la funcionalidad que se encontraba
anteriormente en Mantenimiento del sistema e Inicio > Modos seguros.

La herramienta Captura del problema genera contenido idéntico del .zip
independientemente de si selecciona SOLIDWORKS o SUPERVISAR como origen.

Todos los usuarios de SOLIDWORKS® Design pueden abrir SOLIDWORKS Rx desde
Herramientas de SOLIDWORKS en el menu Inicio de Windows.

SOLIDWORKS Rx incluye una pestafia Referencia para las evaluaciones de rendimiento.

Los usuarios de 3DEXPERIENCE® disponen de opciones de solucién de problemas
adicionales. Si tiene algun problema de inicio de sesion al conectarse a 3DEXPERIENCE,
puede restablecer la conexion:

1. Cerrar los procesos del conector. Cierra los procesos del conector
ENOPLMCSAClient.exe Y EdmServerV6.exe, y reinicia la conexiéon a 3DEXPERIENCE.

2. Borrar cachés del navegador incrustado. Borra la caché de SOLIDWORKS
Chromium Embedded Framework (CEF) (%temp%\swcefcache) y la WebView2
($temp%\DSTempWebview2) utilizada por el cuadro de didlogo de inicio de sesién y
el Panel de tareas de 3DEXPERIENCE.

3. Borrar el directorio temporal de 3DEXPERIENCE. Borra la configuracion y los
datos en caché utilizados por SOLIDWORKS Design y otras aplicaciones de
3DEXPERIENCE para personalizar y acelerar las interacciones con 3DEXPERIENCE
platform. El directorio temporal se encuentra en
%localappdata%\DassaultSystemes\CATTemp.
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Conceptos basicos de SOLIDWORKS

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Visualizacion de moédulos de seccién (2026 SP2/FD02)

e Visualizacion de modelo

¢ Proporcionar retroalimentacion del usuario (2026 SP1/FDO01)

e Cambios en Opciones de sistema y Propiedades de documento (2026 SP1/FDO01)

¢ Finalizar una tarea en ejecucion en Programador de tareas de SOLIDWORKS (2026
SP1/FDO1)

¢ Eliminacion de ecuaciones para croquis y operaciones

¢ Render with SOLIDWORKS Visualize de SOLIDWORKS Design
e Apariencias de SOLIDWORKS

e Interfaz de programacion de aplicaciones

Visualizacion de médulos de seccion (2026 SP2/FD02)

Measurements are based on sectioned model
Section properties of the selected face of hs-1209

Area = 19,10 inches®2

Centroid relative to output coordinate system origin: |

¥ =000
Y =625
I=-1.24
Moments of inertia of the area, at the centroid: [ inche
Lex = 260,71 Lxy = 0.00
Lyx = 0.00 Lyy = 673.07
Lz = 0.00 Lzy = 0.00

Polar moment of inertia of the area, at the centroid = g
Angle between principal axes and part axes = 90,00 de

Principal moments of inertia of the area, at the centroig

Ix = 260.71
ly = 412.35
Section moduli about principal axes: (inches & 3)
¥+ = 3945 Y+ = 64.80
X- = 5091 ¥- = 64.80

Puede ver los valores del médulo de seccién directamente en el cuadro de didlogo
Propiedades de seccion. Estos datos le ayudan a evaluar rapidamente el rendimiento de
flexion en el entorno de modelado, aceleran el disefio y reducen la necesidad de calculos
externos.
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Al seleccionar una cara o una seccion transversal, la aplicacion calcula y muestra
automaticamente cuatro valores para los modulos de seccidn. Este calculo depende de
la geometria de la seccidn y no tiene en cuenta las propiedades del material.

El mddulo de seccion mide la capacidad de una forma para resistir la flexion.

Un modulo de seccidn mas grande supone una mayor resistencia a la flexion, mientras
gue un valor mas pequefio indica que la forma se dobla mas facilmente.

Para mostrar el mddulo de seccién:
1. Lleve a cabo una de las siguientes acciones:

e En la pestafia Evaluar de CommandManager, haga clic en Propiedades de secciéon

[,

¢ Haga clic en Herramientas > Evaluar > Propiedades de seccion =,

2. Seleccione una cara o seccion transversal del modelo.
3. Haga clic en Volver a calcular.
Visualizacion de modelo

En las actualizaciones de la visualizacién de modelos se incluyen apariencias y escenas
de DSPBR.

Compatibilidad con DSPBR en SOLIDWORKS Design

e‘ chromium plate @
v X ™

@ Color/lmage ‘ Q Mapping
@ DsPER 83 surface Finish

DSPER Appearance Type -~

| Metal v

Base ~
Albedo

* 2| |

Roughness

0.10 .
i
Anisotropy:

n.nn =

SOLIDWORKS Design 2026 admite apariencias de DSPBR, lo que crea una transiciéon
perfecta al abrir disefios en SOLIDWORKS Visualize para producir imagenes de alta calidad
y realismo fotografico.

DSPBR revoluciona el modo en que SOLIDWORKS Design gestiona las apariencias desde
la interfaz de usuario y las bibliotecas de activos (apariencias y escenas) hasta la calidad
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del renderizado en tiempo real. La mejora del flujo de trabajo alinea SOLIDWORKS Design
mas estrechamente con Visualize y 3DEXPERIENCE platform.

En el PropertyManager Apariencias, la pestafia DSPBR garantiza la conversién directa de
material a material. Todos los parametros de SOLIDWORKS Design se asignan
directamente a Visualize. Para utilizar la pestafia, seleccione DSPBR (Dassault Systemes
Physical Based Rendering) en Estilo visual de la apariencia en Herramientas >
Opciones > Opciones de sistema > Visualizacion.

Anteriormente, Visualize realizaba una aproximacion de los materiales de DSPBR al abrir
un archivo de SOLIDWORKS en Visualize. Visualize utiliza la misma aproximacion al abrir
archivos creados en SOLIDWORKS 2025 o anterior. Para los archivos de SOLIDWORKS
Design 2026, la asignacion de apariencias de DSPBR de SOLIDWORKS a Visualize utiliza
una correlacion 1:1, lo que elimina la posibilidad de aproximaciones propensas a errores
y proporciona una experiencia unificada.

Calidad de renderizado de archivos GLTF y GLB (2026 SP2/FD02)

Al importar o exportar archivos Khronos® Group .ngFTM 0 .glb a o desde SOLIDWORKS
Design, obtendra una calidad de renderizado similar a la de un visor gITF.

Los siguientes parametros DSPBR de SOLIDWORKS no se traducen a .glTF PBR:

e Pintura de coches con Copos
¢ Pelicula delgada
e Fuerza de normalidad de barniz

Algunas extensiones .gl1TF que influyen en el renderizado no estan admitidas.

Controles adicionales de DSPBR (2026 SP1/FD01)

Hay parametros adicionales disponibles en el PropertyManager Apariencias para ajustar
con mayor precision las apariencias DSPBR que aplique a los modelos. Estos controles
permiten crear materiales mas ricos y fisicamente mas precisos directamente en
SOLIDWORKS Design.

Para abrir este PropertyManager:
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1. En el DisplayManager @, haga clic en Ver apariencias @

2. Haga clic con el boton derecho del ratén en una apariencia y seleccione Editar
apariencia.
3. En el PropertyManager, seleccione la pestafia DSPBR.

Texturas metalicas, de transparencia y color de emisién

Puede generar materiales mas realistas gracias a controles adicionales. En los mapas de
textura Metalica, Transparencia y Color de emisién, puede examinar, asignar o borrar

texturas haciendo clic en .

Base ~
Albedo

#]Z |

Metallic
1I<}:} :

Roughness

-:}.13:}

Ak

Controles de intensidad del normal y del normal del revestimiento
transparente

Puede ajustar la intensidad del Normal y la intensidad del Normal del revestimiento
transparente para afinar el nivel de detalle de la superficie.

Coating ~
Clearcoat
0.00 S
i
Clearcoat Roughness
0.00
i

Clearcoat Normal

Ak

Tratar como mapa en relieve

Cuando esta opcidn esta desactivada (configuracién predeterminada), el mapa Normal
debe ser una imagen que describa el vector normal XYZ codificado en sus canales rojo,

verde y azul. Active la opcidn solo si asigna una textura de escala de grises que no sea

un mapa normal. Si se activa, la aplicacién emplea un mapa de alturas en escala de grises
como aproximacion rapida del normal.
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Aplanado del suelo en escenas (2026 SP1/FD01)

Flatten floor on Flatten floor off

Al mostrar un modelo en una escena HDR (alto rango dinamico), la funcionalidad Aplanar
suelo coloca el modelo de forma natural sobre el plano del suelo, lo que mejora el realismo
y la calidad visual general.

En el PropertyManager Editar escena, en Suelo, seleccione Aplanar suelo (el fondo
debe estar configurado para usar el entorno).

Proporcionar retroalimentacion del usuario (2026 SP1/FD01)

Feedback and Support x

Feedback

Share your experience with us.
Your feedback helps us improve our products and services.

How do you rate your experience today?

Tell us more

También puede enviar comentarios para ayudar a mejorar SOLIDWORKS Design.
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Para proporcionar comentarios al usuario:

1.

Haga clic en Ayuda > > Comentarios @.

Si no ha iniciado sesion en 3DEXPERIENCE platform, aparecera una pantalla de inicio
de sesion.

En el cuadro de diadlogo, introduzca el texto.

e éCOmo calificaria su experiencia hoy? Especifique un icono
e Cuéntenos mas Introduzca sus comentarios.

e Estoy dispuesto a proporcionar mas detalles si es necesario. Opcional. Le
permite proporcionar su nombre y correo electronico para permitir que Dassault
Systémes SolidWorks Corporation se ponga en contacto con usted.

Haga clic en Enviar comentarios.

Cambios en Opciones de sistema y Propiedades de documento (2026
SP1/FDO01)

Se han afladido, modificado o eliminado las siguientes opciones en el software.

Opciones de sistema

Opcion Descripcion Acceso

Aplicar plantillas durante (2026 SP2/FD02) En los Importar > Parasolid
la importacion de ensamblajes Parasolid,

Parasolid seleccione esta opcidn para

importar utilizando plantillas
de configuracion para todos
los subensamblajes y

componentes.
Ver opciones de (2026 SP1/FDO01) Para a Exportar > DXF/DWG
exportacion llamarse Opciones de

exportacion de geometria.
Se han afiadido dos nuevas
opciones: Exportar
componentes de nivel
superior como bloques y
Exportar polilineas como

geometria.
Marcar el ensamblaje Especifique si es necesaria Rendimiento
como modificado cuando una reconstruccién para los
se realicen cambios cambios no esenciales.

estéticos en documentos
referenciados
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Opcion Descripcion Acceso
Rendimiento de graficos Necesario para que Rendimiento
mejorado (SOLIDWORKS SOLIDWORKS Design utilice

Design necesita el modelo DSPBR.

reiniciarse)

DSPBR (Dassault Renderiza modelos con Visualizar
Systémes Physically apariencias en DSPBR. Estas

Based Rendering, apariencias son coherentes

renderizado fisicamente con SOLIDWORKS Visualize y

basado de Dassault 3DEXPERIENCE platform y

Systémes) dan como resultado imagenes

mas realistas.

Cuando se selecciona, el
PropertyManager Apariencias
incluye una pestafia DSPBR.
Esta pestafia garantiza la
conversion directa de material
a material. Todos los
parametros de SOLIDWORKS
Design se asignan
directamente a Visualize.

Apariencias heredadas Utiliza una funcionalidad de  Visualizar
renderizado anterior a
SOLIDWORKS Design 2026.

Mostrar el icono de Cuando esta opcidn esta Mensajes/Enrores/Advertendas
mensajes en la barra de seleccionada, puede acceder > Mensajes ignorados
estado rapidamente a los mensajes

ignorados desde la barra de

estado.

Propiedades de los documentos

Opcién Descripcion Acceso

(2026 SP1/FD01) Muestra Estandar de dibujo >
descripciones completas de Anotaciones

roscas de taladro en los

dibujos y la definiciéon basada

en modelos de SOLIDWORKS.
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Finalizar una tarea en ejecucion en Programador de tareas de SOLIDWORKS
(2026 SP1/FDO01)

£ ]
S

wiavypEoa;

LR

1 S
Paste stk | of 10 unnerg

Puede finalizar una tarea en el Programador de tareas de SOLIDWORKS mientras se esta
ejecutando. Al finalizar una tarea en ejecucién, el Programador de tareas de SOLIDWORKS
completa la subtarea activa y cancela las subtareas restantes.

Ventajas: Finalizar una tarea en ejecucién ahorra tiempo si necesita detenerla o volver
a ejecutarla.

Para finalizar una tarea en ejecucion en el Programador de tareas de
SOLIDWORKS:

1. En el panel inferior, haga clic en Finalizar tarea.
2. En el cuadro de didlogo de confirmacién, haga clic en Si.
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Eliminacién de ecuaciones para croquis y operaciones

Confirm Delete

Delete the following item? Yes

Boss-Extrudel [ Feature )

Yes to All
And all dependent items:

Mo
Sketch2 | Sketch )
Boss-Extrude? [ Feature ] Cancel
Chamfer1 | Feature )
Sketchi | Sketch ) Help
‘D1 @Boss-Extrudel”="Pin Shaft Diametel
"‘D1@Sketch1™= "Pin Shaft Diameter” = .3
‘D1@Sketch2™= "Pin Shaft Diameter’
H Delete absorbed features Advanced

HDeIete child features
H Delete equations I
l:] Don't show again

|

Para croquis y operaciones que contienen ecuaciones, si elimina el croquis o la operacion,
puede eliminar la ecuacién directamente desde el cuadro de didlogo Confirmar eliminacién.
Anteriormente, era necesario eliminar manualmente la ecuacién mediante el cuadro de
didlogo Ecuaciones, variables globales y cotas.

Ventajas: tiene mas control sobre cédmo la eliminacién de croquis u operaciones afecta
a las ecuaciones relacionadas. Esto le ayuda a mantener o limpiar el modelo segun sea
necesario.

Esta funcionalidad solo se aplica a piezas.

Cuando elimine el croquis o la operacién, en el cuadro de didlogo Confirmar eliminacién,
seleccione Eliminar ecuaciones para eliminar las ecuaciones asociadas.
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Render with SOLIDWORKS Visualize de SOLIDWORKS Design

- -
@ 2 2 ¢ | ® @
Edit Edit Edit Display |Render Openin
Appearance Scene Decal States Visualize
Target

-

Features | Sketch | Markup | Ewvaluate | MBD Dimensions | Render Tools | SOLIDWORKS Add-Ins

Si tiene una instalacién de SOLIDWORKS Visualize con una licencia, puede generar

renderizados finales fotorrealistas de alta calidad desde SOLIDWORKS Design con
SOLIDWORKS Visualize.

El CommandManager RenderTools incluye las siguientes herramientas.

@ Renderizar Genera renderizados de alta calidad desde
SOLIDWORKS Design mediante el PropertyManager
SOLIDWORKS Visualize Render.

@ Abrir en Visualize Especifica opciones que cargan un modelo de
SOLIDWORKS en Visualize.

Render with SOLIDWORKS Visualize de SOLIDWORKS Design
Para usar Render with SOLIDWORKS Visualize de SOLIDWORKS Design:

1. En el CommandManager, haga clic en Renderizar r (pestafia Herramientas de
renderizado) o Herramientas de renderizado > Renderizar.

2. Especifique las opciones en el PropertyManager y haga clicen ¥ .
PropertyManager SOLIDWORKS Visualize Render

Puede utilizar este PropertyManager para especificar la configuracién de los renderizados
finales.

Para abrir este PropertyManager:
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1. En el CommandManager, haga clic en Renderizar @® (pestafna Herramientas de
renderizado) o Renderizado (barra de herramientas de herramientas de renderizado).

Configuracion de la imagen resultante

3| Nombre de archivo Especifica el nombre del modelo.

a7} Carpeta de resultados Especifica la ubicacién del modelo.

Multimedia

Formato Especifica el formato resultante del renderizado.

Incluir alfa Especifica si se debe agregar el canal alfa (para conservar la
transparencia) en el renderizado final (RGB o RGBA).

Tamano

Valores predefinidos Enumera los cocientes de aspecto estandar para la
camara de renderizado.

Horizontal/Vertical Especifica una orientacién horizontal o vertical para
la cdmara de renderizado.

E i1 Ancho/Alto Especifica un cociente de aspecto personalizado para
la cdmara de renderizado.

Calidad

Especifica el nimero de pases de renderizado.

Calidad Numero de pases de renderizado

Baja 50
Media 100
Alta 500

Carga de modelos de SOLIDWORKS en SOLIDWORKS Visualize

Puede cargar modelos de SOLIDWORKS directamente en Visualize y ajustarlos alin mas
mediante la funcionalidad Visualize.
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Para cargar modelos de SOLIDWORKS en SOLIDWORKS Visualize:

1. En el CommandManager, haga clic en Abrir en Visualize @ (pestafa Herramientas
de renderizado) o Herramientas de renderizado > Abrir en Visualize.

2. Seleccione entre las opciones:

e Agrupar por apariencia @. Abre el modelo de SOLIDWORKS en Visualize,
agrupando todas las piezas en funcion de las apariencias de SOLIDWORKS que les
haya aplicado.

e Agrupar por piezas@a. Abre el modelo de SOLIDWORKS en Visualize, agrupando
todas las piezas en funcion de los componentes de SOLIDWORKS.

o Importar con opciones %. Importa el modelo de SOLIDWORKS a Visualize,
donde puede elegir las opciones de importacion.

Apariencias de SOLIDWORKS

Legacy DSPBR

Puede utilizar una biblioteca mas amplia de apariencias en SOLIDWORKS® Design a través
del modelo de sombreado Enterprise PBR de Dassault Systémes (DSPBR). Estas apariencias
son coherentes con SOLIDWORKS Visualize y 3DEXPERIENCE platform y dan como
resultado imagenes mas realistas.

Puede renderizar apariencias con DSPBR, que esta disponible cuando:

¢ Seleccione Rendimiento de graficos mejorado (requiere reinicio de SOLIDWORKS
Design) en Herramientas > Opciones > Opciones de sistema > Rendimiento

e Seleccione DSPBR (Dassault Systémes Physical Based Rendering) en Estilo
visual de la apariencia en Herramientas > Opciones > Opciones de sistema >
Visualizacion.

e Activacion de Graficos ReaIView@'
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El modelo de iluminacion de renderizado incluye un alto rango dindmico y una iluminacion
basada en imagenes para que las representaciones de la iluminaciéon sean mas correctas
fisicamente.

Interfaz de programacion de aplicaciones
Consulte Ayuda de API de SOLIDWORKS: Notas de version de las actualizaciones mas
recientes.
e La API de SOLIDWORKS incluye la capacidad de:

e Notificar a los programas cuando reorganice las operaciones de lista de cortes y
carpeta de solidos

e Agregar y editar tablas de familia en dibujos
e Mover vistas de dibujo independientemente de las vistas hijas

e API de Simulation. Soporte para conectores de cable
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Fuente DS ISO (2026 SP1/FDO01)

e Ocultacion y visualizacion de las pestaias del panel de gestién
e Visualizacion de mensajes ignorados

e Facilidad de uso

¢ Filtros de seleccién

e Otras mejoras en la interfaz del usuario

Fuente DS I1SO (2026 SP1/FDO01)

Remove all burrs and sharp edges

L
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Si utiliza una fuente que no esta disponible, SOLIDWORKS Design usa DS ISO como
fuente predeterminada.
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Ocultacion y visualizacion de las pestanas del panel de gestion

® B B & > @ B R @ >

W Customize Manager Pane Tabs *

Customize Manager Pane Tabs

FeatureManager Design Tree FeatureManager Design Tree

PropertyManager PropertyManager

ConfigurationManager ConfigurationManager

Dim¥pertManager [] Dim¥pertManager

DisplayManager DisplayManager

Puede ocultar y mostrar las pestafias del panel de gestidon para poder centrarse en las
pestafias mas relevantes para su trabajo.

Para ocultar y mostrar las pestainas del panel de gestion:

1. Haga clic con el botén derecho en cualquier pestafia del panel de gestion y haga clic

en Personalizar.
2. En el cuadro de didlogo, especifique las pestafias que desea ocultar o mostrar.
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Visualizaciéon de mensajes ignorados

Dismissed messages

Recent dismissed messages are highlighted. Check box to revert auto-dismissal Seﬂing...ij

| Show Cpen Summary Dialog

| Unable to locate the file _ . Would you like to find it yourself?

| Saving will comvert the following files to the current version:

| Assembly Open Progress Indicator

[ Document Group - Success notifications

Dismissed Messages
( Show messages icon in status bar l: 3 messages were automatically dismissed.

Click to view or change settings in Systern Options >
Dismissed Messages.

Fully Defined MMGS =

La barra de estado de la ventana de SOLIDWORKS Design tiene un icono de Mensajes
ignorados que le permite ver rapidamente los mensajes que ha ignorado anteriormente
y definir la configuracién para volver a ver esos mensajes.

Mejoras:

e En Herramientas > Opciones > Opciones de sistema, haga clic en
Mensajes/Errores/Advertencias > Mensajes ighorados. Puede activar Mostrar
el icono de mensajes en la barra de estado para acceder rapidamente a los
mensajes desde la barra de estado.

e Coloque el cursor sobre Mensajes ignorados E en la barra de estado. El cuadro de
mensaje muestra el nUmero de mensajes ignorados recientemente. Haga clic en el
icono para acceder a la pagina Mensajes ignorados.
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Facilidad de uso

2 -
25 SOLIDWORKS File

i

S &

Search
Commands

Mate

Insert

Edit

G

MNew

View

Insert  Tools  Window

@ C o

nee o

MNew

Components Part Assembly

Sketch Flane

hass
Properties

3 b B

Insert
from

Coordinate Measure
System

PartSupply

Assembly | Layout | Sketch | Markup | Evaluate | SOLIDWORKS Add-Ins | Command Predictor (Beta) | ]

a,

- {@} Touch Settings

Touch Mode

|

La interfaz de usuario se ha mejorado para ampliar la productividad.

¢ El mensaje de advertencia de una actualizacion de Toolbox solo se muestra una vez.
Anteriormente, este mensaje se mostraba para cada componente que faltaba de un

ensamblaje.

El cuadro de mensaje de advertencia tiene un temporizador que cierra automaticamente

el cuadro de mensaje.

superponga la cota que se esta editando.

Tactil y para ocultar la barra de herramientas del modo Tactil.

e En la pestafia Predictor de comandos (Beta), haga clic en Buscar comandos para

buscar una herramienta de SOLIDWORKS Design.

El posicionamiento inteligente del cuadro de didlogo Modificar cota evita que se

En el modo tactil, cuando la opcion Bloquear rotacion 3D estad desactivada, puede
desplazar un dibujo arrastrando con un solo toque. Esto evita que el dibujo se modifique
accidentalmente, especialmente al marcar el archivo.

En la barra de herramientas del modo Tactil, la herramienta Configuracion tactil
tiene opciones para abrir directamente el cuadro de didlogo Opciones de sistema -

ESTA ES UNA FUNCION BETA EN FASE DE EVALUACION. Cualquier decision de

utilizarla esta sujeta a términos y condiciones importantes que el cliente entiende y
acepta al usarla. Consulte los Offering Specific Terms disponibles en
www.3ds.com/terms para conocer dichos términos y condiciones.

Para obtener informacion sobre como Dassault Systemes utiliza la tecnologia de IA,
consulte IA en 3SDEXPERIENCE platform.
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Filtros de seleccion

Las mejoras en la barra de herramientas Filtro de seleccion le permiten trabajar de forma
mas precisa y eficaz al modelar.

¢ Filtro de operaciones @ Permite seleccionar y eliminar operaciones en piezas y
ensamblajes. Puede seleccionar operaciones como extrusiones de corte, redondeos o
taladros directamente desde la zona de graficos.

¢ Filtro de componentes 'ﬁ Permite seleccionar piezas y subensamblajes de nivel
superior dentro de un ensamblaje.

e Puede asignar teclas de método abreviado a las siguientes herramientas:

Filtrar solidos de superficie
Filtrar cuerpos solidos
Filtrar puntos medios
Filtrar centros de circulos
Filtrar lineas constructivas

e La opcidon Herramientas > Personalizar > Teclado incluye una categoria de
Seleccidn con todas las herramientas del Filtro de seleccion.

Otras mejoras en la interfaz del usuario

Model
Layoutl
Layout?
Sheetd
Sheetd
«  Sheeth
Sheeth

Add Zheet e

Sheet3 | Sheetd |Sheet5 She*i = |.
1 |

2

La interfaz de usuario le ofrece una mejor experiencia al trabajar con varias hojas o
pestafias de dibujo, al mover carpetas en el gestor de disefio del FeatureManager® y al
trabajar en varios monitores.

Mejoras:
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e En la parte inferior de una hoja de dibujo o pestana, haga clic en Lista =] para ver
una lista de las hojas o pestafias abiertas. En la parte inferior de la lista, también estan
disponibles la opcion Agregar hoja y opciones para crear un nuevo estudio.

e Se han resuelto las limitaciones al mover las carpetas por debajo del Origen L. y por

encima de la operaciéon Relaciones de posicion 0. puede mover arriba y abajo
componentes y carpetas en el gestor de disefio del FeatureManager.

e Al trabajar con varios monitores, si tiene varios archivos abiertos en un solo monitor
y hace clic en Ventana > Mosaico horizontal/Mosaico vertical, el software
distribuye uniformemente los archivos para su visualizacién y los coloca en mosaico
en todos los monitores disponibles. Por ejemplo, si hay seis archivos y tres monitores,
el software coloca en mosaico y muestra dos archivos en cada monitor.
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Convertir imagenes en croquis (Beta) (2026 SP1/FDO01)
e Cotas de ranura (2026 SP1/FDO1)
e Grupos de relaciones (2026 SP1/FDO01)

Convertir imagenes en croquis (Beta) (2026 SP1/FD01)

Eil Sketch Picture
YO

Picture to Sketch (Beta)

L3006 s 22

ﬂﬁ_ Calculate

Puede utilizar Imagen a croquis (Beta) para convertir imagenes en entidades de croquis
de forma automatica.

Para convertir una imagen en un croquis:
1. Compruebe que la herramienta Autotrace estad desactivada:

a. Haga clic en Herramientas > Complementos.
b. En el cuadro de didlogo, desactive Autotrace si la aplicacion esta seleccionada.

Imagen a croquis (Beta) no esta disponible cuando Autotrace esta activado.
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2.

5.

6.

Edite un croquis y haga clic en Herramientas > Herramientas de croquis >

Imagen de croquis )
Seleccione una imagen para insertarla.

] ] o
=] (]
(=] o o

En el PropertyManager, en Imagen a croquis (Beta), seleccione una opcion:

Seleccion de recorte Reduce el érea de la imagen.

3 Seleccién de Selecciona la parte de la imagen delimitada por un
rectangulo rectangulo que usted dibuja.
() Seleccion de lazo Selecciona la zona de la imagen que encierra con un
trazo libre.
i Seleccion de Selecciona la zona de la imagen que delimita
poligono dibujando un poligono a mano alzada.
pd Seleccion de color  Selecciona un area segun su color.

En la zona de graficos, utilice la herramienta elegida para delimitar la zona de la
imagen.

Por ejemplo, utilice Seleccién de rectangulo :--- para seleccionar una region.

Haga clic en Calcular Bd para generar una vista preliminar de la entidad de croquis.
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7.

Haga clic en Aceptar ¥ para aceptar la entidad de croquis.
La entidad de croquis se muestra en la zona de graficos.

+ +

ESTA ES UNA FUNCION BETA EN FASE DE EVALUACION. Cualquier decisién de utilizarla
esta sujeta a términos y condiciones importantes que el cliente entiende y acepta al
usarla. Consulte los Offering Specific Terms disponibles en www.3ds.com/terms para
conocer dichos términos y condiciones.
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Cotas de ranura (2026 SP1/FD01)

L.
Tl

Selected Cleared

Puede acotar ranuras segun las distancias entre los centros de los arcos.

En el PropertyManager Cota, en Texto de cota, seleccione Longitud de ranura de
centro de arco a centro de arco. Esta opcién modifica Unicamente la forma en que se
muestra la longitud, no los parametros de la ranura.

Si desactiva la opcion, la cota muestra la longitud de las tangencias de los arcos.

Grupos de relaciones (2026 SP1/FD01)
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Puede crear relaciones para varias entidades de croquis como un Unico grupo de relaciones.

Una misma entidad puede pertenecer a varios grupos de relaciones. Los grupos de

relaciones estan disponibles para los siguientes tipos de relacion: Paralelo, Igual,
Colineal y Coradial.

Para crear grupos de relaciones:

1. Abra un croquis que tenga varias entidades.

\/ N

2. Seleccione las entidades y haga clic en Agregar relaciones b (barra de herramientas
Cotas/Relaciones).

3. En el PropertyManager, en Agregar relaciones, seleccione Paralelo.

Las entidades del grupo de relaciones comparten el mismo nimero.
O
]
=]
o

m]
o o
Mo, Mo \n

o

]

4. Cree un segundo grupo de relaciones seleccionando tres entidades y la opcion Igual.
5. Sitle el cursor sobre un icono para resaltar las entidades incluidas en ese grupo de

6. Para agregar una entidad a un grupo de relacién existente, seleccione una entidad

gue no esté en el grupo de relacién y pulse Ctrl + seleccione el icono de grupo de
relacion.
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Piezas y operaciones

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Activacion automatica de la matriz de geometria (2026 SP2/FD02)

e Forzar la conversion a BREP estandar (2026 SP1/FDO01)

e Asistente para taladro (2026 SP1/FDO01)

e Guias de segmentacion (2026 SP1/FDO01)

e Creacion de puntos de referencia por valores XYZ

e Salida de procesos de piezas con la tecla Escape

e Seleccidn de solidos y operaciones de piezas multicuerpo

e Uso de un sistema de coordenadas para definir un cuadro delimitador

Activacién automatica de la matriz de geometria (2026 SP2/FD02)

% | ‘ E ‘ '$- | (1]
\ {=5) FillPatternTopRight O
) e B2 FillPattemBottomRight | 3
v X B3 FillpatternTopLeft 2
(2 Fill Patterna S
Options % :
0
vary sketch [w]
%

[:] Geometry pattern

& rropagate visual
properties

() Full preview

© Partial preview

SOLIDWORKS Design activa internamente la opcién Matriz de geometria cuando se
crea o edita una matriz de relleno, una matriz conducida por tabla o una matriz conducida
por croquis cuya operacion a repetir sea un corte extruido o un taladro.

Ventajas: esto reduce el tiempo de calculo y elimina la configuraciéon manual.
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El software aplica internamente la opcion Matriz de geometria cuando se cumplan los
criterios de seleccion. El PropertyManager no muestra la opcion como seleccionada.

e Solo las operaciones de cortar-extruir o taladro a repetir habilitan la activacion de
la matriz de geometria. Otros tipos de operaciones a repetir permanecen sin
cambios.

e Las matrices que utilizan las opciones Variar croquis o Instancias que variar se
excluyen de esta funcionalidad porque la geometria a repetir cambia por instancia.

¢ Las mejoras varian segun la complejidad del modelo y las condiciones de carga.

Forzar la conversion a BREP estandar (2026 SP1/FD01)

G B R |-
% Convert Mesh to Standard @}
v X

Message ~

Converts recognized mesh brep faces to
standard BREP faces,
Conwvert Mesh ta Standard

Conwverting ~

Importedl

Options ~

[ showe Prewiew

Convert Unrecognized Faces

Cuando convierte un cuerpo de malla en geometria BREP estandar, puede forzar la
conversidon de las caras de malla BREP no reconocidas a caras BREP estandar.

Después de segmentar la malla, utilice el comando Convertir malla en estandar %
para convertir las caras de malla en caras BREP estandar. Si hay caras que el comando
no puede convertir, en el PropertyManager Convertir malla en estandar, en Opciones,
seleccione Convertir caras no reconocidas y ejecute de nuevo el comando. Este
comando intenta convertir a BREP estandar cualquier cara de malla del cuerpo que no se
hubiera reconocido en la ejecucidn anterior del comando Convertir malla en estandar.

Si siguen quedando caras que no pueden convertirse en BREP estandar, aparece un
mensaje de aviso.
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Asistente para taladro (2026 SP1/FD01)

@ BER ¢ €]
(& Hole Specification @
v X

:}‘_I Type |—_E|‘_| Positions

Se han introducido varias mejoras en la funcién Asistente para taladro para aumentar la
precision, la fiabilidad y el rendimiento.

Elemento Mejora

El estandar Helicoil Inch se ha actualizado
con los valores del National Aerospace
Standard - NASM33537

Va’Igr_es deltaladrosdHellco;I ebn pulézjaillai Y q El estandar Helicoil Metric se ha
MELrICOS almacenados en la base de datos d€ 4\ ajizado con los valores del Metric

Toolbox Aerospace Standard - MA1567
Standard:

Helicoil ® Metric w En versiones anteriores, algunos valores
no cumplian estos estandares. Ademas,
el software ya no calcula internamente
estos valores. Estos valores estandar
garantizan mayor precision en las
funciones del Asistente para taladro.

Type:
Inzert = 1.0* Dia,

Insert = 1.5 * Dia,
Insert = 2.0% Dia,
Insert = 2,5* Dia.
Insert = 3.0 Dia.

Cuando edita funciones antiguas de
Asistente para taladro, aparece un cuadro
de didlogo que le solicita actualizar los
datos de taladros Helicoil al estandar mas
reciente.
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Elemento Mejora

Hasta la superficie con Profundidad hasta

reborde activado

Todos los taladros que cree con esta
End Condition - configuracién generan un corte de

Up To Surface > extremo cdnico sobre la superficie o el

plano de referencia.

Sincronizacion entre Profundidad de un

roscar Profundidad de macho de roscar no
puede superar el valor Profundidad de
un taladro ciego. Si introduce valores
no validos, al intentar posicionar el taladro
| Error: T!’1ETE|CI Thread Depth (value) cannot be larger apareceré un mensaje de error que indica
=2 than Blind Hole Depth (value). . . .

este requisito. Haga clic en Aceptar para

volver a PropertyManager y modificar los

valores.

SOLIDWORKS Design

Taladros en Pulgadas ANSI que usan

Separaciones de tornillo en Tipo Si edita modelos heredados que utilizan

Standard: este tipo de taladro, una advertencia le

P - informara si los valores estan
desactualizados. Los modelos heredados

Type: son modelos creados en SOLIDWORKS

All Drill sizes - 2025 y versiones anteriores. Haga clic en

£l Dril stzes 3 Si para actualizar los valores al estandar

Fractional Drill Sizes mas reciente (recomendado) o en No para

Helicoil Tap Drills mantener los existentes. Este Tipo esta

Letter Dirill sizes . . .

Number Drill Sizes disponible para Tipos de taladro de

Pipe Tap Drills —— Far: )

Tap Drills L ‘-
Taladro o Tapén recto .
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Guias de segmentacién (2026 SP1/FD01)

Cuando segmenta caras de malla mediante las opciones Angulo de pliegue viva y
Seleccionar facetas a repetir, aparecen guias de segmentacién que ayudan a crear
caras de malla segmentadas que después puede convertir en caras BREP estandar.

En el PropertyManager Segmentar malla, en Segmentacion, seleccione las opciones

Angulo de pliegue e y Seleccionar facetas a repetir B . cuando selecciona pares
de facetas, aparecen guias de segmentacion entre dichos pares. Puede crear varias guias
de segmentaciéon al mismo tiempo. Las guias se extienden hasta el borde de la cara
segmentada.

Ejemplo de guia de segmentacion en bucle formada a partir de la seleccién de facetas:

Bucle completo
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Detalle de las facetas
seleccionadas

Puede usar el control deslizante Tolerancia de angulo de pliegue para definir el angulo
maximo permitido entre las aletas vecinas en las guias. Esto afecta al nUmero de guias
de segmentacion que se muestran en el modelo.

Debe seleccionar pares de facetas. Los pares de facetas pueden estar en la misma cara
0 puede seleccionar varios pares situados en caras distintas.
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Creacion de puntos de referencia por valores XYZ

S ER S

= Paoint

[ 4

Selections &

!

Imm

B Define postion with numeric values

ElE Bl L

Puede crear puntos de referencia especificando valores numéricos absolutos para las
coordenadas X, Yy Z.

Ventajas: ha mejorado el control sobre los puntos de referencia de posicionamiento.
Para crear puntos de referencia especificando valores XYZ:

1. En un archivo de pieza o ensamblaje, haga clic en Insertar > Geometria de
referencia > Punto.
2. En el PropertyManager, seleccione Definir posicién con valores numeéricos.

Las opciones de Selecciones dejan de estar disponibles.

3. Especifique los valores de Coordenada X °x, Coordenada Y °v y Coordenada Z
“z para definir la posicion del punto de referencia en relacién con el origen (0,0,0).

4. Haga clicen v,
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Salida de procesos de piezas con la tecla Escape

008 Linear Pattern

€ Circular Pattern

Esc| »

®  Fillet

@)  Chamfer

Para salir inmediatamente de procesos de piezas largos, pulse Esc para cancelar la
herramienta en curso y revertir el modelo a su estado anterior. Esto se aplica a las
herramientas Matriz lineal, Matriz circular, Redondeo y Chaflan.

Ventajas: Puede salir de procesos que puedan tardar mucho tiempo en completarse o
que haya iniciado por error.

Los mensajes de la barra de estado durante una vista previa u operacién principal le
avisan de que esta funcionalidad esta disponible: Pulse <ESC> para cancelar la
vista preliminar O pulse <ESC> para cancelar el comando <Matriz
lineal/Matriz circular/Redondeo/Chafldan>.

Pulse Esc durante la ejecucion de estas herramientas para salir de los procesos descritos.

Herramienta Acciones del PropertyManager de las

que puede salir

Matriz lineal y Matriz circular e Haga clic en v para iniciar la ejecucion

de la herramienta.
e Seleccione una operacion o una cara.

e Especifique las opciones en Direccion 1
o Direccion 2.

e Especificar un tipo de Vista preliminar.
e Seleccione Instancias para omitir.
¢ Seleccione Instancias para variar.
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Herramienta Acciones del PropertyManager de las

que puede salir

Redondeo y Chaflan e Haga clic en v para iniciar la ejecucion

de la herramienta.

e Seleccione Elementos a redondear o
Elementos a achaflanar.

e Especificar un tipo de Vista preliminar.

Seleccidn de solidos y operaciones de piezas multicuerpo

Select Bodies By Size

Percent of part size:

; S
439%
- -

Dynamic selection C] Select Parent Feature

Selected: 8
o

Después de importar piezas multicuerpo grandes a SOLIDWORKS® Design, puede utilizar
varias herramientas de seleccidn para ver sélidos discretos y operaciones del modelo.
Anteriormente no habia métodos de seleccion disponibles.

Ventajas: puede ocultar, agregar o suprimir sélidos y operaciones no esenciales para
mejorar el rendimiento del modelo y que le resulte mas facil completar la tarea mas
rapidamente.

Estas herramientas le permiten seleccionar sélidos discretos y operaciones de piezas
multicuerpo importadas:

e Seleccionar sodlidos por tamaiio
¢ Seleccionar sélidos por volumen

Para acceder a estas herramientas, importe una pieza multicuerpo y haga clic en
Herramientas > Seleccion o haga clic con el botén derecho en el menu desplegable

Herramientas de seleccion ‘E] y seleccione una herramienta.
Seleccionar sélidos por tamaiio
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Especifique un porcentaje del tamafio de la pieza que desea seleccionar. Especifique estas
opciones:

e Seleccion dindmica. Muestra una vista preliminar dinamica de las selecciones a
medida que cambia el valor de Porcentaje del tamafno de la pieza.

e Seleccionar operaciones padre. Seleccione las operaciones padre en el gestor de
disefio del FeatureManager®. Esto selecciona las operaciones discretas que componen
los sdélidos. Cuando la opcidn estd desactivada, el software selecciona solo los sélidos.
En funcidn de la seleccién que realice, puede continuar con las acciones necesarias,
como eliminar, ocultar o suprimir entidades.

Si importa piezas multicuerpo de formato neutro, para crear operaciones padre
importadas , en el gestor de disefio del FeatureManager, haga clic con el botén

derecho del ratén en el icono de pieza importada @ y, a continuacién, haga clic en
Romper vinculo. No puede deshacer esta accion.

Seleccionar sélidos por volumen
Seleccione sélidos en funcion de un volumen temporal definido.

/i

Siga las instrucciones en el PropertyManager.

G BB ¢ @
Select Bodies by Volume @

v X

Message ~

Drag the mouse to define a rectangle
forthe volume, Drag left to right for
bodies within the volume. Drag right to
left for bodies crossed by the wvolume,
Then drag the handles to define the
volume selecting the desired bodies,

[] select Parent Feature

Arrastre para definir un rectangulo para el volumen.
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e Arrastre de izquierda a derecha para seleccionar sélidos que se encuentren dentro del
volumen.

e Arrastre de derecha a izquierda para seleccionar solidos que cruza el volumen.

A continuacién, arrastre las asas para definir el volumen que selecciona los sélidos
necesarios.

Uso de un sistema de coordenadas para definir un cuadro delimitador

@: Bounding Box

Reference Face/Plane )

o Coordinate System

b
n Fix directions
L .
= Xaxuis ~
|4£r| Y axis w
|<Ir| Z axis A

Puede definir un cuadro delimitador utilizando un sistema de coordenadas.

Para un cuadro delimitador rectangular, puede especificar los ejes X, Y y Z para la longitud,
la anchura y el espesor. Para un cuadro delimitador cilindrico, puede especificar uno de
los ejes X, Y y Z para el eje del cilindro.

Para utilizar un sistema de coordenadas para definir un cuadro delimitador
rectangular:

1. Abra un modelo y haga clic en Insertar > Geometria de referencia > Cuadro
delimitador &
2. En el PropertyManager, en Tipo de cuadro delimitador, seleccione Rectangular.

3. En Cara/plano de referencia, seleccione Sistema de coordenadas y seleccione
un sistema de coordenadas.

Se crea un cuadro delimitador rectangular. Las aristas son paralelas a los ejes X, Y
y Z del sistema de coordenadas.

4. Para cambiar el eje de una direccién, seleccione Corregir direcciones y seleccione
un eje para una direccion:

b Longitud Especifica el eje para la longitud.
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ey Anchura Especifica el eje para la anchura.

o Espesor Especifica el eje para el espesor.

Para utilizar un sistema de coordenadas para definir un cuadro delimitador

cilindrico:

1. En el PropertyManager, en Tipo de cuadro delimitador, seleccione Cilindrico.

2. En Cara/plano de referencia, seleccione Sistema de coordenadas y seleccione
un sistema de coordenadas.
Se crea un cuadro delimitador cilindrico. El eje es paralelo a uno de los ejes X, Yo Z
del sistema de coordenadas con el eje Z como eje predeterminado.

3. Para cambiar la direccién del eje, seleccione Corregir direcciones y seleccione un

eje:

& Eje Especifica el eje del cuadro delimitador cilindrico.
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Chapa metalica

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Cambio de radios de pliegue en pliegues existentes (2026 SP2/FD02)
e Condiciones iniciales de las bridas base

Cambio de radios de pliegue en pliegues existentes (2026 SP2/FD02)

| Bend Radius:| 1.00mm

| Bend Radius:‘ 2.00rmrm

i3 Bend Radius:| 1.00mm |

ti?Bend Radius:‘ 2.00mm |

Al utilizar la herramienta Convertir en chapa metalica con piezas importadas, puede
cambiar los radios de los pliegues existentes.

Esta funcionalidad se aplica a pliegues cilindricos conectados por caras en ambos extremos.
Las curvas existentes que tienen cortes o otras caracteristicas en la geometria no se
propagan a la parte convertida.

En algunos casos, los radios de pliegue pueden causar pliegues entrecruzados. Si este
es el caso, en un mensaje se pregunta si quiere agregar relieves de esquinas a los pliegues
automaticamente.

Si ya ha utilizado la herramienta Convertir en chapa metalica para convertir una pieza,
también puede editar la pieza de chapa metalica mas adelante para cambiar los radios
de pliegue de los pliegues existentes.
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Condiciones iniciales de las bridas base

Puede especificar condiciones iniciales al crear bridas base, como planos de croquis,
superficies y equidistancias.

En el PropertyManager Brida base, en Desde, especifique una condicion inicial:

Condiciodn inicial Descripcion

Plano de croquis Inicia la brida base desde el plano sobre el que esta
ubicado el croquis.

Superficie/cara/plano Inicia la brida base desde la superficie, cara o plano
especificados. La entidad debe ser plana.

Vértice Inicia la brida base desde el vértice seleccionado.
La entidad puede ser un punto de croquis o un
vértice de modelo.

Equidistancia Inicia la brida base en un plano equidistante del
plano de croquis a la distancia especificada.
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Interfaz de usuario del sistema de estructuras (2026 SP1/FDO01)
e Acceso a las propiedades de la lista de cortes desde las propiedades del archivo
e Tratamientos de esquinas mejorados

Interfaz de usuario del sistema de estructuras (2026 SP1/FD01)

h @ Structure System!
% (-] Structure System Grid1

L4 <ansi inch> <square tube> <3 x 3x 0.25>
<iso><square tube> <80 x B0 x 3»(1)

(1] Planett

T Sketch111

@ Member1d

@ Member20

4 <ansi inch> <square tube> <3 x 3 x 0.25>

4 <ansi inch> <square tube> <3 x 3 x 0.25>
4 Corner Management]

4

Las mejoras en la interfaz de usuario ayudan a mejorar la productividad.

Cuando selecciona una carpeta en el gestor de disefio del FeatureManager, los miembros
de esa carpeta se resaltan en el drea grafica.

En el PropertyManager Miembro secundario, para los tipos Miembro de planos de
soporte y Miembro entre puntos, la funcion Alinear miembro se ha mejorado. Al
editar un miembro secundario y hacer clic en Alinear miembro, SOLIDWORKS Design
resalta:

e La seccidn transversal de ambos miembros primarios.

¢ La linea que une los puntos de insercién del miembro secundario en ambos extremos.

86



Sistema estructural y piezas soldadas

similares.

Alinear miembro esta disponible para miembros primarios con perfiles similares y no

Cuando selecciona Alinear ambos extremos y elige un punto de insercion del miembro
primario, ambos extremos del miembro secundario se desplazan por igual para alinear
dichos puntos con los miembros primarios. Si desactiva la opcidn, solo uno de los extremos

del miembro secundario se desplaza.

Acceso a las propiedades de la lista de cortes desde las propiedades del

archivo

Configuration Properties  Properties Summary

BOM guantity

- Nane -

It<As Welded

Property Nﬂl‘l4 Type ] WValue f Text Expression Evaluated 'U'alucl L,fj
1 [test Text | - [@-
2 |<Type ane Properties = L -
I~ Uriits
Cut-List Properties = B, Cust-List-loaml =

'{: TUEE, SQUARE 5080 X 5080 X 6.35<1>
\{a TUEE, SQUARE SDS0 X S0BO X 6.35<2> >
‘@ TUEE, SQUARE SDS0 X B0BO X 6.35<3> >
\@ TUEE, S0QUARE 5080 X 5080 ¥ 6.35<4d> >
‘@ C CHAMMEL, TE20K 5<1= >
@ L25A0K 2540 % 12.70< 1= >

B LenGTH
fip ancLer
iy ancLe2

B Angle Direction
% Angle Rotation
iy DEsCRIPTION

fp Marera

% QUANTITY

& TOTAL LENGTH

Puede acceder a las propiedades de la lista de cortes en la pestafia Propiedades de
configuracién del cuadro de didlogo Propiedades.

Para acceder a las propiedades de la lista de cortes desde las propiedades del

archivo:

1. Haga clic en Propiedades de archivo (barra de herramientas Estandar).
2. En el cuadro de didlogo, en la pestana Propiedades de configuracion, seleccione el

nombre de la configuracion.

AW

En Nombre de propiedad, escriba el nombre de la propiedad.
En Valor/expresion de texto, seleccione Propiedades de la lista de cortes.
En el menu desplegable Propiedades de la lista de cortes, seleccione un sélido de

la lista de cortes y su propiedad de la lista de cortes especifica.

Valor/expresion de texto muestra la formula: $PRPWLD: *Nombre del elemento de la
lista de cortes*:*Nombre de la propiedad de la lista de cortes*. SOLIDWORKS Design
vincula la propiedad de la lista de cortes seleccionada a la férmula.
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Tratamientos de esquinas mejorados

ﬁ\

N

+

Complex Corner Trim Combinations
v X

) dh dh b dhidh idh b o

More Combinations..

][>

Puede seleccionar la combinacién adecuada de tipo de recorte y orden de recorte para
una esquina compleja en la zona de graficos.

Para seleccionar salidas de esquinas en funcion del tipo de recorte y el orden

de recorte:

1. Abra una pieza del sistema estructural.

2. En el gestor de diseno del FeatureManager, haga clic con el botén derecho del ratén
en Gestion de esquinas y, a continuacion, en Editar operacion @.

3. En la zona de gréficos, seleccione una esquina compleja.

4. En el cuadro de didlogo Combinaciones complejas de recortes de esquinas, seleccione
las opciones para representar las salidas de una esquina en funcién del tipo y orden
de recorte.

5. Hagaclicen! ** ol ** para seleccionar combinaciones adicionales.

6. Hagaclicen ¥.

Las opciones de salida aparecen en la zona de graficos cuando tres o mas miembros
se encuentran en un punto.

Cuando los miembros se encuentran en un punto, los bordes amarillos muestran la
superficie recortada.
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Aislamiento de componentes de forma repetida (2026 SP2/FD02)

¢ Asignacién del mismo niamero de referencia de componente (2026 SP1/FDO01)
e Asistente de patrones (2026 SP1/FDO01)

o Especificacion de requisitos de reconstrucciéon para cambios estéticos

Aislamiento de componentes de forma repetida (2026 SP2/FD02)

. — solate
L - I
?v Exit [solate

@p_illow—blu':k 5 Lock Washer e [[La-
v & (-) bearing<1>
v & () flatwasher<1> | [ 8§ ® & 17 § &
b @ () flatwasher<2> | @ @ -

@ (-) lockwasher<1>
% (-) lockwasher <2 > % Invert Selection
@ (-) socket head cag Go To..

@ (-) socket head caf compenent

@ (f) bearing_trainer- Hiddlen Tree Items b
% (-) training_shaft<1 Make Wirtual
v (I Mates lsolate s

Puede aislar componentes repetidamente desde el gestor de disefio del FeatureManager.
Para aislar componentes repetidamente:

1. Seleccione los componentes que desee aislar en la zona de graficos o en el gestor de
disefio del FeatureManager.
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@ BR &
-
@@ pillow_block

v 1) bearingﬂ}‘

v | (-) flatwasher<1>
v % () flatwasher<2>
v & (-) lockwasher<1=
v & (-) lockwasher<2>

2. Haga clic con el botén derecho y después en Aislar, o haga clic en Ver > Mostrar
> Aislar.

La barra de herramientas emergente Aislar aparece en la esquina superior izquierda.

- —— |solate

@
?v T E Exit Isolate
@@ pillow_block

v @ () bearing<1>

v &8 (-) flatwasher<1=

v &8 (-) flatwasher<2>
@ (-) lockwasher<1s
@ (-) lockwasher<2>

3. Para aislar un conjunto diferente de componentes, en el gestor de disefio del
FeatureManager, haga clic con el botdn derecho del ratén y haga clic en Aislar.

- — |solate
@ I
?v M | E Exit Isolate

@p_“mw—bm‘:k .5 Lock Washer e [rﬁ...
v & (-) bearing<1>
» @ () flatwasher<1> | € ® 5 12 § §
» @ () flatwasher<2> | @ @ -

@ (-) lockwasher<1>
ﬂ?;j (-) lockwasher<2 = E} Invert Selection
% (-) socket head cap Go To..

 (-) socket head cag component

S (N bearing_trainer{  idden Tree Items >
ﬁ?—g (-) training_shaft<1 Make Virtual
» (1) Mates | lsolate |8

El gestor de disefio del FeatureManager mostrara los componentes aislados.
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@
?_ M |'=I Exit Isolate
@@ pillow_block

@ (-) bearing<1=>

@ (-) flatwasher<1s

@ (-) flatwasher<2>
* % (-) lockwasher<1:=>
v @ (-) lockwasher<2>

Asignacion del mismo numero de referencia de componente (2026 SP1/FD01)

Mumbering options

{_)Unigue number for each component instance

o Same number for identical component instance

Start At 1 Incrernent; 1

Assign MNumbering

[ Jwwarn if there are duplicate Component References Clear All Ok Cance

Puede asignar el mismo numero de referencia de componente a instancias idénticas de
un componente.

En el cuadro de didlogo Referencias de componente, utilice las siguientes opciones para
asignar referencias:

NGamero Gnico para cada instancia de Asigna un niumero de referencia distinto a
componente cada instancia.

El mismo nimero para la instancia de Asigna el mismo numero de referencia a las

componente idéntico instancias duplicadas de un componente.
Asigna un numero distinto a las instancias
que no sean duplicados.

Comenzar en Especifica el primer nimero de la secuencia
de nimeros de referencia de componente.
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Incremento Especifica el incremento entre nimeros de
referencia de componentes.

Mostrar advertencia si hay referencias Muestra un mensaje cuando mas de un
de componentes duplicadas componente utiliza el mismo nimero de
referencia.
Esta opcion se desactiva cuando esta
seleccionada Mismo nimero para
instancias de componente idénticas.

Asignar numeracion Asigna un numero en funcion de la posicién
del componente en el gestor de disefio del
FeatureManager y de la opcion de
numeracion seleccionada.

Se sobrescriben las referencias de
componentes existentes.

Estas opciones sustituyen la opcion Utilizar el orden del gestor.
Para asignar el mismo nimero a instancias idénticas de un componente:

1. Abra un ensamblaje que contenga varias instancias del mismo componente.

2. Haga clic con el botén derecho en el nombre del ensamblaje en el gestor de disefio
del FeatureManager.

Haga clic en Editar referencias de componentes.

4. En el cuadro de didlogo, seleccione Mismo nimero para instancias de componente
idénticas.

5. Haga clic en Asignar numeracion.

w

Component Name Component Description  |Component Reference
% chair legs<1= chair legs 1
% chair legs<3= chair legs 1
% chair cushion=1» chair cushion 2
% chair strength bar<1= chair strength bar 3
% chair strength bar<3» chair strength bar 3
{\% chair back support<1= chair back support 4
{\% chair back support cushion<1=| chair back support cushion | 5

6. Opcional: Establezca los valores de Comenzar en e Incremento, y vuelva a hacer
clic en Asignar numeracion.
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Component Name Component Description Component Reference
fi%; chair legs<1=> chair legs 10
% chair legs<3» chair legs 10
fi%; chair cushion<1= chair cushion 12
% chair strength bar<1= chair strength bar 14
fi%; chair strength bar<3=> chair strength bar 14
% chair back support<1» chair back support 16
fi%; chair back support cushion<1= | chair back support cushion | 18

Mumbering options
O Unigue number for each component instance

© same number for identical component instance
Start at: 10 Increment: 2

7. Seleccione Numero Gnico para cada instancia de componente.
8. Opcional: Haga clic en Mostrar advertencia si hay referencias de componentes

duplicadas.

Component Name

Component Description

Component Reference

% chair legs<1= chair legs 10
% chair legs<3= chair legs 10
% chair cushion=1» chair cushion 12
% chair strength bar<1= chair strength bar Ay 14
% chair strength bar<3» chair strength bar Ay 14
% chair back support<1> chair back support 16

f\% chair back support cushion=1=

chair badk support cushion | 18

9. Haga clic en Asignar numeracion.
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Component Name Component Description  |Component Reference
% chair legs<1= chair legs 10
% chair legs<3= chair legs 12
'f';‘}; chair cushion<1» chair cushion 14
'f';‘}; chair strength bar<1= chair strength bar 16
'f';‘}; chair strength bar<3» chair strength bar 18
'f';‘}g chair back support<1= chair badk support 20
% chair back support cushion<1= | chair back support cushion | 22

Asistente de patrones (2026 SP1/FDO01)

:ii Pattern Assistant

Using a pattern driven component pattern can save
time, reduce mates and automatically adapt to design
changes for a cleaner, more efficient assembly.

Click Create Pattern to use a pattern instead of mates.

[LJ Don't show again Learn More VvV

No Thanks Create Pattern

Puede utilizar el Asistente de patrones para saber cudndo conviene usar patrones de
componentes basados en patrén en lugar de definir relaciones de posicidon individuales.

El Asistente de patrones aparece cuando crea una relacién de posicidon con un componente
que tiene geometria capaz de impulsar un Patrén de componentes basado en patrén, y
existe otra instancia del componente con una relaciéon de posicién sobre la misma
geometria.

Haga clic en Mas informacién para mostrar mas contenido. Haga clic en No volver a
mostrar para que el mensaje no vuelva a aparecer. Para reactivar un mensaje ignorado,
vaya a Herramientas > Opciones > Opciones del sistema >
Mensajes/Errores/Advertencias > Mensajes ignorados.
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Especificacion de requisitos de reconstruccion para cambios estéticos

Save

D Purge cached configuration data

D Update mass properties while saving document

Mark assembly as modified when cosmetic changes are
made to referenced documents:

Puede utilizar Marcar el ensamblaje como modificado cuando se realizan cambios
estéticos en documentos de referencia para especificar los requisitos de reconstruccion
para cambios no esenciales.

Al seleccionar Preguntar o Nunca y realizar un cambio estético, el modelo no se marca
como Modificado. En la barra de menus, el nombre del documento aparece entre corchetes
y con un asterisco.

nd

205 ¥ Engine.SLDASM [*] Search Commands Q -

£,

Modificaciones que no requieren una reconstruccion:

e Agregar, modificar o eliminar la geometria de referencia en una pieza.
e Cambiar la visibilidad de la geometria de referencia en una pieza.

e Agregar, modificar, eliminar u ocultar un croquis en una pieza donde el croquis no
dirige ninguna geometria.

¢ Ocultar o mostrar sélidos cuando el ensamblaje de referencia incluye sélidos o
componentes ocultos en los calculos de propiedades de masa.

e Ocultar o mostrar sélidos cuando el ensamblaje de referencia no incluye sélidos o
componentes ocultos en los calculos de propiedades de masa.

e Agregar, modificar o eliminar una apariencia de pieza.
e Agregar, modificar o eliminar una calcomania de una pieza.
e Cancelar cambios en una operacién de una pieza.

Para especificar los requisitos de reconstrucciéon para los cambios estéticos:

1. Haga clic en Herramientas > Opciones > Opciones de sistema > Rendimiento.
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2.

En Guardar, seleccione Marcar el ensamblaje como modificado cuando se
realicen cambios estéticos en los documentos referenciados y seleccione una

opcion:

Siempre Reconstruye el ensamblaje para todos los cambios estéticos.
Preguntar Pregunta si desea reconstruir para cada cambio estética.
Nunca No reconstruye el ensamblaje para cambios estéticos.
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Generacion automatica de dibujos (Beta)

e Especificacion de simbolos como favoritos (2026 SP2/FD02)
e Resaltado del texto de la nota (2026 SP2/FD02)

e Visualizacién de soélidos de graficos (2026 SP2/FD02)

¢ Vincular configuraciones de la LDM a configuraciones de la vista de dibujo (2026
SP1/FDO1)

e Eliminar anotaciones duplicadas en Elementos del modelo (2026 SP1/FDO01)

e Exportar vistas de dibujo como bloques de croquis (2026 SP1/FDO01)

e Simbolos de soldadura (2026 SP1/FD01)

e Descripciones de roscas de taladros (2026 SP1/FDO01)

e Incorporacion de saltos a lineas de cota alrededor del texto de cota

e Especificacion de texto y simbolos en rangos de simbolos de tolerancia geométrica
¢ Uso de lineas magnéticas para alinear anotaciones

e Uso de indicadores con simbolos de acabado superficial

Generacion automatica de dibujos (Beta)

La herramienta Generar dibujo automaticamente incluye mas funciones para agilizar
la creacién de dibujos.

ESTA ES UNA FUNCION BETA EN FASE DE EVALUACION. Cualquier decisién de utilizarla
esta sujeta a términos y condiciones importantes que el cliente entiende y acepta al
usarla. Consulte los Offering Specific Terms disponibles en www.3ds.com/terms para
conocer dichos términos y condiciones.

Para obtener informacion sobre como Dassault Systémes utiliza la tecnologia de IA,
consulte IA en 3DEXPERIENCE platform.

Ventajas: generar dibujos automaticamente (BETA) reduce los errores y el tiempo
dedicado a tareas repetitivas.

Puede incluir:

e Vistas de seccién, como vistas con cotas de operacidn internas.
e Anotaciones de taladro para dibujos generados para modelos importados, como STEP.
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SOLIDWORKS Design determina el mejor tamafio de hoja a partir del estandar de dibujo

seleccionado para una pieza o ensamblaje, de modo que el disefo de vista se ajuste a
la hoja.

Especificacion de simbolos como favoritos (2026 SP2/FD02)

= F =
[N oo00deg =

VA A AAA
Bl A A A A
e '3 AN AN
I_IAIIuppla /Ll\' ﬁh & /i\' ﬁ
-~ AN AN AN A

Flag Tri A-Z

Puede especificar simbolos como favoritos y acceder a ellos desde los PropertyManagers
para permitir un acceso mas rapido.

Para especificar simbolos como favoritos:

1. Enun PropertyManager que utilice simbolos (como Nota o Cota), haga clic en Agregar
. L. ¢+
simbolo o en Mas simbolos L..
2. En el cuadro de didlogo emergente, haga clic en Mas simbolos &,
3. En el cuadro de didlogo Biblioteca de simbolos:
a. Seleccione el simbolo.
b. Haga clic en Agregar a favoritos y, a continuacion, en Aceptar.
4. En el PropertyManager, la proxima vez que haga clic en Agregar simbolo o en Mas

. + . . .
5|mbolos“;...., podra seleccionar el favorito.
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Resaltado del texto de la nota (2026 SP2/FD02)

WRITE TEXT IN ALL CTAPITALS.
A /
P F.ZS typ

B
- #:3.50

Puede resaltar texto de las notas.

En una nota, haga doble clic en el texto que desea resaltar y haga clic en Resaltar £
(barra de herramientas Formato). Puede especificar un color en la paleta.

Visualizacién de sélidos de graficos (2026 SP2/FD02)

Display State ~
{E'[j Display State-1 3 : 1

Display Style ~
HEEEE
(") High quality :|
o Draft quality

ﬂ Display graphic bodies

Scale ~

[:] Use sheet scale
o Use custom scale

[ -

Dimension Type ~
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Cuando trabaje con piezas multicuerpo y ensamblajes en dibujos, puede mostrar los
solidos de graficos en las vistas de dibujo. Esto se aplica solo a vistas de dibujos con
calidad de borrador.

Para visualizar solidos de graficos:

1. Haga clic en Herramientas > Opciones > Propiedades del documento >
Documentacion.
2. Seleccione Mostrar los sélidos de graficos en las vistas de dibujo.

En los PropertyManagers de vista de dibujo, en Estilo de visualizacién, puede
seleccionar Visualizar sélidos de graficos.

Vincular configuraciones de la LDM a configuraciones de la vista de dibujo
(2026 SP1/FDO01)

ITEM MO, PARET NUMBER QTY.
1 chess_rowl 8
2 chessqueen? 1
3 chessqueen?_black 1
4 pawn 8
5 pawn_ SOLDWORKS Design x
& rook
| The BOM configuration will be changed to selected
7 rock_b = reference configuration of the view.
8 knight! Selecting 'Mo’ will not change the BOM configuration,
9 knight!
10 bishon | Don't show again _ Wes | No
11 bishop1_black 2
12 kingl 1
13 kingl_black 1

Si cambia la configuracidén de una vista de dibujo, puede actualizar la lista de materiales
(LDM) para que haga referencia a la nueva configuracion.

Para vincular configuraciones de la LDM a configuraciones de la vista de dibujo:

1. En un dibujo con una LDM, seleccione una vista de dibujo.

2. En el PropertyManager Vista de dibujo, en Configuracién de referencia [®, seleccione
una configuracién diferente.

3. En el cuadro de didlogo, haga clic en Si para actualizar la LDM y que refleje la
configuracion de la vista de dibujo.
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Eliminar anotaciones duplicadas en Elementos del modelo (2026 SP1/FD01)

8|8

.E'& Model ltems @

v X

Message hd

Source/Destination W

Dimensions W

Annotations ”~
[ select all

Al Y| =3
@ @ |
» b B

ﬂ Eliminate duplicates

Cuando inserta anotaciones mediante el PropertyManager Elementos del modelo, puede
eliminar las anotaciones duplicadas.

En el PropertyManager Elementos del modelo, en Anotaciones, seleccione Eliminar
duplicados. El software inserta Unicamente las anotaciones Unicas.
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Exportar vistas de dibujo como bloques de croquis (2026 SP1/FD01)

System Options - DXF/DWG

System Options Document Properties

General File Format:

MEBD DXF/DWG w
File Explorer Spline export options

Search

Collaboratian (o] Export all splines as splines

hMessages/ErrorsAdfarnings
- Dismissed Messages
Import

Export

O Export all splines as polylines

Geometry export options

o Export views as blocks

':' Export top level components as blocks

() Export geametry as polylines

Al exportar dibujos como archivos DXF o DWG, dispone de dos opciones adicionales para
exportar los componentes de nivel superior como bloques o exportar la geometria como
polilineas. En el cuadro de didlogo Herramientas > Opciones > Opciones del sistema
> Exportar DXF/DWG, la subseccién Ver opciones de exportacioén pasa a llamarse
Opciones de exportacion de geometria.

Las dos opciones adicionales de Opciones de exportacion de geometria son:

Opcioén Descripcion

Exportar componentes de nivel superior Exporta todos los componentes de nivel

como bloques (predeterminado) superior como archivos DXF o DWG. Los
blogues se listan seguin los nombres de vista
en el PropertyManager Dibujos.

Exportar polilineas como geometria Exporta la geometria del dibujo completo
como polilineas
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Simbolos de soldadura (2026 SP1/FD01)

20.00

20.00

WD 5 &=

10.00—

(3)

10-20

Los simbolos de soldadura se han actualizado para alinearse con la norma AWS A2.4:2020.

Haga clic en Simbolos de soldadura /7 (barra de herramientas de Anotacién). En el
cuadro de didlogo Propiedades, para el estandar de dibujo ANSI, los simbolos de soldadura

incluyen:

¢ Simbolo de borde.

I
RV VN
CAGIOE=2=;
=~ JU[]
-~ [T]

AMSIT ’

+ Edge
(I-'_ <AWLD-EDGE=

¢ Simbolo de Tapén o ranura/respaldo. El simbolo de Tapon o ranura incorpora un
texto adicional que indica que también actlia como simbolo de respaldo.
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||~ V
|-/ o B 1
OO0 ﬁgorSoﬂBackng

e e ||| <AwD-pLUG

-~

AMNSI Weld Symbols

¢ Simbolo de Parte trasera o respaldo. El nombre del simbolo de Relleno posterior
cambia a Parte trasera o respaldo.

=L

Back or Backing
<AWLD-NBACK=>

q-_"' More Symbols...

Descripciones de roscas de taladros (2026 SP1/FDO01)

M8 10.00+0. 50
®8D5 ¥ ?[:I D‘tD_SU b

B|C \

Puede mostrar las descripciones completas de las roscas de los taladros en los modelos
y dibujos de definicién basada en modelos (MBD). Esto garantiza una presentacion
uniforme de las descripciones de rosca.

En Herramientas > Opciones > Propiedades de documento > Estandar de dibujo
> Anotaciones, seleccione Mostrar la descripcion de rosca completa para todos
los taladros.

105



Dibujos y documentacion

Incorporacion de saltos a lineas de cota alrededor del texto de cota

-

N

2025 2026

Puede agregar saltos a las lineas de cota para evitar que el texto de cota se superponga.
Para agregar saltos a lineas de cota alrededor del texto de cota:

1. Haga clic con el botdn secundario del ratén en una linea de cota que se superponga
al texto de cota y haga clic en Agregar salto de cota.

2. Opcional: Después de agregar un salto de cota, puede hacer clic con el botdn derecho
del raton y seleccionar:

¢ Quitar saltos de cota. Elimina un salto de cota existente.
e Actualizar salto de cota. Modifica un salto de cota existente.
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Especificacion de texto y simbolos en rangos de simbolos de tolerancia
geométrica

[o.01-22:[a[57207]

TRUE R.O%
TRUE R.28

Al crear rangos de simbolos de tolerancia geométrica, puede agregar texto y simbolos.
Puede agregar:

¢ Simbolos de angulo de grados, minutos (') y segundos (") y letras
e Texto y simbolos
e Cuadros de texto de la segunda seccidén de una trama de control de operaciones

Para especificar texto y simbolos en rangos de simbolos de tolerancia geométrica:

1. En un dibujo, haga clic en Tolerancia geométrica (barra de herramientas
Anotacion) o Insertar > Anotaciones > Tolerancia geomeétrica.

2. En la zona de gréficos, haga clic para colocar el simbolo.

Aparece un marco de control de operaciones con asas y un cuadro de didlogo de
Tolerancia a su alrededor.

3. En el cuadro de didlogo Tolerancia:

a. Especifique un simbolo.

b. Seleccione Intervalo.

c. Especificar texto y simbolos.
d. Haga clic en Finalizar.

4. En el PropertyManager Tolerancia geométrica, haga clicen ¥ .
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Uso de lineas magnéticas para alinear anotaciones

For detailed information on
specific areas, see the —/
responding drawing views and
ails.

Puede utilizar lineas magnéticas para alinear anotaciones, como notas, simbolos de
soldadura, simbolos de tolerancia geométrica, simbolos de acabado superficial, y simbolos
de revision para mejorar las presentaciones de dibujos.

Para usar lineas magnéticas para alinear anotaciones:

1. Haga clic en Linea magnética n (barra de herramientas Anotaciones) o en Insertar
> Anotaciones > Linea magnética.
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Uso de indicadores con simbolos de acabado superficial

Al insertar un nuevo simbolo de acabado superficial, puede utilizar indicadores

A
N

para

colocar los simbolos.

Para usar los indicadores con simbolos de acabado superficial:

1.

En el PropertyManager Acabado superficial, en Diseiio de simbolo, haga clic en un

2
N

indicador
En el cuadro de didlogo Indicador:

a. En Tipo de tolerancia, especifique Paralelo . o Perpendicular _L .
b. (Opcional) En Referencia de datos, introduzca una referencia.
Cc. Haga clic en Cerrar.

En la zona de graficos, haga clic para colocar el simbolo.
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Opciones de importacion de ensamblajes Parasolid (2026 SP2/FD02)

e Visualizacion del titulo en los paneles de gestion (2026 SP2/FD02)

e Crear modelos desde el Configuration Publisher (2026 SP1/FDO01)

e Facilidad de uso de tablas de configuracion y tablas de estado de visualizacion
e Divisiéon de configuraciones en archivos individuales

Opciones de importacién de ensamblajes Parasolid (2026 SP2/FD02)

System Options - Parasolid

System Options

External References File Format:

Default Templates Parasolid iy
File Locations
Featurehanager
Spin Box Increments

Hole Wizard/Toolbox
Search

B 2pply templates during Parasolid import

Collaboration
Messages/Errars/Warnings
- Dismissed hMessages
Import

Export

Una nueva opcién del sistema le permite controlar si se importan datos de configuracién
en ensamblajes Parasolid.

Ventajas: puede elegir si desea o no cargar completamente todos los datos de
configuracidon en el ensamblaje Parasolid importado.

Anteriormente, al importar ensamblajes Parasolid, la aplicacion siempre creaba
subcomponentes al final de la importacién en las que podian no estar incluidos todos los
datos de configuracion. De esta forma se generaban subensamblajes y subcomponentes
incompletos en los que no se mostraban las configuraciones.
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En Herramientas > Opciones > Opciones del sistema > Importar > Formato de
archivo > Parasolid, seleccione Aplicar plantillas durante la importacion de
Parasolid para aplicar plantillas de configuracion y otras plantillas a subensamblajes y
subcomponentes durante la importacion de Parasolid.

Seleccione esta opcion para cargar completamente el ensamblaje con todos los datos de
configuracidon para subensamblajes y subcomponentes. Esto le permite visualizar todas
las configuraciones de todos los subensamblajes y subcomponentes. También se importan
otras entidades, como las propiedades personalizadas. Si desactiva esta opcion, los datos
de configuracion de los subensamblajes y subcomponentes no se importan ni se muestran.

La importacidon de piezas Parasolid no cambia.

Visualizacion del titulo en los paneles de gestion (2026 SP2/FD02)

o
=

9
Y-
@ | '$' | @ | l5-@,'5‘¢55er'r'|I:JIj,r1 (Assem1) kDisplay State-1= (Asserr
Configurations: CAD Family 4 History
Sensors
-@ @ » Annotations
e
M E Assembly1 Family |;| Front Plane

-
|@ ' Assem[Assembly1] liiil Top Plane
[1] Right Plane

I_,, Origin
I 4 % (f) Physical ProductD0000380<1> (Repdl2)

@@ Mates

k-1

[

=
ol

[

Los usuarios de 3DEXPERIENCE pueden ver la informacion clave del titulo directamente
en los paneles de gestidn, lo que le proporciona contexto instantdaneo sin necesidad de
tener que abrir paneles independientes.

Ventajas: la visibilidad clara e instantanea de los titulos en los paneles de gestién aumenta
la eficiencia del flujo de trabajo, permite ver rapidamente las configuraciones activas y
eliminar la confusioén.

Mejoras:

Area de mejora Descripcion

Nueva opcidn del sistema Mostrar siempre
el nombre de configuracién de
representacion

Vaya a Herramientas > Opciones >
Opciones del sistema > FeatureManager
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Area de mejora

Descripcion

G | B o
e
& Physical Product0000038(PPConfig2)|
History

—
Sensors

> Eliminar la configuracion del gestor
a nivel de documento > Nombre y
descripcion del componente. En
Primario, seleccione Titulo de producto
fisico y, a continuacion, elija la nueva
opcidén del sistema. Con esta configuracién
se garantiza que los hombres de
configuracidon siempre estén visibles junto
al nombre del archivo en el gestor de disefio
del FeatureManager, eliminando la
necesidad de buscar la configuraciéon activa
en otros paneles.

En los nombres de nivel de componente se
incluyen el nombre de configuracién de
representacion

@ | E
<.

@ Assemblyl (Assem1) <Display State-1= (Asser
L Origin

4 % (f) Physical Product00000380<1>|(Repd2)
@@ Mates

5
=

¢ | e >

o

Cada componente enumera
automaticamente su nombre de
configuracidon de representacion asociado,
para que pueda realizar un seguimiento de
los cambios de apariencia de un vistazo.

Titulo fisico del producto que se muestra en
el ConfigurationManager

@ | I
Configurations: CAD Family

@

= E Assemnblyl Family

® v wsenfam]

En el ConfigurationManager aparece el titulo
fisico del producto entre corchetes [...]
junto a cada configuracion.

Cambios en los nombres de menus del
ConfigurationManager de la familia de CAD

2

Edit Physical Product

Rename Physical Product Configuration h

Froperties...

Se han cambiado dos nombres de menu de
acceso directo.

Cuando haga clic con el botén derecho en
un producto fisico, la opcién ahora es
Cambiar nombre de configuracion de
producto fisico en lugar de Cambiar
nombre de producto fisico.

Cuando haga clic con el botén derecho en
una representacion, la opcion ahora es
Cambiar nombre de configuracion de
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Area de mejora Descripcion

representacion en lugar de Cambiar
nombre de representacion.

Seguridad de la configuracion

Los caracteres no validos se bloquean

| A physical product or representation by this name durante Ia creac_lpn o el camb_lo de nombre
* already exists, of the name is invalid. de la configuracion, lo que evita errores de
Namgs(anno‘c be_enﬁpry, starmtelnd_qluithaspa-:e, or generaci(')n de geometrias en
contain the following characters (‘@ /" ).
3DEXPERIENCE y reduce el esfuerzo de

ok ) solucion de problemas.

Crear modelos desde el Configuration Publisher (2026 SP1/FD01)

% Create Models from Configurations X

Destination folder, | ChUsers\jeu\Documents

Configuration to create
(® All configurations (20)

() Configuration range from: 1 to: 20 v

Skip or replace existing files with the same name
(® Skip files with the same name

() Replace files with the same name

Create Models| [Cancel

Puede crear modelos Unicos de una sola configuracion mediante el Configuration Publisher.
Para crear modelos desde el Configuration Publisher:

1. Abra un modelo que incluya configuraciones controladas por el Configuration Publisher.

En el ConfigurationManager, el icono de PropertyManager E® indica que el modelo
tiene un PropertyManager personalizado controlado por Configuration Publisher.

2. En ConfigurationManager, haga clic con el botén derecho en el icono de
PropertyManager s y después en Editar operacion.
Se muestra el Configuration Publisher.

3. En la pestafia Vista preliminar, haga clic en Crear modelos.
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4.

En el cuadro de didlogo Crear modelos a partir de configuraciones, especifique la
Carpeta de destino y las opciones.

Puede definir qué configuraciones se crearan y si desea omitir o reemplazar archivos
existentes en la Carpeta de destino.

Haga clic en Crear modelos.

El software crea los archivos y los guarda en la Carpeta de destino indicada. Un
cuadro de didlogo informa del resultado de la operacién.

Cada pieza, o cada ensamblaje junto con todos sus componentes referenciados, se
crea en una subcarpeta Unica dentro de la Carpeta de destino. La convencién de
nombres es <ModelName><UniqueIndex><PartNumber>. Si se detectan nombres
de carpeta duplicados, la aplicacidon afiade un sufijo numérico incremental. El software
elimina los componentes suprimidos de los modelos generados.

Para ver el archivo de registro, haga clic en Ver archivo de registro en el cuadro
de didlogo.

Facilidad de uso de tablas de configuracion y tablas de estado de visualizacion

%% Display State Table

Component Name Parameters
All
Referenced Display State | < Default>_Display Statﬂ
Holder_&-1 [v]
Hidden B
Round Swivel Cap_8-1 ||| Hidden )
Swivel_8-1 - || Hidden O
Rattorr AA 2 4 . I Hiddarn =
- &u Configuration Table
Configuration Clip_Gap ﬂ
= E Name Suppress gl
Default ] 1.000mm
Rotate [] 1.000mm

< Creates a new configuration. =

or-Bles s m

Se ha mejorado la facilidad de uso de las tablas de configuracion y las tablas de estado
de visualizacién.

Mejoras en las tablas de configuracion

Columnas Suprimir y Fijas Al hacer doble clic en un componente en la
zona de graficos para agregarlo a la tabla
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Area Mejora

de configuracion, las columnas Suprimir y
Fijas se agregan solo cuando es necesario.

Eliminacion de columnas Para eliminar una columna, puede hacer clic
con el botén derecho en el encabezado de
la columna y seleccionar Eliminar

<]

Bearing Drive ¢ r§ Delete
Configuratio

=]

~| Default e I
~| Mo Hardware [
Ocultacion vy visualizacién de columnas Puede utilizar una lista desplegable para

ocultar o mostrar la columna Fijas

3ﬂ Bearing Dr
ion || Suppress

| |Configuration
] Default |~ i
|~ Default ||

Mejoras en la tabla de visualizaciéon
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Area Mejora

Se optimiza y reduce el ancho de columna.

Anchura de la columna El texto largo se ajusta.

Visualizacién de tabla Se elimina el parpadeo de la tabla.

Columna Parametros Puede cambiar el tamafio de la columna
Parametros.

Cambio de tamafio Al cambiar el tamafio de una columna de

estado de visualizacién, el cambio de
tamafio se mantiene.

Casillas de verificacion Se ha mejorado la reaccion a la seleccién y
desactivacion de las casillas de verificacion.

Tamano minimo total Las tablas y columnas tienen un tamafio
minimo que muestra todo el contenido.

Gestion de filas Puede agregar o eliminar una fila de estado
de visualizacién de referencia
seleccionandola en la lista desplegable.

Division de configuraciones en archivos individuales

Q@ B R & S

Configurations

< |@ Drive Assy Configuratic
v [@] Tables

[F® + Long Shaft [ Dri

One Piece Flang

Top Assembly (Drive Assy)

*La Add Configuration...
Configuration Publisher...

@8 Rebuild All Configurations

Two Piece Flang
Rebuild on Save Mark r
Nicrnlay Nats bA=rl 3
Split Configurations... [

Furge Unused Features..

Save Configurations...

Comment r

En piezas o ensamblajes que tienen varias configuraciones, puede dividir todas las
configuraciones en archivos de ensamblajes o piezas individuales y guardar dichos archivos
individuales. Puede actualizar las referencias de lugar de uso después de la division.
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Ventajas: esta funcionalidad le ofrece una forma diferente de trabajar con configuraciones

d

e modelos.

El comando Dividir configuraciones no esta disponible para componentes virtuales.

Para dividir las configuraciones en archivos individuales:

1.
2.

Abra una pieza o ensamblaje que tenga varias configuraciones.

En el ConfigurationManager [E, haga clic con el botdn derecho en el nombre de archivo
en la parte superior del gestor o en cualquier configuracidon del gestor y haga clic en
Dividir configuraciones.

Se abre el cuadro de didlogo Dividir configuraciones como nuevos archivos.

Puede especificar estas opciones:

e Actualizar lugar de uso. Actualiza todas las referencias de la pieza original en
los ensamblajes o dibujos a archivos de productos fisicos individuales recién creados
en archivos abiertos y sin memoria. Si desactiva esta opcion, la tabla Lugar de
uso no estara disponible.

¢ Lugar de uso. Muestra todos los ensamblajes o dibujos en memoria abiertos de
la pieza o ensamblaje que se estad configurando. Si activa la casilla de verificacion,
el software actualiza las referencias de los ensamblajes y dibujos seleccionados
con las nuevas piezas divididas.

¢ File Locations. Abre el cuadro de didlogo Ubicaciones de archivo. Puede actualizar
las referencias de Lugar de uso de archivos de dibujos y ensamblajes abiertos y
sin memoria cuando se dividen las configuraciones.

e Actualizar para la compatibilidad 3SDEXPERIENCE. Crea archivos de productos
fisicos individuales.

4. Haga clic en Guardar.

Todas las configuraciones se dividen en archivos independientes que se encuentran
en la misma ubicacion que el archivo original. Los nombres de archivo son <original
file name>.<configuration name>.SLDPRT 0 SLDASM. Por ejemplo, para una
pieza denominada BasePart . SLDPRT que tiene una configuracion dividida denominada
LongHandle, el nombre de la configuraciéon dividida es
BasePart.LongHandle.SLDPRT.
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Opciones de importacion de ensamblajes Parasolid (2026 SP2/FD02)
e Importacién de modelos con un proceso en segundo plano (2026 SP1/FDO01)
¢ Identificadores de caras y aristas durante la importacion

Opciones de importacion de ensamblajes Parasolid (2026 SP2/FD02)

System QOptions - Parasolid

System Options

External References File Format:

Default Templates Parasolid o
File Locations
FeatureManager

, B 2pply ternplates during Parasolid import
Spin Box Increments

Hole Wizard/Toolbox

Search

Collaboration

Messages/Errars/Warnings
- Dismissed Messages
Import

Export

Una nueva opcion del sistema le permite controlar si se importan datos de configuracion
en ensamblajes Parasolid.

Ventajas: puede elegir si desea o no cargar completamente todos los datos de
configuracién en el ensamblaje Parasolid importado.

Anteriormente, al importar ensamblajes Parasolid, la aplicacion siempre creaba
subcomponentes al final de la importacién en las que podian no estar incluidos todos los
datos de configuracion. De esta forma se generaban subensamblajes y subcomponentes
incompletos en los que no se mostraban las configuraciones.

En Herramientas > Opciones > Opciones del sistema > Importar > Formato de
archivo > Parasolid, seleccione Aplicar plantillas durante la importacion de
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Parasolid para aplicar plantillas de configuracidon y otras plantillas a subensamblajes y
subcomponentes durante la importacion de Parasolid.

Seleccione esta opcion para cargar completamente el ensamblaje con todos los datos de
configuracidon para subensamblajes y subcomponentes. Esto le permite visualizar todas
las configuraciones de todos los subensamblajes y subcomponentes. También se importan
otras entidades, como las propiedades personalizadas. Si desactiva esta opcion, los datos
de configuracion de los subensamblajes y subcomponentes no se importan ni se muestran.

La importacidon de piezas Parasolid no cambia.

Importacion de modelos con un proceso en segundo plano (2026 SP1/FD01)

« Import Model {03
)

@ File Name Status Time Action
ﬁ. 1002.asm 00:00:53 Dpen File
m 1002060, prt E 00:00:13 Cancel
B casting. STEP 00:00:00 Import Mext
Cordless Drill.1GS 00:00:00 Import Mext
e Iges_fssy Crankfssy.igs 00:00:00 Irmport Mext
oil pump. 34T 00:00:00 Import Mext
|
A*
L

Cuando importe archivos de gran tamano en SOLIDWORKS Design, puede ejecutar la
importacion en segundo plano para seguir trabajando en SOLIDWORKS Design. El software
controla la importacion mediante la pestafia Importar modelos del Panel de tareas.

Esta funcion esta disponible para todos los formatos compatibles con 3D Interconnect.
Un proceso de importacion asincrono independiente le ahorra tiempo, sobre todo cuando
importa archivos muy grandes que pueden tardar bastante.

Esta funcion no sustituye a la importacion inmediata mediante el comando Archivo >
Abrir, que sigue disponible.

Puede acceder a la importacion en segundo plano desde el cuadro de didlogo Abrir. Si
busca un tipo de archivo compatible, aparece la opcion Importar en segundo plano
debajo del area de seleccion. Seleccione Importar en segundo plano y haga clic en
Abrir para mostrar la pestafia Importar modelos en el Panel de tareas e importar el
archivo mediante el proceso en segundo plano.
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Para importar modelos mediante un proceso en segundo plano:

1.
2.

En el Panel de tareas, haga clic en la pestafia Importar modelos @

Haga clic en Seleccionar archivos para importar =+,

La primera vez que haga clic en Seleccionar archivos para importar 4}', aparecera
un mensaje para que indique una Ubicacion de cola de importacion donde se
guardaran los archivos importados.

Después de especificar la ubicacién, haga clic de nuevo en Seleccionar archivos

para importar + para abrir el cuadro de didlogo Abrir.
En la lista Tipo de archivo, seleccione un tipo de archivo.
Navegue hasta un archivo y haga clic en Abrir.

Puede seleccionar varios archivos para importarlos al mismo tiempo.

El proceso de importacién comienza de inmediato. Puede volver a la ventana principal
y seguir trabajando en SOLIDWORKS Design mientras continta la importacion. Recibira
una notificacidon cuando finalice la importacion y, en la pestafia Importar modelos,
las columnas muestran el Estado y el Tiempo de cada archivo importado.

Para adelantar un modelo en el orden de la cola de importacién, en Accién, haga clic
en Importar siguiente. Ese modelo pasa justo debajo de la fila que se esta
importando y se convierte en el siguiente modelo que se importara.

Puede hacer clic en Seleccionar archivos para importar % tantas veces como
necesite para anadir varios archivos a la cola de importacion. El software importa los
archivos de forma secuencial.

Para abrir un archivo importado, en la pestafia Importar modelos, en Accidn, haga
clic en Abrir archivo.

En la pestafia Importar modelos, puede hacer clic con el botdén derecho en un archivo
importado para abrir su ubicacion o para eliminar los archivos importados de la cola.
El software vacia la cola del Panel de tareas al finalizar la sesién. No obstante, los
archivos permanecen en la ubicacién de la cola de importacidn.

Si sale de SOLIDWORKS Design mientras hay una importacion en curso, aparecera
un cuadro de didlogo con la opcion de cerrar SOLIDWORKS Design y cancelar la
importacion, o bien mantener la aplicacion abierta para que la importacién continte.

Identificadores de caras y aristas durante la importacién

Al importar determinados archivos CAD de origen a SOLIDWORKS Design, SOLIDWORKS
Design se esfuerza por mantener estables los identificadores de caras y aristas durante
todo el ciclo de versiones completo actual.

Ventajas: los identificadores estables garantizan que las operaciones posteriores de
SOLIDWORKS sigan siendo validas si vuelve a importar el archivo CAD de origen en una
versidon mas reciente.

Esta informacion se aplica a los archivos CAD de origen de estos formatos que se importan
a SOLIDWORKS Design:
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e Autodesk® Inventor®
e CATIA® V5

e PTC Creo®

e SLDXML

e Solid Edge®

e Unigraphics®/NX"

Durante la importaciéon, SOLIDWORKS Design importa los identificadores (ID) de caras
y aristas desde el archivo CAD de origen. Al crear operaciones de SOLIDWORKS en el
archivo importado, SOLIDWORKS Design utiliza estos ID como referencias.

Si actualiza el archivo CAD de origen a una version mas reciente que vuelve a importar
a SOLIDWORKS Design, SOLIDWORKS Design vuelve a importar estos ID, manteniendo
sus valores originales. SOLIDWORKS Design regenera todas las operaciones posteriores
de SOLIDWORKS vy utiliza estos ID para que coincidan con la geometria de origen
modificada.

No se garantiza que estos identificadores sean permanentes para siempre. El sistema

CAD de origen puede cambiar la forma en que guarda estos ID o el algoritmo utilizado
para convertir estos ID durante la importacion a SOLIDWORKS Design puede cambiar
para mejorar el rendimiento.

SOLIDWORKS Design se esfuerza por mantener estos ID estables en todos los service
packs de la version principal actual, por ejemplo, SOLIDWORKS Design 2026.
SOLIDWORKS Design solo permite cambiar los ID en un service pack de una versién
principal si los ID estables pueden causar problemas de regeneracién para operaciones
creadas con geometria importada cuando la siguiente versioén principal esta disponible.
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Filtrado del historial de archivos por tipo de evento(2026 SP2/FD02)

¢ Inclusion de archivos movidos y renombrados en las busquedas del historial(2026
SP2/FDO02)

¢ Inicio de sesion automatico de Windows para Web2 (2026 SP1/FDO01)

e Actualizacién de los cuadros de didlogo Registrar y Cambiar estado (2026
SP1/FDO01)

e Flujos de trabajo de archivado

e Acceso a una carpeta de nivel inferior

e Herramienta de actualizacion de la version de archivo

e Desactivacion de desencadenadores personalizados antes de actualizar la base
de datos

e LDM etiquetada y detalles del archivo en el cliente Web2

e Estandar de cifrado de datos

e Compatibilidad con el protocolo de autenticacién Kerberos de Windows
e Opciones de la tarea de conversion

e Sincronizacién automatica de las vistas del almacén

SOLIDWORKS® PDM se ofrece en dos versiones. SOLIDWORKS PDM Standard se incluye con
SOLIDWORKS Design Professional, SOLIDWORKS Design Premium y SOLIDWORKS Design
Ultimate, y esta disponible como licencia adquirida de forma independiente para los usuarios
gue no sean de SOLIDWORKS Design. Ofrece capacidades de administracion de datos estandar
para un niumero reducido de usuarios.

SOLIDWORKS PDM Professional es una soluciéon completa de gestion de datos para un pequerio
0 gran numero de usuarios y esta disponible como una licencia adquirida por separado.

Filtrado del historial de archivos por tipo de evento(2026 SP2/FD02)

Puede filtrar el historial de un archivo para ver todas las instancias de un tipo de evento.
Por ejemplo, puede filtrar el historial de un archivo para verlo cada vez que cambie de
estado. Aparece una descripcién de cada evento en la columna Detalles del cuadro de
didlogo Historial.

Ventajas: filtrar el historial de un archivo le ayuda a encontrar la informacién que necesita
de forma mas rapida.
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Para filtrar el historial de archivos por

1. Haga clic en Historial (& para abrir el

2. Haga clic en Filtrar ¥ .

tipo de evento:

cuadro de dialogo Historial.

3. Seleccione una o mas de las opciones siguientes:

Registrado Traido Deshacer operacion traer
Estado cambiado Revisado Etiquetado

Movido Copiado Renombrado
Retrocedido Revocado Ramificado

Fusionado

Al seleccionar un evento, aparece una marca de verificacion v en la lista y todas las

instancias de ese evento aparecen en la tabla.

Para obtener mas informacién, consulte Cuadro de dialogo Historial en la ayuda del

Explorador de archivos de SOLIDWORKS PDM.

Inclusion de archivos movidos y renombrados en las busquedas del

historial(2026 SP2/FD02)

[5i] New Search C| — || (=] ||ﬂi| Walue

N TEET R PP PR PP E PR S rr PP PP

ngistDry Text

.il".K.l".K.l".K.l".K.(.FC(.K.(.K.(.K.(.K.(.

D e

BN BRSO R e SO RO Sy L S Tty E e et
.
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Yariahle name:

Q History Text - Mowed Files/Falders

Q, History Text - Moved Files/Folders
Q) Histary Text - Renamed Files/Falders

(@] Histn:nry?ext— Revision Camment
Q) Histary Text - State Comment
Q4 History Text - Variahle Yalues
Q History Text - %arsion Comment
Q, Label-Lookin Comrment Too
Q Search Previous Yersions

Q, Search Private State Files

Q) Search Sub-folders Recursively
Q Show logged in users

Q, Showlogged out users

Q, Workflow - Historic States

00 _SWy_Detailing_Mode_

o _=W_Last Open_Time_



https://help.solidworks.com/Help.aspx?P=4&F=fileexplorer/r_History_Dialog_Box.htm

SOLIDWORKS PDM

Al crear una tarjeta de busqueda, puede configurar la busqueda para que incluya archivos
y carpetas que se hayan movido o cuyo nombres se haya cambiado, asi como archivos
copiados.

Ventajas: puede crear busquedas mas precisas y eficaces, incluso aunque los archivos
se hayan movido o cambiado de nombre.

Para agregar estas opciones a una tarjeta de busqueda, seleccione una o mas de las
siguientes variables:

e Texto antiguo - Archivos movidos/Carpetas movidas
e Texto antiguo - Archivos renombrados/Carpetas renombradas
e Texto antiguo - Archivos copiados

Para obtener mas informacion, consulte Creacion de una tarjeta de datos en la ayuda
de la herramienta de administracion de SOLIDWORKS PDM.

Inicio de sesidén automatico de Windows para Web2 (2026 SP1/FD01)

Puede iniciar sesion en el cliente Web2 automaticamente con sus credenciales de Windows.

El administrador debe habilitar el Inicio de sesién automatico para cualquier vault al
gue quiera acceder.

Ventajas: Iniciar sesién de forma automatica ahorra tiempo y reduce el trabajo
administrativo.

Para iniciar sesion automaticamente en Web2 con las credenciales de Windows, haga clic
en Iniciar sesion con usuario de Windows en la pagina de inicio de sesién de Web2.

Web?2 verifica su cuenta y abre el vault.
Para obtener mejores resultados:

e Utilice un equipo perteneciente a un dominio y una cuenta de usuario de dominio.
e AseguUrese de que su navegador esté vinculado a su cuenta de Windows.

e Desactive cualquier modo de navegacion privada (por ejemplo, modo incognito,
navegacion privada o modo secreto).

Actualizacién de los cuadros de dialogo Registrar y Cambiar estado (2026
SP1/FDO01)

Si recibe un aviso al registrar archivos o al cambiar su estado, puede resolver el problema
correspondiente y, a continuacion, actualizar el cuadro de didlogo Registrar o Cambiar
estado. Después de refrescar, las advertencias desaparecen y puedes proceder con la
accion.

Ventajas: Puede resolver incidencias sin cancelar y volver a iniciar la accién de registrar
0 cambiar estado.

Por ejemplo, si intenta registrar un archivo que esta abierto en otra aplicacion,
SOLIDWORKS PDM muestra un mensaje de error en el cuadro de didlogo Registrar. En
versiones anteriores, debia cerrar el cuadro de didlogo, cerrar el archivo y reiniciar la
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B
operacion de registro. Ahora puede cerrar el archivo, hacer clic en Actualizar ** en el
cuadro de didlogo Registrar y continuar con la operacion.

Flujos de trabajo de archivado

» ) Mariables
v Tm Workflows

Fm Default Wiorkfl o w |Fm Workflows
Fm Watkfloe? To CAD Workflow

Open w Archived Workflows

Expots sm Luallity Worktlow
Delete

Properties

En la herramienta de administracion de SOLIDWORKS PDM, puede archivar un flujo de
trabajo. No se puede transicionar ni retroceder el archivo a otro estado dentro del flujo
de trabajo archivado.

Para archivar un flujo de trabajo, haga clic con el botén derecho en un flujo de trabajo y
seleccione Archivar. A continuacién, el flujo de trabajo pasa a la subcarpeta Flujos de
trabajo archivados.

También puede ver la etiqueta Archivado en la pestafia de versién del archivo en la vista
de explorador.

%inner rotor.sldprt O D0000011

@, Preview Data Card & Version 22 | [ Bill of Materials
Workflow: Quallity Workflow (Archived)

State: §, Initiated (Archived)

Puede desarchivar el flujo de trabajo mas adelante cuando sea necesario.
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Acceso a una carpeta de nivel inferior

E Can update the design of cards

E Check out File

E Delete file

E Delete Folder

E Delete paste shared files

E Destroy

E Destroy paste shared files

E Edit folder card data

E Edit wersion free wariable data

E May see contents of private state file

|\_/1 Mav see files before initial check in (Private State)
I\_/I May see Folders bo navigate to subfolder with read file u:u:untentsl

E FIAE T

E Miove Folder
A Pt or der oroun-level access o files
E Read file contents
1 Read named bill of materia

B

Si tiene acceso Leer contenidos de archivo a una carpeta de nivel inferior, puede
examinar la jerarquia de carpetas desde una carpeta de nivel superior a una carpeta de
nivel inferior.

Puede hacerlo incluso si no tiene acceso Leer contenidos de archivo en las carpetas
padre de la jerarquia. En Admin - Propiedades, en Permisos de carpeta, debe
seleccionar Puede ver carpetas para desplazarse a una subcarpeta para esta
funcionalidad.
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Herramienta de actualizacion de la version de archivo

2nd wariable: For
&
3rd wariable: For
0 5V Method
CSY Method

DoAY ault View PVUT CSWAPYUT_BZ FUNCTION cav

La herramienta de actualizacién de la versidon de archivo de SOLIDWORKS PDM incluye
las siguientes mejoras para mejorar su productividad:

e Puede especificar un archivo csv en Buscar archivos para actualizar en la
herramienta de actualizacion de la version de archivo de SOLIDWORKS PDM. El archivo
.csv tiene dos columnas: ID de documento e ID de Carpeta. El archivo csv es util
para reducir los resultados de la basqueda, ya que le permite mencionar archivos
especificos para actualizar en lugar de desactivar las casillas de verificacion de la pagina
Resultados de busqueda posteriores.

e Puede seleccionar Version mas reciente con revisiones en Configuracion de
version > Sobrescribir versiones existentes de los archivos > Sobrescribir.

Puede seleccionar Version mas reciente con revisiones o Version con una
revision.

© Dvenwrite existing versions of files
) Overwiite all versions
O Overvnte
Latest versian

| ersion with 3 revision

Latest wersian with revizsions

__| Skip check for broken references

Con esta opcidn, se adjunta una version con la revision mas reciente. Por ejemplo, si
las siguientes son las revisiones y versiones de un archivo, esta opcion selecciona la
version 5 del archivo que se va a sobrescribir.
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Version Revision

1

2

e En la funcion de inicio de sesion, puede:

e Agregar un prefijo y un sufijo al nombre del archivo de registro.
e Obtener detalles del error en los registros si la actualizacién falla.
e Obtener detalles si la herramienta omite un archivo durante la actualizacion.

Desactivacion de desencadenadores personalizados antes de actualizar la
base de datos

Upgrade

The database contains one or more externally added custom
table triggers. These triggers can prevent the database
upgrade from completing successfully.

The upgrade tool can temporarily disable these custom
triggers. The triggers enable again after the upgrade

completes,

Do you want to disable the custom triggers?

Yes Mo

Puede desactivar los desencadenadores personalizados antes de iniciar una actualizacion
a la base de datos de SOLIDWORKS PDM.

Los desencadenadores personalizados ralentizan el proceso de actualizacidn, por lo que
su desactivacion hace que la actualizacién sea mas rapida.
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LDM etiquetada y detalles del archivo en el cliente Web2

Bracket SLDPRT
Preview | Data Card BIll Of Materials | Contains Where Used History LFASE33 v
Configurati Part num Q Stal

@j Defaull Bracket 1 Unc
Bracket.SLDPRT.1.BOM

+ ASE33

Bracket SLDPRT

Preview  Data Card Bill Of Materials = Contains  Where Used = History ﬂ | |E.Ehange St

En el cliente de SOLIDWORKS PDM Web2, se han actualizado algunas pestafias para que
pueda ver mejor la informacién.

Puede:
e \er la LDM etiquetada en los tipos de LDM en la pestafia Lista de materiales del archivo.

e Hacer clic en i ] Vista preliminar o Tarjeta de datos para mostrar la informacion del
archivo.
Estandar de cifrado de datos
El estandar de cifrado avanzado (AES) para la transferencia de datos entre el servidor
de archivado y el cliente se ha actualizado de AES-128 a AES-256, lo que hace que la
transferencia de datos sea mas segura.

Compatibilidad con el protocolo de autenticacion Kerberos de Windows

Puede utilizar el protocolo de autenticaciéon Kerberos de Windows al iniciar sesion en el
almacén de SOLIDWORKS PDM mediante la autenticacion de Windows.

Puede utilizar Kerberos cuando NTLM esta deshabilitado en el dominio.
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Opciones de la tarea de conversion

Advanced Conversion Options (eDrawings)

[ JEnable measure

EDRMW/EPRT/EASM
[_J allow STL expart

Save kable Features

Save file properties

Save File properties For each component in the assembly

i Save shaded data (Mote: Shaded wiews are empty when option is unchecked.)

[ Include lavers set ko nat prink

Mokion Studies
b —ave motion studies

() 5ave each motion study in every configuration,

© save only in last calculated configuration,

Recalculate the motion study if the results are out of date.

La herramienta de administracién de SOLIDWORKS PDM incluye mejoras para las opciones
de la tarea de conversion para los formatos de archivo de Parasolid™, ACIS® y eDrawings®.

Las mejoras son:

e Una interfaz de usuario modificada para el formato de archivo de eDrawings similar a
las Opciones del sistema de exportacién de SOLIDWORKS Design para ofrecer una
mayor claridad y facilidad de uso. Por ejemplo, las opciones existentes se agrupan en

secciones y se agregan las siguientes opciones:

e Guardar operaciones de tabla
e Guardar propiedades de archivo
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Outpet Flis Format:
| ] ACIS (* sak) - Conversion Cptions, .

[ Corfiqurations [ shests

Advanced Conversion Options [ACIS) 7 X

Oukput ax
D Scid/Suface geamely
(7130 cuves

E xpart skelch enlilies

Warsion: 330 S

Unk: 70
220
70
200
19.0
Reset 4l |[18.0 o
17.0 i
16.0

e Compatibilidad con versiones superiores para los formatos de archivo Parasolid
(hasta 35.1) y Ac1s (hasta 33.0).

Qubput File Format:

[EH Adabe POF (*.pdf) w
Adobe Photoshop (¥, psd)

Catia Graphics {*,cgr)

[%F Format (*,dxf)

DG Format (*.dwg)

- H o 1 - L_] HH ’ 1 :I
eDrawings Wweb HTML (*.htral) T
FCaT e . heg)

:j HOOPS HIF (*,hsF)

e Una nueva opcion HTML web de eDrawings (*.html) en Formato de archivo
resultante. La interfaz de usuario del cuadro de didlogo Opciones avanzadas de
conversion para esta nueva opcion es similar a las opciones de eDrawings (ninguna
opcion se puede modificar, excepto Activar medida).

e Capacidad para cambiar la ruta de salida o el nombre de archivo en las tareas De
DraftSight a PDF y De Office a PDF mediante las Opciones avanzadas de
secuencia de comandos.
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Sincronizacion automatica de las vistas del almacén

Mame
%Cap}r of magnet Open
@ Copy of tweeter Print
et.SLDPRT
%magn =" Share
%membrane.SLDF
%speakerframe.SI S sipaii
@ speaker.SLDASN Open with...
EFSpeaker.SLDDRY [ View File
@ tweeter.SLDPRT 7-Zip
BB SOLIDWORKS
@.\ Preview |
Edit...
¢ Checkin
@ Get Latest Version
E-‘f] Get Latest Revision
Ky Uodo Chack o
@I Transfer ownership

SOLIDWORKS PDM sincroniza automaticamente los archivos traidos modificados con el
servidor de archivado donde estd conectada la vista local. Esto permite que diferentes
usuarios trabajen en estos archivos en diferentes equipos sin registrar los archivos en el
almacén de SOLIDWORKS PDM, ya que asumen la propiedad mediante Transferir la
propiedad.

Por ejemplo, si ha traido un archivo y lo ha modificado y guardado en un equipo, puede
iniciar sesién en un segundo equipo, transferir la propiedad del archivo al segundo equipo
y empezar a trabajar con el archivo.

Del mismo modo, otro usuario puede obtener la propiedad del archivo en el mismo equipo
o en otro diferente y puede ver, modificar o registrar el archivo.

E Assign group membership

E Can change category

E Can overwrite latest version during check.in

| Can transfer ownership of files checked out by current user
E Can transfer ownership of files checked out by other users
] Can update the design of cards

E Check, out File

Para utilizar esta funcionalidad, necesita los siguientes permisos de carpeta y estado:

¢ Puede transferir la posesion de los archivos desprotegidos por el usuario
actual

e Puede transferir la posesion de los archivos desprotegidos por otros usuarios
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Lista numerada

e Vista preliminar de archivos relacionados

e Acceso a hojas de horas del cliente de Targeted Web

e Proporcionar acceso de objetos raiz a usuarios o grupos

e Exclusion de nuevos usuarios de los grupos

¢ Proteccion de las actualizaciones de la base de datos con una contraseiia SQL
e Establecimiento de la fecha de finalizaciéon de una tarea

¢ Inclusion de tareas en espera

e Visualizacion de detalles de tareas desde la herramienta Planificacion de la
capacidad

e Modédulo Informes en el cliente de Plenary Web

e Creacion de vinculos al cliente de escritorio

e LDM plana solo para hijos

e Definicion de una condiciéon de acceso de usuario

e Procesamiento de las condiciones de salida

¢ Desencadenadores de eventos de API de mensajeria

SOLIDWORKS® Manage es un sistema de gestion de datos avanzado que amplia la gestién
global de archivos y las integraciones de aplicaciones habilitadas por SOLIDWORKS PDM
Professional.

SOLIDWORKS Manage es el elemento clave en la gestion de datos distribuidos.

133



SOLIDWORKS Manage

Lista numerada

<& Numbering List Properties E3

Display Name ACME Part Numbers
Alow Manual Editing

w*| Enabled

5 s ﬂ Add rows: n Paste from Exoel ~* Edit List Search

= ) Model Part Number | Drawing Part Number | Current value
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24
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26 :l’.‘|:l:.' selected value

Set as Current Yalue

Las listas de numeracion le permiten asignar nimeros de pieza a los archivos de
SOLIDIWORKS.

Los administradores pueden agregar una serie de nimeros a una lista. Cuando los usuarios
guardan un nuevo archivo en un objeto de documento, en lugar de utilizar el Esquema
de numeracioén, pueden utilizar un nuevo nimero de la lista.

Es mas facil integrar los nUmeros de pieza:

¢ Que reciba de un tercero.
e Para modelos y dibujos que no siguen la numeracién secuencial.

Cuadro de dialogo Propiedades de la lista de numeracion

Para abrir el cuadro de dialogo Propiedades de la lista de numeracion:

1. En la herramienta Administracion del sistema, en Avanzada, seleccione Lista de
numeracion.

2. Haga clic en Nuevo.

3. Especifique las opciones a continuacion.

Opciones dentro del cuadro de dialogo

Opcién Descripcion

Nombre para mostrar Muestra el nombre de la lista de numeracion.

Permitir edicion manual Le permite editar el nUmero de pieza manualmente
antes de guardar un nuevo registro.
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Opcion Descripcion

Activado Asigna la lista de numeracion a un objeto de documento.

Agregar filas Agrega el numero especificado de filas en la parte
inferior.

Pegar desde Excel Pega el texto copiado de la hoja de calculo de Microsoft®

Excel en la lista.

Editar lista Edita un valor existente en la lista.

Namero de pieza de modelo NUmeros para asignar a piezas y ensamblajes.

Si un valor de la columna Namero de pieza del
modelo estd vacia, SOLIDWORKS Manage elimina
toda la fila al guardar.

Namero de pieza de dibujo NUmeros para asignar a los archivos de dibujo.

Valor actual Yes indica la fila desde la que el software asigna los
siguientes numeros.

Introducir filas vacias Intercala filas vacias entre las filas existentes.

Configurar como actual Define la fila seleccionada como la fila actual.

Menus contextuales

Opcion Descripcion

Eliminar todo Borra toda la lista de numeracion.

Eliminar filas seleccionadas Elimina las filas seleccionadas de la lista.

Eliminar filas vacias Elimina las filas que no tienen un modelo o un valor de
dibujo.

Establecer como valor actual Especifica la fila seleccionada como el valor actual.

Copiar valor seleccionado Copia el valor seleccionado en el portapapeles.

Exportar a Excel Crea un nuevo archivo de Microsoft® Excel con los datos
seleccionados.

Volver a cargar todo Elimina todos los cambios realizados desde el Ultimo
guardado.
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Definicidn de una lista de numeracion

Para definir una lista de numeracion:

1.

En la herramienta Administracion del sistema, en Avanzada, seleccione Lista de
numeracion.

Haga clic en Nuevo.

En el cuadro de didlogo Propiedades de la lista de numeracién, escriba un Nombre
de visualizacion para la nueva lista.

Seleccione Permitir edicion manual para sobrescribir el valor automatico en la
tarjeta de propiedades.

Haga clic en el nUmero de pieza y editelo.

Opcional: Desactive Activado cuando no desee utilizar la lista para un objeto de
documento.

Puede agregar los datos manualmente o desde una hoja de cédlculo de Microsoft ©
Excel.

Si la columna Nimero de pieza del modelo esta vacia, SOLIDWORKS Manage
elimina toda la fila al guardar. Si la columna Nimero de pieza del dibujo esta
vacia, el software mantiene la fila.

Adicién de datos a la lista

Puede introducir datos manualmente, por ejemplo, copiandolos de una hoja de calculo
de Microsoft Excel u otro origen.

Solo puede agregar los datos de las dos primeras columnas de la hoja de calculo de
Excel.

Para agregar datos a la lista:

1.
2.
3.

Introduzca el nimero de filas.

Haga clic en Agregar filas.

Introduzca los valores de Nimero de pieza del modelo y Nimero de pieza del
dibujo.

Opcional: Para introducir filas en blanco:

a) Haga clic con el botdn derecho en la celda y seleccione Insertar filas vacias >
En la posicion actual.

b) En Namero de filas, introduzca un namero.
c) Seleccione Insertar.

Haga clic en Guardar.

Opcional: Copie los datos y haga clic en Pegar desde Excel para agregar los datos
en la parte inferior de la lista desde una hoja de calculo de Excel.

Opcional: Haga clic en una fila, a continuacién, haga clic con el boton derecho del
ratén y seleccione Pegar desde Excel > En la posicién actual para agregar los
valores copiados en el centro de las filas existentes.
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Uso de una lista de numeracion en un objeto de documento

Para utilizar una lista de numeracion en un objeto de documento:

1. En la Herramienta de administracion del Sistema, seleccione Opciones.
2. En Opciones de CAD, haga clic en Opciones de SOLIDWORKS.

3. En el cuadro de didlogo Opciones principales (SOLIDWORKS), haga clic en Opciones
de niumero de pieza.

4. En el cuadro de didlogo Opciones de nimero de pieza, en Grupo de campos,
seleccione el grupo de campos que utiliza una lista de numeracién.

5. Seleccione Lista de numeracion.

6. En Versiones de esquema de numeracidén, para cada tipo de archivo, seleccione
Lista de numeracion.

Las piezas y ensamblajes utilizan los nimeros de la columna Nimero de modelo.

7. Opcional: Incluya un prefijo o sufijo para agregar al niumero.
8. Haga clic en Guardar y cierre el cuadro de diadlogo.

Modelos y dibujos vinculados
La forma en que se asignan los numeros de la lista depende de las Opciones de nimero
de pieza especificadas para vincular modelos y dibujos.
La asignacion de numeros de la lista también depende de si:

e Un modelo y un dibujo pueden tener el mismo nimero de pieza.
e La lista tiene un modelo y un nimero de dibujo en la fila del valor actual.

En las siguientes tablas se describen los diferentes escenarios. Si la lista no tiene nimeros,
SOLIDWORKS Manage utiliza el esquema de numeracién predeterminado asignado al
objeto.

Tabla 1: Modelo y dibujos vinculados que no pueden tener el mismo nimero de pieza: la
lista contiene ambos numeros

Modelo primero y, a continuacion, Dibujo primero y, a continuacion,

dibujo modelo

El modelo obtiene el valor actual Nimero El dibujo obtiene el valor actual NGmero
de pieza del modelo y, a continuacion, el de pieza del modelo y, a continuacion, el
dibujo obtiene el Nimero de pieza del modelo obtiene el siguiente NGmero de
dibujo de la misma fila. pieza del modelo de la lista.
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Tabla 2: Modelo y dibujos vinculados que no pueden tener el mismo niumero de pieza: la
lista solo contiene el modelo

Modelo primero y, a continuacion, Dibujo primero y, a continuacion,

dibujo modelo

El modelo obtiene el nimero de la fila que El dibujo obtiene el valor actual Namero
tiene el valor actual y, a continuacion, el  de pieza del modelo y, a continuacion, el
dibujo obtiene el siguiente nimero de la modelo obtiene el siguiente NGmero de
lista. pieza del modelo de la lista.

Tabla 3: Modelo y dibujos vinculados que pueden tener el mismo numero de pieza: la lista
contiene ambos numeros

Modelo primero y, a continuacion, Dibujo primero y, a continuacion,

dibujo modelo

El modelo obtiene el valor actual Nodmero El dibujo obtiene el valor actual Namero
de pieza del modelo y, a continuacion, el de pieza del modelo y, a continuacién, el
dibujo obtiene el Namero de pieza del modelo obtiene el siguiente NGmero de
dibujo de la misma fila. pieza del modelo de la lista.

Tabla 4: Modelo y dibujos vinculados que pueden tener el mismo numero de pieza: la lista
solo contiene el modelo

Modelo primero y, a continuacion, Dibujo primero y, a continuacion,

dibujo modelo

El modelo obtiene el nimero de la fila que El dibujo obtiene el valor actual NGmero
tiene el valor actual y, a continuacion, el de pieza del modelo y, a continuacion, el
dibujo obtiene el siguiente nimero de la modelo obtiene el siguiente NGmero de
lista. pieza del modelo de la lista.

Tabla 5: El modelo y el dibujo no estan vinculados: la lista contiene ambos numeros

Modelo primero y, a continuacion, Dibujo primero y, a continuacion,

dibujo modelo

El modelo obtiene el valor actual NGdmero El dibujo obtiene el valor actual Namero
de pieza del modelo y, a continuacién, el de pieza del modelo y, a continuacion, el
dibujo obtiene el siguiente Nimero de modelo obtiene el siguiente Nimero de
pieza del modelo de la lista. pieza del modelo de la lista.
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Tabla 6: Modelo y dibujo no vinculados: la lista solo contiene el modelo

Modelo primero y, a continuacion, Dibujo primero y, a continuacion,

dibujo modelo

El modelo obtiene el valor actual Nimero El dibujo obtiene el valor actual Namero
de pieza del modelo y, a continuacion, el de pieza del modelo y, a continuacion, los
dibujo obtiene el siguiente NaGmero de dibujos obtienen el siguiente NGmero de
pieza del modelo de la lista. pieza del modelo de la lista.

Aplicacion de un numero a un archivo de SOLIDWORKS

Para aplicar un nimero a un archivo de SOLIDWORKS:

1. En SOLIDWORKS Design, abra el complemento SOLIDWORKS Manage.
2. Cree un nuevo modelo o dibujo.

3. En el complemento SOLIDWORKS Manage, haga clic en Guardar como.
4

En el cuadro de diadlogo, seleccione un grupo que tenga Lista de numeracién
seleccionada en Tipo.

5. Introduzca los campos necesarios y haga clic en Guardar.

Vista preliminar de archivos relacionados
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Puede obtener una vista preliminar de los archivos relacionados que incluyen archivos
principales para objetos de PDM y documentos en la pestaia Archivos relacionados.

Anteriormente, solo podia obtener una vista preliminar de objetos de PDM y documentos
en el panel desplegable derecho de la cuadricula principal.

Para obtener una vista preliminar de los archivos relacionados:

1. Haga clic en Archivos relacionados en la cinta.
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2. Seleccione Vista preliminar.

Acceso a hojas de horas del cliente de Targeted Web

= H @  FartBumber From Dwe . @ - vil2ad
E  Procsss ¥y Finew  PpOpen Record rREfrREh Show Compieted

Prajests >
| Dashboard >

Puede acceder a las hojas de horas del cliente de Targeted Web. Esto permite a los
usuarios externos enviar su trabajo sin tener acceso completo.

Proporcionar acceso de objetos raiz a usuarios o grupos

o 5 0w B

Puede conceder acceso a la ubicacion raiz de un objeto para usuarios y grupos especificos.
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Este nivel de acceso permite a los usuarios y grupos ver solo los registros de las
subcarpetas.

Para proporcionar acceso a objetos raiz a usuarios o grupos:

1. En el cuadro de didlogo Propiedades del proyecto, seleccione Derechos de acceso.
2. En Acceso raiz, seleccione usuarios o grupos.

Exclusién de nuevos usuarios de los grupos

Puede excluir nuevos usuarios de solo gestion de los grupos que incluyen automaticamente
a todos los usuarios.

Anteriormente, tenia que eliminar manualmente los nuevos usuarios de dichos grupos.
Por ejemplo, el grupo definido por el sistema _Group_AIll My Organisation incluye
todos los usuarios automaticamente.

Para excluir nuevos usuarios de los grupos:

1. En el cuadro de didlogo Propiedades de usuario, en la pestafia Otros, seleccione
Excluir usuario de los grupos que contienen todos los usuarios.

2. Haga clic en Guardar.
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Proteccion de las actualizaciones de la base de datos con una contrasena

SQL

Puede proteger las actualizaciones de la base de datos con una contrasefia SQL.

Para proteger las actualizaciones de la base de datos con una contraseiia SQL:

1.

2.

En la herramienta Administracién del sistema, haga clic en Usuarios > Opciones
de inicio de sesién.

En la pestafia General, seleccione Requerir contrasefia SQL para actualizar la
base de datos.

Introduzca la contrasefia SQL y haga clic en Aceptar.
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Establecimiento de la fecha de finalizacion de una tarea

4 Task Template

Puede especificar que la fecha de finalizacién de una tarea sea la misma que la fecha de
finalizacidon de la fase.

Anteriormente, la fecha de finalizacion de la tarea se basaba en la duracién asignada a
cada tarea.

En el cuadro de didlogo Plantilla de tareas, seleccione Establecer fecha de finalizacion
de tarea inicial en fecha de finalizacion de fase.
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Inclusion de tareas en espera
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Puede identificar tareas con el estado En espera
trabajar en la tarea.

Para incluir tareas en espera:

1.
espera” en Tareas asignadas.

. Este estado indica que adn no puede

En la herramienta Planificacion de la capacidad, seleccione Incluir tareas “En

Esto ayuda a un equipo a evaluar si puede asumir el proyecto sin exceder la capacidad.

Si hay demasiadas tareas En espera, agregar el
equipo.
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Visualizacion de detalles de tareas desde la herramienta Planificacion de la
capacidad

& Tasks - Sep/2022 - On Hold
B Expont

PartNumber | Subject Alocated | Complete | Completed Dab

Generate operation plans in SOLIDWORKS CAH 16
TSKD00541  Produce 30 Models a8
TSKDOO542 Bl of Materials Creation
TSKDO0543  FEA Analysis on key components

33310

&
18

<

~| Fix oghumng on the left Clase

Puede acceder a las tareas individuales desde la herramienta Planificacién de la
capacidad.
Los gestores de proyectos pueden ver los detalles de las tareas asignadas a cada usuario.

Modulo Informes en el cliente de Plenary Web

Puede acceder a Informes en el cliente de Plenary Web (completo).
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Esto le permite acceder y ejecutar informes consolidados desde un navegador web.

Utilice un cliente de escritorio para editar los informes.

Creacion de vinculos al cliente de escritorio

Puede crear vinculos para registros en el escritorio (cliente pesado). Puede incluirlos en
los correos electrdnicos de notificacion y mostrarlos en los paneles.

Anteriormente, solo se podian crear vinculos al cliente web.

LDM plana solo para hijos

La vista LDM plana (solo hijos) muestra solo los elementos hijos acumulados.
Anteriormente, la vista LDM plana mostraba los padres acumulados (por ejemplo, los
subensamblajes) y los hijos (por ejemplo, las piezas).

LDM plana (solo hijos) es similar a LDM de solo piezas en SOLIDWORKS PDM.

Definicién de una condicion de acceso de usuario
Puede definir los usuarios o grupos que pueden trabajar en una fase determinada del
proceso mediante condiciones. Esto simplifica la configuracion al eliminar la necesidad

de tener rutas de flujo de trabajo condicionales para proporcionar diferentes derechos
de acceso.

Procesamiento de las condiciones de salida
Las condiciones de salida pueden utilizar campos de elementos afectados ademas de
campos de proceso. Esto le permite ejecutar salidas en elementos afectados especificos.
Desencadenadores de eventos de APl de mensajeria

La API incluye desencadenadores de eventos que le permiten enviar mensajes a una
aplicacion de cola, como ActiveMQ. Proporciona un método mas sélido para enviar y
recibir cambios desde un sistema externo, como un sistema ERP.
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Diagnoésticos de errores mejorados para vigas (2026 SP2/FD02)
e Mayor precision en las cargas de gravedad (2026 SP1/FD01)

e Mayor precision en las fuerzas de cuerpo libre (2026 SP1/FDO01)
e Gestion de mangueras (2026 SP1/FD01)

e Activacion de la compatibilidad con SIMULIA para flujos de trabajo de simulacién
(2026 SP1/FDO01)

e Fuerzas aplicadas en vigas

e Estudios de pandeo

e Visualizaciéon de deformaciones angulares

e Carga remota distribuida en aristas de vaciado

e Actualizacion de licencias

e Mejora del rendimiento para estudios con conectores

e Fuerzas de conector de pasador

e Compatibilidad de de masas remotas para el analisis de espectros de respuesta
e Almacenamiento de los trazados de resultados como eDrawings
e Definiciones de vaciado

e Interfaz de usuario

SOLIDWORKS® Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional y SOLIDWORKS
Simulation Premium se adquieren de forma independiente.
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Diagndsticos de errores mejorados para vigas (2026 SP2/FD02)
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Description

Fixed-1 might contain duplicate or invalid geometry entities
due to changes in geometry. [t is recommended to edit the
Fixture by dearing the selected entities and re-selecting the
correct geometry entities, Failure to re-define the Fixture could
cause incorrect results.

Unos mensajes de error y advertencia mas claros proporcionan un mejor diagnostico
cuando las sujeciones y las condiciones de contorno se invaliden durante la conversion
de sdlidos en vigas y vigas en solidos.

Las comprobaciones de validacion actualizadas evitan que se ejecuten estudios con errores
ocultos, lo que ahorra tiempo y reduce el riesgo de obtener resultados incorrectos.

Mayor precision en las cargas de gravedad (2026 SP1/FDO01)

Errar Percentages for Weight Computation Versus Mesh Size

Error (%)

-0.9

150 200 250 300

—— SHELLG New
SHELL6 Old
—— SHELL3 New

SHELL3 Old

Mesh size in mm

El célculo de las cargas de gravedad en aristas y superficies curvadas malladas con
elementos de tipo shell es ahora mas preciso.
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El algoritmo para calcular los volimenes de geometrias curvadas malladas con elementos
shell se ha mejorado, lo que aumenta la fidelidad en la evaluacion de la masa estructural
y de las cargas de gravedad. El volumen de los elementos shell se calcula ahora mediante
la generacion de elementos tipo cufia que integran tanto el espesor del shell como la
conectividad nodal de dichos elementos.

La mejora en la precision del calculo del peso es especialmente apreciable en geometrias
con doble curvatura, asi como en geometrias curvadas malladas con shells de calidad
preliminar, shells con desplazamientos y shells compuestos. Esta mejora esta disponible
para los estudios estaticos lineales.

La imagen superior muestra los porcentajes de error en el célculo del peso de una
geometria anticlastica mallada con elementos shell, utilizando los algoritmos nuevo
(SHELL6 New y SHELL3 New) y antiguo (SHELL6 Old y SHELL3 Old). El nuevo algoritmo
reduce de forma significativa los porcentajes de error en el calculo del peso para la
geometria anticlastica, tal como se muestra en la imagen inferior.

Mesh size: 50 mm Mesh size: 300 mm

Tt

Mayor precision en las fuerzas de cuerpo libre (2026 SP1/FD01)

Free Body Force (N) Free Body Force (N)
Component Selection| Entire Model Component  Selection  Entire Model
Sum X: _. 2.3642E-07 2.3842E-07 Sum X | 2.3842E-07 2.3842E-07
Sum ¥: | 13212 52,924 Sum ¥: ]
Sum Z: 1.7881E-07 1.7881E-07 Sum Z: 1.7881E-07 1.7681E-07
Resultant: 73.212 54,924 Resultant:

2025 2026
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Se mejora el calculo de las fuerzas de cuerpo libre en modelos con cargas de gravedad
y centrifugas aplicadas en estudios estaticos lineales. Ademas, ahora puede mostrar las
fuerzas de cuerpo libre a nivel de cuerpo.

La imagen superior compara las fuerzas de cuerpo libre actuales y anteriores para un
cubo de 1 m con una densidad de 7700 kg/m y una carga de gravedad aplicada de g
=10 N/s El cubo esta restringido en su cara inferior.

En SOLIDWORKS Simulation 2026, las fuerzas de cuerpo libre para la cara inferior y para
todo el cubo se muestran correctamente como 77 N, que corresponde al peso del cubo.

Gestion de mangueras (2026 SP1/FD01)
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Puede especificar un cable en tension entre caras (de sdlidos), aristas circulares (de
vaciados) o vértices (de sélidos o vaciados), o una combinacion de vértices a caras o
vértices a aristas circulares o aristas circulares a caras.

Puede utilizar un conector de cable para modelar con precision los elementos de cable,
gue se suelen utilizar en puentes colgantes, gruas y otros elementos estructurales de
soporte de carga. Para modelar un cable, debe especificar el didmetro y el material del
cable. También puede especificar la Fuerza axial segura , que es util durante el
posprocesamiento para determinar si el cable en tension puede soportar las cargas axiales
aplicadas.

Para definir un conector de cable, en el gestor de estudios de Simulacién, haga clic con
el boton derecho en Conexiones y haga clic en Cable d".

Para mostrar la fuerza axial que actla sobre un conector de cable después de ejecutar
una simulacion, haga clic con el botén derecho en Resultados y, a continuacién, haga
clic en Enumerar fuerza de conector.

El conector de cable es compatible con estudios estaticos lineales y esta disponible con
SOLIDWORKS Simulation Professional y SOLIDWORKS Simulation Premium.
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Activacion de la compatibilidad con SIMULIA para flujos de trabajo de
simulacion (2026 SP1/FD01)

Options X
Save | Open | MySession
[ ] Save graphical properties
[] Save information about weight and balance

[ ] Replace cumrent revision automatically when creating a new revision

[7] Publish parameters for simulation study

Use original file name as Title
[_] Use part or assembly title as new drawing title
e Only when first saved
On every save

Default Bookmark Folder for new data:  Select a Bookmark Folder 4 [E

Los administradores pueden gestionar la compatibilidad con las aplicaciones Simulia al
guardar en 3DEXPERIENCE platform utilizando la opcién Publicar parametros para
estudio de simulacion en la barra de acciones de MySession en Herramientas >
Opciones > Guardar.

Ventajas: Esto permite que SOLIDWORKS Design active:

e La publicacién de parametros solo cuando sea necesaria para flujos de trabajo de
simulacion.

e Un ID estable para los productos fisicos intercambiables dentro de una misma familia
CAD.

Al seleccionar esta opcion, SOLIDWORKS Design publica los parametros en la plataforma
y asigna el mismo ID a todos los productos fisicos de una familia CAD. Esto permite que
las aplicaciones de SIMULIA reutilicen parametros entre configuraciones. Debido a que
los parametros de publicacion necesitan un procesamiento adicional, el tiempo de guardado
puede aumentar en funcién del tamafio de los datos.

Al desactivar la opcion, SOLIDWORKS Design omite la publicacion de los pardmetros de
simulacidn y asigna un ID Unico a cada producto fisico de la familia CAD. Esto reduce el
tiempo de guardado y mejora el rendimiento para la mayoria de los usuarios que no
necesitan flujos de trabajo de simulacion.

Las limitaciones son:
e Los parametros publicados en la plataforma permanecen alli aunque los elimine en

SOLIDWORKS Design.

e Las familias CAD guardadas con la funcionalidad desactivada no obtienen ID estables,
incluso después de activarla.

e Siguarda datos con la funcion desactivada y después la activa, debera reconstruir (por
ejemplo, pulsar Ctrl + Q) y guardar de nuevo para publicar los parametros.
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e El tiempo de guardado varia segun el tamafio de los datos. Pruebe primero con
ensamblajes grandes antes de habilitar esta funcién para todos los usuarios.

Fuerzas aplicadas en vigas

Force/Torque
Y S
Selection ~
EE] Extrude?
Extrudel
F Along Plane Dir 2 (My:| 100
]

X T
®|

() per item

Q Total

Tiene mas flexibilidad al aplicar fuerzas en sélidos de viga.

En versiones anteriores, solo se podia aplicar una carga de fuerza a solidos de viga con
la opcion predeterminada Por elemento. En esta versidn, puede seleccionar la opcidn
Total en el PropertyManager Fuerza/Torsion para distribuir una carga de fuerza entre
varios solidos de viga que sea proporcional a sus longitudes.
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Estudios de pandeo

Buckling X

Options  Flow,/Thermal Effects Motification Remark

Mumber of buckling modes: 10

Extract positive buckling factors only

Solver
Selection
O zutomatic

() Manual

FFEPlus

[:]Use soft spring to stabilize model

Save Results

Puede extraer solo los factores y modos positivos de pandeo de un modelo que utilice
para ejecutar un estudio de pandeo.

La opcion Extraer inicamente factores positivos de pandeo esta disponible en el
cuadro de didlogo Propiedades del estudio de pandeo. Si elige extraer solo los factores y
modos positivos de pandeo, el solver cambia a la opcién Automatico. SOLIDWORKS
Simulation no informa de ningun factor negativo de pandeo ni de sus modos asociados
que el solver podria calcular para la simulacién de pandeo.
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Visualizacion de deformaciones angulares

ﬁ' Displacement plot @

v X .

Definition | Chart Options | Settings‘

Display A
5 AR: Angular Rotation i
E rad v
Advanced Options -
- || EEN

[ show as vector plot

[: Render shell thickness in 3D (slower)

[) show plot only on selected entities

Puede trazar los resultados de deformaciones angulares con respecto a un eje determinado
en unidades de grados o radianes.

En el PropertyManager Trazado de desplazamiento, seleccione RA: Rotacion angular
en Visualizacién y un eje en Opciones avanzadas.

Esta opcion esta disponible para estudios estaticos y no lineales. Solo los estudios con
todas las mallas de sdlido, vaciado o viga admiten la visualizacion de rotaciones angulares.
Los estudios de malla mixta no son compatibles. No se admite la creacion de trazados
del historial de rotaciones angulares para estudios no lineales.
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Carga remota distribuida en aristas de vaciado

PropertyMansger -
Remote Losds/Mass @
X
Meszage w
Selection i
@ |Edge-c'|:-
Reference Coordinate System -
Loation »
— Z-Loveation [mmj:
= Translational Components W
Farce - H-Direction [):] 1,000
] Rotational Components ~
Conneclion Type Eal
@) Distrivuted () Rigid
‘Weighting Factor: Defaulk [Conztanl w
[ Mass L

La formulacion de acoplamiento distribuido para carga y masa remotas ahora es compatible
con aristas de vaciado.

Cuando se selecciona una arista de vaciado como compatible, la carga o masa remota
se distribuye a través de los nodos acoplamiento de la arista. Anteriormente, la formulacién
de acoplamiento distribuido solo estaba disponible para caras.

Esta opcion esta disponible para estudios estaticos lineales, junto con los estudios
asociados de fatiga, disefio y disefio de recipientes a presion.

Actualizacion de licencias

Esta funcionalidad que solo estaba disponible con las licencias de SOLIDWORKS Simulation
Professional y SOLIDWORKS Simulation Premium ahora esta disponible con las licencias
de SOLIDWORKS Simulation Standard.

Deteccién automatica de solidos con restriccion insuficiente. La opcion Detectar
automaticamente sélidos con restriccion insuficiente a la que se accede desde
el cuadro de didlogo Opciones de sistema - General esta disponible para todas las
licencias de SOLIDWORKS Simulation.

Al seleccionar Detectar automaticamente sélidos con restriccion insuficiente,
el solver detecta sélidos que no estan lo suficientemente restringidos durante la
simulacion y pueden mostrar modos de sélidos rigidos traslacionales o rotacionales si
el modelo es inestable. La detecciéon automatica de soélidos rigidos esta disponible para
estudios estaticos lineales.

Algoritmos avanzados de contacto y unién. La mejora de la estimacion, asignacién y
administracion de la memoria por parte del solver permite completar grandes conjuntos
de interacciones de contacto y unién de superficie a superficie que antes fallaban por
falta de memoria.
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Comunicacién basada en funciones. Pasar datos a los solvers de ecuaciones FFEPIlus
y Direct Sparse para problemas grandes es mas eficiente para todas las licencias. La
comunicaciéon de datos basada en funciones mediante el uso de memoria sustituye a
la comunicacion basada en archivos.

Mejora del rendimiento para estudios con conectores

: wor Mises (N/m*2)
Head Diameter {mmj: a0

. ) 25662 +08
Mominal Shank Diameter (mm): |20

231 1e+06

Axial load (M) 1,000

20562 +06

1.800=+08

1.5 5e 408

1.290e 408

10352 +06

T.796e+05

52430405

2697 +05

1.3%02+04

P vield strength: 6.204¢+08

Se ha mejorado el tiempo de solucién para los estudios de simulaciéon con conectores
compatibles con el acoplamiento distribuido.

Entre las mejoras esperadas del solver se incluyen:

Solver Direct Sparse de Intel. Los modelos que anteriormente no se resolvian debido
a las limitaciones en el niumero de facetas de acoplamiento (elementos de superficie)
superiores a 800 ahora pueden llegar a una solucion. Esta restriccion se elimina.
Ademas, el tiempo de solucion para los modelos que utilizan conectores con
acoplamiento distribuido y un gran nimero de nodos de acoplamiento (por ejemplo,
pernos, rodamientos y conectores de varillas de vinculacién) es mas rapido.

Por ejemplo, la imagen anterior muestra un modelo de dos cilindros que estan unidos
con un perno con acoplamiento distribuido. En versiones anteriores, el estudio estatico
lineal de este modelo fallaba debido a la limitacién en el nimero de facetas de
acoplamiento. En esta version, el solver Direct Sparse de Intel proporciona con éxito
una solucién para el mismo estudio.

Solver FFEPIus. Tiempo de solucién mas rapido para modelos que utilizan conectores
con acoplamiento distribuido y un gran nimero de nodos de acoplamiento.
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Fuerzas de conector de pasador

Opfions
) Reaction force

(®) Connecior farce
Selection
ERE]
TZ |Pin connectar.1

g

FEZ 12405 Herz

Connector Force

Type Rejultant ¥-Component Y-Component| Z-Companent| Cannector

Shear Force M4 2%z 2, 390705 a 1.0267e-05 2,15%-05| Fin Connecior-
Axlal Force [N™24HZ) 4271907 4271907 a O/ Fin Connector
Bending moment [[M.m)~2/Hg) | 3.3025e-11 a 1574611 3.005e-11| Fin Connector
Torgue [IF,m)*2/Hz) a a 0 0| Fin Connector
Zhear Force MM 2/HZ 2.2169e-05 a 7.2055e-08 205 Ee-05 | Pin Connector
Sxial Force (W™ 2/Hz) T.9i6de.08 TArede-08 o O Fin Cannector-
Bending moment |[M.m]*2Hz | 7223910 Q 5. 88e-10 B 6723e-10| Pin Connector
Targue fibl.m)*2Hz) [i} i o D| Fin Cornector
Shear Force M4 2%z 2216905 a 7. 205306 2.0% 6e-05| Fin Connecior-
Axlal Force [N™24HT) 7.9254e-08 7.9254e-08 a O Pin Connectot
Bending moment [[MN.m]~2Hz) 3.261e-11 a &E6165e-12 3.2095e-11| Fin Connector
Targque (Ifm)*2/Hz) 4] a 0 Of Fin Carnie cho-

Puede extraer fuerzas de conector de pasador, como la fuerza de corte, la fuerza axial,
el momento flector y la torsidon, en estudios de vibracion aleatoria dinamica lineal.

En el PropertyManager Fuerza resultante, en Opciones, seleccione Fuerza de conector
para ver una lista de las fuerzas de conector de los pasadores que el solver calcula. Puede
enumerar los componentes X, Y y Z de las fuerzas de conector de pasador con respecto
al sistema de coordenadas global o al sistema de coordenadas local junto con la fuerza
resultante. SOLIDWORKS Simulation enumera las fuerzas del pasador y los momentos
en funcidén de los valores de PSD (densidad espectral de potencia), que representan las
distribuciones de fuerza en el dominio de frecuencia.

Haga clic en Grafico de respuesta para generar un grafico de respuesta de las fuerzas
del pasador en el dominio de frecuencia.

Le permite evaluar las fuerzas y los momentos que actian sobre los conectores de pasador
durante estudios de vibracidn aleatorios, lo que proporciona una representacién mas
precisa de la distribucion de la carga.
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Compatibilidad de de masas remotas para el analisis de espectros de
respuesta

Remote Mass @
v X
Type | Split
Selection ~
Ea Face=2>
¥-Location (mm): |0
Y-Location {mm): |15
]
Z-Location {mm): |0
Reference Coordinate System f\
Remote Mass (kg | 1
0 Glokal 2
= el
(__JUser defined —‘

Los estudios de analisis de espectros de respuesta son compatibles con la aplicacién de
masas remotas.

Puede incluir el efecto de la masa de un componente que no forma parte de la geometria
mallada en el resto del modelo tratandolo como una masa remota. Para aplicar una masa
remota a un modelo para el que desea ejecutar un analisis de espectro de respuesta:

1. En el gestor de andlisis del espectro de respuesta, haga clic con el botén derecho del

%
raton en Cargas externasy seleccione Masa remota =

2. Seleccione las caras, aristas o vértices a los que se aplica la masa remota para la
selecciodn.

3. Especifique la ubicacidn de la masa remota en el centro de gravedad del componente
en Ubicacion.

4. Introduzca un valor para la Masa remota e

La masa remota esta conectada de forma rigida al resto del modelo en las caras, aristas
o vértices seleccionados.
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Almacenamiento de los trazados de resultados como eDrawings

|,C Define Eunction Curves...

Rename
X Delete
Save All Plots as JPEG Files
§2 Save All Plots as eDrawings

Puede guardar los trazados de resultados de simulacion como archivos de eDrawings al
instalar SOLIDWORKS Design desde 3DEXPERIENCE platform.

Para guardar todos los trazados de un estudio, en el arbol del estudio de Simulation, haga
clic con el botdn derecho en el icono del estudio y seleccione Guardar todos los trazados

como eDrawings.

Para guardar un trazado de un estudio, en el arbol del estudio de Simulation, haga clic
con el botén derecho en el trazado en Resultados y seleccione Guardar como. En
Guardar como tipo, seleccione Archivos de eDrawings (*.analysis.eprt). De forma
predeterminada, los archivos se guardan en la carpeta especificada en Opciones
predeterminadas > Informe > Carpeta de resultados.
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Definiciones de vaciado

System Options Default Options Advanced settings

- Units [ Remesh failed parts independently
- Interaction 0 Reuse mesh for identical parts in an assembly (Blended
- Load/Fixture curvature-based mesher only)

M Automatic trials for solids

- Solver and Results
+-Plot
- Report

[*)

[=1
oo

[=1
oo

[:]Render beam profiles and shell thicknesses (slower)

Shell type

) Thin

© Thick

Puede asignar la definicidn del tipo de vaciado, Grueso o Fino, para nuevos estudios.

Para modificar el Tipo de vaciado, en el menu de la barra superior, haga clic en
Simulacién > Opciones... > Opciones predeterminadas > Malla. El tipo de vaciado
especificado se aplica a las nuevas definiciones de vaciado creadas a partir de sélidos de
superficies, soélidos de chapa metalica y cuerpos sélidos utilizando el comando Definir
vaciado por cara seleccionada.

Interfaz de usuario

e | & © e

Shell |Diagnostic| Run  Results Compare .
Manager| Tools |This... Advisor Results
Dimensic ﬁa. Underconstrained Bodies Analysis Preparation

@ Simulation Evaluator
{@] Interaction Viewer

Mesh Failure Diagnostics
n@ Mesh Quality Diagnostics
@ Stress Hotspot Diagnostics
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Varias mejoras de la interfaz de usuario mejoran la experiencia del usuario.

e Puede acceder a la herramienta Zona activa de tension desde el CommandManager

en Herramientas de diagnodstico &

e En el cuadro de didlogo Opciones de informe, puede seleccionar o borrar todas las
secciones del informe con una accion antes de generar un informe, lo que ahorra
tiempo.

e La redaccién de los mensajes de error es mas clara, y también es mas facil identificar
la causa raiz de los errores en los estudios de simulacion.
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Renderizado volumétrico (2026 SP2/FD02)
e Compatibilidad con hardware AMD en el modo de renderizado rapido de Stellar

SOLIDWORKS® Visualize es un producto que se adquiere de forma independiente.

Renderizado volumétrico (2026 SP2/FD02)

Mo Volume Volurne Added

Puede agregar objetos volumétricos a un proyecto de SOLIDWORKS Visualize. Se pueden
visualizar los objetos volumétricos anadidos como densidades uniformes (homogéneas)
que pueda escalar, posicionar y girar en una escena como cualquier otro objeto.

Ventajas: el renderizado volumétrico le permite incluir efectos atmosféricos como niebla,
bruma y dispersion de la luz suave. Estos efectos afiaden profundidad a una escena que
la geometria sélida no puede proporcionar y ayudan a crear una iluminacién y un ambiente
mas naturales.

Para agregar un objeto volumétrico, haga clic en el signo + de la pestafia Modelos, haga
clic con el botén derecho en el menu contextual o seleccione Proyecto > Modelos >
Nuevo volumen. Cada objeto volumétrico aparece como un nuevo elemento de nivel
raiz en el arbol Modelos.

162



SOLIDWORKS Visualize

Los objetos volumétricos se ajustan de la misma forma que los demas modelos del arbol.
Puede activar o desactivar el volumen, cambiar su tamafio y posicion, animarlo y aplicar
patrones.

Compatibilidad con hardware AMD en el modo de renderizado rapido de
Stellar

System Info

Approved Upgrade for best performance Acceptable configuration Not applicable

GPU Render Engine Render Mode
NVIDIA RTX A1000 6GB Laptop GPU Stellar Fast

* GPU 1: NVIDIA RTX A1000 6GB Laptop GPU

Entry Current Value Required Value
Graphics Memory 6 GB 4GB

Graphics Driver Vers... 32.0.15.5635 3101533878
Compute Capability 2.6 i5

Vulkan Version ] 13

Vulkan Extensions Supported

SOLIDWORKS Visualize admite la aceleracion nativa de GPU en hardware AMD (RDNA™
2 y versiones posteriores) mediante el modo de renderizado rapido de 3DS Stellar, el
motor de trazado de rayos interactivo de Visualize basado en Stellar RealtimeGI.

Anteriormente, si utilizaba SOLIDWORKS Visualize en un equipo con GPU AMD, tenia que
utilizar el motor de renderizado AMD Radeon™ ProRender. Este cambio optimiza la
experiencia del usuario y refuerza la compatibilidad nativa con el hardware AMD.

Debe tener una GPU AMD RDNA 2 o posterior que cumpla los requisitos minimos de
extension de trazado de rayos Vulkan® y disponer de suficiente VRAM (memoria GPU).

Los diferentes motores de renderizado y modos de renderizado requieren diferentes
requisitos minimos y compatibilidad con GPU. Por lo tanto, el cuadro de didlogo Informacion
del sistema se ha redisefiado para reflejar la compatibilidad con hardware adicional.

Para acceder al cuadro de dialogo Informacion del sistema:

1. Haga clic en Ayuda > Informacion del sistema.
2. En el cuadro de didlogo, especifique GPU, Motor de renderizado y Modo de
renderizado.

El cuadro de didlogo muestra una evaluacién de la capacidad del sistema. También
muestra la compatibilidad con las extensiones Vulkan si ha seleccionado las
combinaciones Stellar y Rapido o ProRender y Preciso.
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Chaflanes de rotura de barra para material en trayectos de herramienta de torneado
e Parametros de la carcasa del colector

SOLIDWORKS® CAM se ofrece en dos versiones. SOLIDWORKS CAM Standard se incluye con
cualquier licencia de SOLIDWORKS Design que tenga SOLIDWORKS Subscription Services.

SOLIDWORKS CAM Professional es un producto que se adquiere de forma independiente.

Chaflanes de rotura de barra para material en trayectos de herramienta de
torneado

]

Puede agregar movimientos de rotura de barra a los trayectos de herramienta de torneado
generados para DE para evitar rebabas que puedan dafiar los manguitos guia.

Durante el proceso de mecanizado de la trayectoria de la herramienta de torneado, se
pueden formar rebabas (aristas afiladas no deseadas) cerca de las plaquitas de la
herramienta cuando se mecanizan las aristas del material en bruto cilindrico. Las rebabas
pueden causar dafios cuando el material en bruto se desliza a través de los manguitos
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guia. Para eliminar la formacion de rebabas, puede especificar una opcion para
movimientos de rotura de barra para estos tipos de trayectos de herramienta de torneado:

e Desbaste DE

e Acabado DE

e Desbaste Ranura (solo operaciones DE)

e Acabado Ranura (solo operaciones DE)

e Desb. Refrentado

e Acab. Refrentado

La adicion de los movimientos de rotura de barra a las pasadas de corte garantiza la

eliminacién de rebabas de las aristas del material. También evita dafios en los manguitos
guia cuando el material entra y sale del manguito guia durante el proceso de mecanizado.

SOLIDWORKS CAM agrega movimientos de rotura de barra a las pasadas que se cruzan
con el didametro maximo del material. Afiade estos movimientos a los movimientos de
corte normales segun sea necesario.

i E | L B
Trayecto de herramienta Desbaste DE con| |Trayecto de herramienta Desb. Refrentado
chaflanes de rotura de barra en la primera con chaflanes de rotura de barra para
y la Ultima pasada de corte cada pasada de corte

Para los trayectos de herramienta Desbaste Ranura y Acabado Ranura, SOLIDWORKS
CAM agrega los movimientos de rotura de barra en funcién del estilo de ranura. La
aplicacion tiene en cuenta la matriz de corte de la ranura al agregar los movimientos de
rotura de barra. Puede haber uno o varios movimientos de rotura de barra en funcién del
estilo de ranura.
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Trayecto de herramienta Desbaste Ranura| |Trayecto de herramienta Desbaste Ranura
con un estilo de ranura en zigzag con un estilo de ranura en zigzag

Los siguientes trayectos de herramienta Desbaste Ranura tienen estilos de ranura normales
y ningun tipo profundo de ranura:

Orden: S213

Movimientos de
Orden: S123 Orden: S321 rotura de barra Orden: S231
Movimiento de rotura Movimiento de rotura agregados antes de Movimiento de rotura
de barra agregado  de barra agregado que la primeray la  de barra agregado
antes de la pasada antes de la primera ultima pasada de antes de la pasada
de corte final pasada de corte corte de corte final
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Creacioén de chaflanes de rotura de barra

Para especificar el chaflanado de rotura de barra del material en trayectos de
herramientas de torneado:

1.

2.

En el cuadro de didlogo Parametros de operacion, en la pestafia NC, en Rotura de
barra, especifique un Método:

Método de Descripcion

fabricacion

Chaflan Achaflana las aristas afiladas del material a lo largo de la operacion
DE. Especifique la Distancia y el Angulo del chaflan.

Radio Redondea las aristas afiladas del material a lo largo de la operacién
DE. Especifique la Distancia y el Radio del redondeo.

% Especifica la distancia de chaflan como un porcentaje del radio de
punta de una plaquita de torneado.

Opcional: Seleccione Invertir.

La opcién Invertir corta el movimiento de rotura de barra en la direccion opuesta a
las pasadas de corte (la herramienta se acerca al perfil de chaflan desde el diametro
maximo del material y lo mecaniza). Invertir solo esta disponible para los trayectos
de herramienta Desbaste DE y Acabado DE, pero no esta disponible si invierte el Tipo

de corte en las pestafias Desbaste DE y Acabado DE del cuadro de didlogo Parametros
de operacion.

:

. L J [ i.. L |-
Trayecto de herramienta Desbaste DE con Trayectoria de herramienta Acabado DE
el Tipo de corte Invertir. Los chaflanes con el Tipo de corte Invertir. Los
de rotura de barra se agregan a la chaflanes de rotura de barra mueven
primera y a la Ultima pasada de corte. todas las pasadas de corte.
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Parametros de la carcasa del colector

Collet

Collet housing

Puede definir los parametros de una carcasa de colector para visualizarla durante la
programacion de una pieza. Le ayuda a definir la geometria de la carcasa del colector
directamente en la zona de graficos.

En el cuadro de didlogo Parametros de colector, en Parametros de la carcasa de
colector, especifique las opciones:

Opcioén Descripcion

Diametro de la carcasa Especifica el diametro mas grande de la carcasa del colector.
del colector

Longitud de la carcasa Especifica la longitud total de la carcasa del colector.
del colector

Diametro menor Especifica el diametro de la parte frontal de la carcasa del
colector.

Longitud del collarin Especifica la longitud de la parte frontal de la carcasa del
colector.

Puede guardar los parametros predeterminados de la carcasa del colector en la Base de

datos de tecnologia (TechDB™). En TechDB, en la pestafia Herramienta de torno é, en
Parametros de la carcasa del colector, especifique los valores.
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CircuitWorks™ esta disponible en SOLIDWORKS® Standard, SOLIDWORKS Professional,
SOLIDWORKS Premium y SOLIDWORKS Ultimate.

Administracion del rendimiento al crear modelos a partir de archivos ECAD
(2026 SP1/FDO01)

Puede crear un modelo 3D mas rapido a partir de archivos ECAD (IDF, PADS, IDX) si elige
no mostrar la creacion de nuevos modelos de componentes dentro del ensamblaje en
SOLIDWORKS Design.

En SOLIDWORKS Design, Herramientas > CircuitWorks > Opciones de
CircuitWorks > Importacion de SOLIDWORKS, asegurese de que no esté
seleccionado Mostrar creacion de piezas en SOLIDWORKS.
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Opciones de plantilla de nombres de archivo para talleres
e Varios formatos de imagen para generar videos
e Formatos de archivo de imagen PNG y TIFF

El software SOLIDWORKS® Composer™ agiliza la creacién de contenido grafico en 2D y 3D para
comunicaciones de producto e ilustraciones técnicas.

Opciones de plantilla de nombres de archivo para talleres

File-name template:

| Bufilename¥a_Soviewname Yo

[] 350" Capture -'—'-.‘.-':3I|a|3|E Keywords:
%efilename®s

: — : Zeviewname®s
‘:‘:ﬁlename‘:‘:_‘:‘:lndex B O‘::-" "iE'.-"."GLIil:lD"'c-
Saindex ¥
collectionname’

Socollectionindex %

23

Ml Show/Hide BOM Table .* Show/Hide Callouts
VECTOR VIEW HELP

Las opciones de plantilla de nombres de archivo collectionname Y collectionindex
estan disponibles en la seccién Vistas de los talleres de ilustracion técnica y alta resolucidn.

Esto facilita el trabajo con talleres. La palabra clave $viewindex$ asigna un indice preciso
a una vista recién creada.
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Varios formatos de imagen para generar videos

¢® |Advanced Settings |

[B2] 21 |[&]

, A
AdvancedCurvesDetection Enable
Create AsChildif Possible | Enable
CrossHighlighting | Enable
Disable MatchingProperties
GhostWindow Feature +'| Enable
I05aveSmaGeombs
Prevent SavingDocuments Enable
Profiles LoadOnDemand +'| Enable
PropertiesValue NbOf Decimal 3
ShowDiggerZP | Enable
SimplificationMethod 1
SplitVideoFiles Enable
Support Email Dump +| Enable

VideolmageFormat

[ INPUT

|- VIEWPORT
- HARDWARE
I VIEWS

Puede utilizar los formatos de imagen BMP, PNG, JPEG y TIFF en fotogramas de animacion
al crear videos. Puede crear videos con el taller de videos.

Dispone de mas opciones de formato de imagen para los fotogramas de animacion.
Generar videos es mas sencillo y rapido.

Puede utilizar estos formatos de imagen para los formatos de video de salida MP4, MKV
y FLV. Estos formatos de video utilizan formatos de una biblioteca x264.
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Formatos de archivo de imagen PNG y TIFF

Workshops
@ Textures

= @ &

COMpPoser.png composer.tiff

Puede utilizar los formatos de archivo de imagen PNG y TIFF en Composer.
Puede utilizar los formatos PNG y TIFF al:

e Trabajar con el taller Textura.
e Importar archivos de imagen PNG y TIFF para texturas en Composer.
e Trabajar con fondos del area de visualizacion.

172




22

SOLIDWORKS Electrical

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Asignacion de prioridad a la marca de componente (2026 SP2/FD02)

e Etiquetas: capacidades de etiquetado ECP mejoradas (2026 SP2/FD02)

¢ Ajuste Saltar vacio en la configuraciéon de propagaciéon (2026 SP2/FD02)
e Cuadro de didlogo Cambiar nombre de documento (2026 SP1/FD01)

¢ Productividad en la gestion de proyectos (2026 SP1/FD01)

e Dibujar varios borneros en paralelo (2026 SP1/FDO01)

e Actualizar conector dinamico tras la insercion (2026 SP1/FD01)

e TraceParts como proveedor en el Electrical Content Portal (2026 SP1/FDO01)
¢ Navegacion bidireccional entre esquemas 2D y ensamblajes 3D

e Gestion de cables

e Ocultacion de clases del sistema

e Enrutamiento de alambres seleccionados por separado

e Insercion de un conector de manera dinamica

e Actualizacién y sustitucion de los datos del proyecto

SOLIDWORKS® Electrical es un producto que se adquiere de forma independiente.
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Asignacion de prioridad a la marca de componente (2026 SP2/FD02)

4 Wire and component numbering
an Direction Ly Top --» Bottom then Left --= Right

Unique order number N

4

= Wire ctvle management

Component mark assignment pricrity Prioritize symbol cross-reference type

] Symbol Lype priority Prioritize symbol cross-reference type
4 Assign unused mark

Wire and component numbering
e Direction Ly Top --= Bottom then Left --= Right ~
Unique order number l_

= Wire style management

Prioritize symbol cross-reference type .
Multiwire symbols

Component mark assignment priori

W Symbol type priority

ASSIQN Unused mar

[Ei Multiwire symbols
L) Line diagram symbols
=] 2D cabinet footprint

I~ Wires and equipotentials

[ Cables

(C] Components

La opcion Prioridad de asignacion de marca de componente le permite elegir cémo
SOLIDWORKS Electrical asigna las marcas de componente. Puede priorizar las marcas
en funcion del peso del simbolo de referencia cruzada o de la jerarquia del tipo de simbolo.
Esta mejora proporciona un control preciso de la prioridad de los simbolos en disefios
complejos.

En disefios eléctricos complejos, un Unico componente suele contener varios simbolos,
como un elemento principal esquematico y una vista previa de implantacién en armario.
Anteriormente, tenia un control limitado sobre qué simbolo dictaba la marca de
componente.

Para acceder a las opciones de prioridad, haga clic en Proyecto eléctrico >
Configuraciones > Marcar A

Las siguientes opciones estan disponibles para asignar la prioridad a la marca de
componente:

174



SOLIDWORKS Electrical

Descripcion

Prioridad de
asignacion de marca
de componente

Priorizar el tipo de referencia cruzada del simbolo.

Asigna primero la marca de componente basandose en el
peso del simbolo de referencia cruzada y, a continuacién,
en el tipo de simbolo. SOLIDWORKS Electrical sigue esta
jerarquia de importancia:

1. Mayor prioridad

¢ Segln la configuracion predeterminada
¢ Maestro en tabla
e Maestro en linea

2. Prioridad intermedia
e Mismo nivel
e Sin

3. Prioridad mas baja

e Esclavo

Si selecciona esta opcion, el simbolo padre siempre tiene
prioridad para la marca de componente y anula otros
ajustes de tipo de simbolo.

Priorizar el tipo de simbolo. Asigna primero la marca de
componente basandose estrictamente en la jerarquia de
tipos de archivo y, a continuacion, en los pesos de referencia
cruzada.

Prioridad de tipo de
simbolo -

Este ajuste determina como SOLIDWORKS Electrical asigna las
marcas en funcién del tipo de simbolo especifico (en lugar de
en lugar del tipo de dibujo). Puede elegir entre lo siguiente:

<Ninguno> Solo esta disponible cuando se selecciona
Priorizar el tipo de referencia cruzada del simbolo.

Simbolos multifilares @
Simbolos de sindptico &

Tamaio del armario de 2D . Esto prioriza los simbolos
de la implantacién en armario en 2D (por ejemplo, Pagina
02 - Implantacion de armario).

Etiquetas: capacidades de etiquetado ECP mejoradas (2026 SP2/FD02)

Puede activar un modo de seleccién multiple para etiquetas, aplicar varias etiquetas con
un solo clic, anclar filtros para que permanezcan activos en todas las busquedas y guardar
combinaciones de etiquetas para su reutilizacion instantanea.
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Ventajas: esto le permite filtrar listas de piezas complejas mas rapido, mantener los
filtros criticos aplicados de forma persistente y volver a aplicar las preferencias guardadas
al instante, lo que ahorra tiempo y reduce las tareas de filtrado repetitivas.

Ajuste Saltar vacio en la configuracion de propagacion (2026 SP2/FD02)

sl» Propagate data to connected objects
Selectior
@ © Whole projct ] (O Curent scheme
L () Current book o
I Q Choose schemes.
Information to propagate
L T p—— Ty
- F= Copy from object | B Data to propagate Skip emply =¥ Destination cbject | B Destination data
v il FLC Charrel w| Channel address... v |1 Equipotential | Mak...

Puede aplicar la opcién Saltar vacio a todas las reglas de propagacién. La opcién Saltar
vacio se anade en el cuadro de didlogo Propagar datos a los objetos conectados.

Cuando se selecciona esta opcidn, se ignoran los valores de origen vacios y los datos de
destino permanecen sin cambios. La casilla de verificacidon se puede alternar para varias
reglas a la vez mediante Ctrl + Click, Shift + Click o arrastrando el ratén.

Ventajas: de esta forma se evita la pérdida accidental de datos al garantizar que los
valores vacios ya no borren automaticamente la configuracion de destino, ademas de
asegurar una configuracion segura y fiable del modelo.
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Cuadro de dialogo Cambiar nombre de documento (2026 SP1/FD01)

4| Rename document

Path: C:\ProgramData\SOLIDWORKS Electrical\Projects|\18\SOLIDWORKS\

Mame: 9759.sldasm

Rename tn: CEE shdasm
Where used
ﬁ File locations. ..
Name Path
B M a36asidasm  c:lprogramdata\solidworks electrical\projects) 18\solidworks \836a. sidasm
Total found: 1
| oK Cancel

Al cambiar el nombre de un ensamblaje de SOLIDWORKS mediante el comando Cambiar
nombre del menu contextual, las piezas dentro del ensamblaje de SOLIDWORKS
mantienen su asociacién con los componentes eléctricos correspondientes.

En versiones anteriores, al cambiar el nombre de un archivo, se actualizaba el nombre
de archivo, pero no las referencias de archivo en el ensamblaje de nivel superior, lo que
provocaba la pérdida de sus asociaciones.

El cuadro de didlogo Cambiar nombre de documento muestra una lista de nombres de
archivo cuyas referencias se actualizan automaticamente para conservar sus asociaciones.
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Productividad en la gestion de proyectos (2026 SP1/FD01)

W1

M1

(003_description)

- 03-6 1FK7103-2AF;

#P_FROM_0X1

P= 5.4kW

(003_description)

03-5 =

=P FROM_D:K1
fP_TO_:MLEncoder
&P_CONNECTED_:K]

La productividad en la gestion de proyectos mejora para completar tareas mas rapido,
con menos clics y sin las limitaciones del flujo de trabajo anterior.

Mejoras:

Puede insertar flechas origen-destino en los cables con distintos estilos sin modificar
manualmente el estilo del cable. En el cuadro de didlogo Gestion de origenes-destinos,
se afiade la opcion Insertar solo si el estilo de cable es idéntico en la herramienta
de Insercion simple. Seleccidnela para insertar flechas origen-destino de un cable
a otro tenga o no el mismo estilo.

Se garantiza un comportamiento coherente de las flechas origen-destino entre los
esquemas de multicable y los esquemas unifilares. Los esquemas unifilares muestran
las marcas de los componentes conectados y los detalles de conexidén, igual que los
esquemas multicable.

Puede duplicar un proyecto conservando las revisiones originales del libro y del dibujo,
de modo que se mantiene todo el historial de versiones.

En el cuadro de didlogo Seleccionar el circuito de la referencia de fabricante del
componente, se afiade la nueva opcion Repetir hasta insertar el Gltimo simbolo.
Seleccionela para agregar todos los simbolos restantes de una sola vez, evitando que
el cuadro de didlogo se abra repetidamente.
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Dibujar varios borneros en paralelo (2026 SP1/FD01)

x1 x4
T ] -t L .-‘-\.‘_’J . vres ﬁ e : l'-f_tf__f

) ey

T BT

Puede generar varios borneros paralelos uno al lado del otro en una sola hoja. También
puede colocar varios borneros en los dibujos, tanto en horizontal como en vertical, y
definir su espacio de dibujo.

La pestafia Disefio del cuadro de didlogo Configuracion de dibujo de bornero se ha
ampliado para incluir nuevas herramientas.

Nuevas herramientas:

e Areade dibujo. Determina el area disponible para los borneros.
e Paralelo.

e Activar posicion paralela. Organiza varios borneros en distintas columnas o lineas
en la misma hoja.

o Espaciado paralelo. Define el espaciado entre borneros paralelos.

¢ Recuento de borneros paralelos. Muestra cuantos borneros se colocan uno al
lado del otro en paralelo.

¢ Nuevo bornero en la siguiente posicion paralela. Controla si el siguiente bornero
continla en la siguiente posicion en paralelo o empieza en un nuevo esquema.

Con las cuatro opciones de disposiciéon Orientacion del bornero, Habilitar varios,
Activar posicion paralela y Nuevo bornero en la siguiente posicion paralela,
dispone de hasta 10 combinaciones posibles de disefio. Esta flexibilidad le permite elegir
la configuraciéon que mejor se adapte a su estilo de dibujo y a los requisitos del proyecto.

En el cuadro de didlogo Editor de borneros, también puede insertar saltos manuales.

¢ Haga clic en Insertar o borrar salto de pagina para agregar el salto de pagina y
forzar que el siguiente bornero continde en una nueva hoja.

e Haga clic en Insertar o eliminar salto de pagina paralelo para forzar que el
siguiente bornero continlie en la linea siguiente.
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Actualizar conector dinamico tras la insercion (2026 SP1/FD01)

QD oy ,)* M m T
= = 0w m = = B
Divaw muliple Draw single  Insert  |nsert nsert  Inset Connection  Indert Inzedt Insest printed  Insert  Insert 'n
wire wire symbol macre black box  PLC lakel = report table connector = circuit board  terminal terminals  de
™ ol Insert connector
Command 3| ERA0d-Power X [B04- u"—'CI & Update connector I
=2am |
*s
Dynamic connector update
=
v ® ) dd B E SERED
M v State |D:-scllp[|c|n Symbal +
9 = ﬁ e A female pim 14
Select configuration z @ W A Au female pin 15
I B A Aux female pin 16
— B ¥ Asuxfemale pin 17
Options & B v A A female pin 18
ﬁ A female pin 19
$3 [ ride background B v A A female pin 20
% @ Use rounded cormers a8 o B, female pin 4-2 1
W Hide 5ig-zag B Ay A, female pin 042
"5 [ . e mu
Select circuits to draw =3 B v AAuxfemalepin 042
B v A A female pin 0d-2 5
T . 3 A =) A, female pin - (4-5 6
L v z "4 ] o hun, female pin - 04-3 7 —

El comando Actualizar conector ya esta disponible. Se abre la nueva pestafa
Actualizacién de conector dindmico, que funciona de forma similar a Insertar conector,
con algunas adaptaciones.

Ahora puede modificar directamente en el esquema un simbolo de conector existente.
Puede afiadir, eliminar o reordenar circuitos, cambiar las opciones necesarias y actualizar
las configuraciones visuales sin borrar ni volver a insertar el simbolo.

Ventajas: Evita ciclos de borrado y recreacion, reduce errores, mantiene el esquema
mas limpio y ofrece una vista previa inmediata con una organizacién flexible de circuitos.

Para acceder a Actualizar conector, lleve a cabo una de las acciones siguientes:

e Haga clic en Esquema > Insertar conector > Actualizar conector.

e Haga clic con el botén derecho en un simbolo de conector y seleccione Componente
> Actualizar conector.

La pestafia Actualizaciéon de conector dinamico incluye las siguientes secciones:

e Mensaje. Muestra las instrucciones que debe seguir.
e Seleccionar configuracion

e Opciones. Incluye las siguientes opciones para la representacion visual del simbolo
del conector:

™ ocultar fondo
e )\ Utilizar esquinas redondeadas

o« M Opcién de zig zag. Permite seleccionar las opciones que controlan la
visualizacion del trazado en zig zag del conector.

¢ Seleccionar circuitos para dibujar. Incluye opciones para modificar la seleccién de
circuitos, como aplicar filtros y usar controles para reordenarlos.
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e Siselecciona ¥* Seleccionar circuitos, se abre el cuadro de dialogo Seleccionar
circuitos para dibujar, donde puede modificar la seleccion y ver una vista previa
inmediata del conector seleccionado.

TraceParts como proveedor en el Electrical Content Portal (2026 SP1/FD01)

2 o
25 SOLIDWORKS | |

L
Confent
v Selected tags —
EC LR R T TE Connectivty 3¢ IR Splay
50~
~ Whao
o | 014369-000 - TXRA0ACHD-1004A1
~  Cataloy 1 TE Connectvly o )
e ? Downioaded () time ($67.026 KB - 05/1572025) &
TE Connccaty = e
~ Publisher 1 . 0460-204-12141 - PIN, SOLID, 5IZE 12, 12-1480W5G, NI
TE Goanactvily &
I:l Ly & Downigaded O time (720,555 KB - 0602/2025) &
FE B

TraceParts es un Proveedor nuevo en el filtro 6WTAGs. TraceParts es una de las
principales plataformas de contenidos CAD para ingenieria y un fabricante de confianza
por la calidad de sus datos CAD.

El primer proyecto a gran escala con TraceParts se entrega en colaboraciéon con TE
Connectivity, lider mundial en soluciones de conectividad y sensores. Gracias a esta
colaboracion, ahora dispone de decenas de miles de componentes eléctricos completamente
detallados en el Electrical Content Portal (ECP).

El nuevo contenido abarca una amplia gama de clases de producto, incluidas Conectores,
Borneros y Contactores.

Utilice el filtro 6WTAGSs para seleccionar TraceParts k= como proveedor y explorar
los nuevos componentes eléctricos disponibles en ECP.
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Navegacion bidireccional entre esquemas 2D y ensamblajes 3D

E

(a1 2 Zoom
- ¥ Hide ) O O o
@&  Show
@ - IE ¥ Open 3D Part
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Puede desplazarse y resaltar componentes bidireccionalmente entre SOLIDWORKS
Electrical Schematics y SOLIDWORKS Electrical 3D mediante la opcién Ir a. Esta mejora
permite seleccionar un componente 3D y localizar instantdneamente su simbolo
correspondiente en el esquema. Anteriormente, solo se podian localizar piezas 3D de
simbolos 2D con un nivel de accesibilidad limitado.

Con esta funcidén se sincronizan los entornos 2D y 3D. Al seleccionar un componente en
el ensamblaje 3D, SOLIDWORKS Electrical abre automaticamente la hoja de esquema

correcta y resalta el simbolo relacionado y viceversa. De esta forma se elimina la busqueda
manual en proyectos de varias hojas y ensamblajes grandes. Dedicara menos tiempo a
trazar cables y mas a perfeccionar su disefio.

e Desplazamiento de 3D a 2D

Para localizar un simbolo esquematico de un componente 3D:

e En el gestor de disefio del FeatureManager, haga clic con el botdn derecho en un
componente y haga clic en Ir a. Seleccione un simbolo especifico para desplazarse
a su representacion en 2D.

e Desplazamiento de 2D a 3D

Ira 2l estd disponible en los siguientes cuadros de didlogo para ayudarle a localizar
y resaltar componentes 3D:

e Buscar componente

Buscar en el proyecto
Gestion de listados
Editor de borneros
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Gestion de cables
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Puede gestionar los cables y los conductores de forma eficaz con las opciones de filtrado

- T .
avanzado y el comando Cambiar conductores E! Al gestionar los cables y conductores,
puede desplazarse directamente a los esquemas y al explorador de componentes.

Ventajas: puede gestionar los cables y conductores de forma mas rapida y eficaz.

Para acceder a los comandos, haga clic en Proyecto eléctrico > Cables.

Filtrado avanzado en el panel Filtros

Puede filtrar cables y conductores mediante las opciones de filtrado avanzado del panel
Filtros ?

En el cuadro de didlogo Gestién de cables, haga clic en Filtros Y para mostrar el panel
Filtros.

El panel Filtros tiene filtros adicionales:

Referencia

Funcion

Mazo de cables

Separar ensamblaje de ruta 3D
Enrutado

Mangueras previamente reservadas
Asociado con el cable

Funciones adicionales para la productividad de la gestidn de cables

Puede mejorar la productividad al gestionar los cables mediante comandos adicionales
del cuadro de dialogo Gestion de cables.
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Orden Descripcion

B Cambiar Intercambia dos conductores seleccionados. Durante el
conductores cambio, la aplicacidon separa directamente los cables de
los dos conductores y los vuelve a asociar después del
cambio.

Puede cambiar conductores dentro del mismo cable o entre
diferentes cables.

E Ir al dibujo Va al esquema donde se encuentra el cable o el conductor.

4 Ir al explorador Abre el explorador de componentes y resalta el
componente de origen del cable.

Numeracion de Muestra el texto de la numeracién del cable, que es el

cable numero equipotencial o la numeracion del cable. Esto
proporciona informacidén mas clara sobre los cables y
mejora el desplazamiento en el esquema.

Ocultacion de clases del sistema

o
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class all visibility
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Puede ocultar las clases del sistema predeterminadas para simplificar el gestor de disefio
de Clasificacién.

Las clases ocultas permanecen visibles en el cuadro de didlogo Gestion de clasificaciones

@&, pero se eliminan de las interfaces de biblioteca y seleccion. Las subclases
personalizadas de las clases del sistema permanecen visibles para conservar la jerarquia.

Ventajas: puede encontrar componentes y simbolos relevantes mas facilmente.

Para ocultar clases del sistema de simbolo y fabricante:

1. En la cinta, haga clic en Biblioteca > Gestion de clasificaciones 6o,
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2. En el cuadro de didlogo Gestidon de clasificaciones, haga clic en Visibilidad de clases
P,
3. En el cuadro de didlogo Visibilidad de clases, seleccione las clases a ocultar:
e Seleccionar todo/No seleccionar ninguno
e Componentes =
« Referencias de cables [=
« Macros 77

¢ Bloques de titulo [=

Enrutamiento de alambres seleccionados por separado
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Puede enrutar un alambre especifico o un conjunto de alambres seleccionados por separado
utilizando Alambres seleccionados en el PropertyManager Enrutar alambres.

En versiones anteriores, se podian enrutar alambres para todos los componentes o
seleccionar los componentes para crear el recorrido de sus respectivos alambres.

Para enrutar los cables seleccionados por separado:

1. En la cinta, haga clic en Enrutar cables.
2. En el PropertyManager Enrutar cables, haga clic en:

a. Cables seleccionados.
b. Seleccionar cables.

3. En el cuadro de didlogo Cables:

a. Seleccione los cables que desea enrutar juntos.
b. Haga clic en Seleccionar.

185



SOLIDWORKS Electrical
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Insercion de un conector de manera dinamica
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El cuadro de didlogo Insercion dinamica de conector mejora la productividad al trabajar
con conectores.

Se realizaron las mejoras siguientes:

e Cuadro de didlogo mas grande para mostrar detalles de los circuitos y los pasadores
de los conectores

e Mejores capacidades de filtrado
¢ Gestidon mejorada de los conectores con un gran nimero de pasadores
e Acceso mas sencillo al comando Insertar conector

o abre el cuadro de didlogo Seleccionar circuitos para dibujar
Cuadro de dialogo Seleccionar circuitos para dibujar

El cuadro de didlogo Seleccionar circuitos para dibujar le permite seleccionar y gestionar
el numero de circuitos que desea incluir en el esquema al trabajar con conectores
dindmicos.

Para abrir el cuadro de didlogo Seleccionar circuitos para dibujar:

1. En el dibujo esquema, seleccione un simbolo.
2. Lleve a cabo una de las siguientes acciones:

e Haga clic en Esquema > Insertar conector il
e Haga clic con el botén derecho del ratén en un simbolo del esquema y seleccione

Componente > Insertar conector 1)
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3. En el panel de comandos Insercion dinamica del conector, en Seleccionar circuitos
. . i A
para dibujar, haga clicen ¢ .

Actualizacién y sustitucion de los datos del proyecto

By Wizard to update project data; ANSI_97 - O b4

Selection
Select data youwant to update.

Data Select ERP data Ignore: waming
A Marnfacturer parts | -
[ECable references [ [
[ Symbols v [
[ Tithe Blocks [
Prewvious et Cancel

Cuando se actualizan los simbolos, referencias de fabricante o referencias de cable que
tienen discrepancias, el sistema muestra un mensaje de advertencia en lugar de un
mensaje de error.

Las discrepancias incluyen:

e El simbolo tiene mas puntos de conexidn
e El niUmero de circuitos/terminales de la referencia de fabricante es mayor
e El nimero de conductores en la referencia de cable es mayor

Esto mejora la claridad y eficacia de las actualizaciones de simbolos, referencias de
fabricante y referencias de cable, lo que permite una gestion de proyectos mas fluida y
reduce los errores durante las actualizaciones y sustituciones.

La opcion Ignorar advertencia se agrega a los cuadros de didlogo Asistente para
actualizar los datos del proyecto y Asistente para reemplazar los datos del proyecto. Esto
le permite aplicar las actualizaciones y sustituciones incluso cuando los nuevos datos no
son totalmente compatibles con los existentes. Esto simplifica las actualizaciones o
sustituciones de datos del proyecto y mejora la gestion del proyecto durante el disefio.

187



SOLIDWORKS Inspection

SOLIDWORKS?® Inspection es un producto que se adquiere individualmente y que puede
utilizarse con SOLIDWORKS Design Standard, SOLIDWORKS Design Professional,
SOLIDWORKS Design Premium y SOLIDWORKS Design Ultimate, o como una aplicacion
completamente independiente (consulte Aplicacion independiente SOLIDWORKS Inspection).

Reordenar y bloquear globos (2026 SP1/FD01)

SOLIDWORKS Inspection Ed
Characteristics
Characteristics Table = | | Characteristic Tree
ID# Char # Specification Type
10 10 @ 8.750 Dieresion -
11 11 650 Dimension
12 12 Dimension
13 13.1 GTOL
P13 I—aa_m.l ET0L
14 Lack Balloon ensian
4 | Grouping bR sion
15 \LI Selected for Inspection s Callout
15 Key e Callout
is Classification v e Callout
15 Method . e Callout
15 e Callout
15 AL \ e Callout
ic iE 7 1 s L Helo = olles b

En el complemento SOLIDWORKS Inspection, ahora puede reordenar globos entre vistas
y hojas. Antes, solo era posible reordenarlos dentro de una misma vista.

También puede bloquear globos a caracteristicas existentes. En el SOLIDWORKS Inspection
Manager, en la pestafia Tabla de caracteristicas, haga clic con el botén derecho en una
caracteristica y seleccione Bloquear globo.

e Si bloguea un globo en una caracteristica que forma parte de un grupo de
caracteristicas, todas las caracteristicas del grupo quedan bloqueadas a ese globo.

e Sidesea combinar, dejar de combinar, agrupar, eliminar o modificar la configuracion
del globo, primero debe desbloquearlo.

e No puede reordenar ni renumerar un globo bloqueado.
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SOLIDWORKS MBD

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Cotas de coordenadas (2026 SP1/FDO01)
e Descripciones de roscas de taladros (2026 SP1/FDO01)
e Filtrado de DimXpertManager

SOLIDWORKS® MBD es un producto que se adquiere de forma independiente.

Cotas de coordenadas (2026 SP1/FDO01)
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Ahora puede utilizar cotas de coordenadas en las piezas.
Para utilizar cotas de coordenadas:

1. En una pieza, haga clic en Cotas de coordenadas "3’ (barra de herramientas MBD
o MBD Dimension) o en Herramientas > MBD Dimension > Cotas de coordenadas.

2. En la zona de gréaficos:

a. Haga clic en la vista de anotacidn o en el plano de anotacion donde se ubicaran
las cotas.
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b.

C.

d.

e.

La vista o el plano de anotacion puede ser un plano, una cara plana o un plano
definido. La vista de anotacién puede ser la vista activa, una vista existente o
una vista nueva.

Haga clic en la entidad base.

Si la entidad base también define la direccion de la cota (por ejemplo, un plano),
vaya al paso 2d.

Especifique la direccion de la cota, que es perpendicular al plano de anotacién.

La direccidn de la cota puede ser un plano, una cara plana, un borde o un eje.

Haga clic para colocar la cota 0.0.

Especifique las entidades que quiere acotar.
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Puede seleccionar cualquier entidad admitida como base. Los vectores de entidades
axiales deben ser perpendiculares a la direccion de la cota. Los vectores de
entidades planares deben ser paralelos a la direccion de la cota.

3. Hagaclicen ¥

Descripciones de roscas de taladros (2026 SP1/FD01)
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Puede mostrar las descripciones completas de las roscas de los taladros en los modelos
y dibujos de definicion basada en modelos (MBD). Esto garantiza una presentacién
uniforme de las descripciones de rosca.

En Herramientas > Opciones > Propiedades de documento > Estandar de dibujo
> Anotaciones, seleccione Mostrar la descripcion de rosca completa para todos
los taladros.
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Filtrado de DimXpertManager
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Puede utilizar un filtro en DimXpertManager para buscar operaciones, anotaciones y vistas
de anotaciones de DimXpert.
Para filtrar DimXpertManager:

1. En la parte superior de DimXpertManager, en el filtro Y , escriba una palabra clave
para mostrar los elementos que desee.
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DraftSight

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Seleccién del tipo de licencia de DraftSight (2026 SP2/FD02)

e Modo de barra de estado (para DraftSight Premium, Enterprise Plus y Mechanical)
(2026 SP2/FD02)

¢ Comando de comprobaciéon ortografica (2026 SP2/FD02)

e Panel Formato en la pestaifa de la cinta contextual Cotas de potencia (solo
DraftSight Mechanical) (2026 SP2/FD02)

e Insertar simbolo mecanico en el cuadro de dialogo Editar nota (solo DraftSight
Mechanical) (2026 SP2/FD02)

e Comando Comprobar las cotas (solo DraftSight Mechanical) (2026 SP2/FD02)
e Comando Organizar cotas (solo DraftSight Mechanical) (2026 SP2/FD02)
e Comando Editar varias cotas (solo DraftSight Mechanical) (2026 SP2/FD02)

¢ Momento de inercia para secciones de perfil predefinidas (solo DraftSight
Mechanical) (2026 SP2/FD02)

e Comando Estirar cotas (solo DraftSight Mechanical) (2026 SP2/FD02)
e Comando Unir cotas (solo DraftSight Mechanical) (2026 SP2/FD02)

e Panel Representacion en la pestafa contextual Cotas de potencia (solo DraftSight
Mechanical) (2026 SP1/FDO01)

e Comando Alinear cotas (solo DraftSight Mechanical) (2026 SP1/FDO01)
e Comando Insertar cota (solo DraftSight Mechanical) (2026 SP1/FDO01)

¢ Replicaciéon automatica de la estructura de carpetas de Windows para marcadores
(solo usuarios de 3DEXPERIENCE) (2026 SP1/FDO01)

¢ Pestaia Pagina de inicio (para DraftSight Premium, Enterprise Plus y Mechanical)
e Optimizacion de la cinta

e Pestaia de la cinta Powertools (para DraftSight Premium, Enterprise Plus y
Mechanical)

e Cinta contextual para degradados y matrices

e Manipulaciéon de MosaicoVistas (para DraftSight Premium, Enterprise Plus y
Mechanical)

e Controles de MosaicoVistas

e Ventanas de documento flotantes (para DraftSight Premium, Enterprise Plus y
Mechanical)

e Imagenes ECW
e Personalizacion del icono del CCS
e Libros de colores (para DraftSight Premium, Enterprise Plus y Mechanical)

e Archivos de configuracion de impresién PCX (para DraftSight Premium, Enterprise
Plus y Mechanical)

193



DraftSight

e Gestion de referencias externas que faltan

e Insercion de una columna con féormula en la extraccion de datos
e Expresiones diésel

e Comando MTEXT

e Comando RENAME

e Copia con el comando SCALE

e Herramienta de cota de potencia (solo DraftSight Mechanical)

DraftSight® es un producto que se adquiere individualmente y que puede utilizarse para crear
dibujos CAD profesionales. Esta disponible como DraftSight Professional, DraftSight Premium
y DraftSight Mechanical. Ademas, DraftSight Enterprise y Enterprise Plus estan disponibles en
licencia de red. DraftSight es una solucién combinada de DraftSight con la potencia de
3DEXPERIENCE platform.

Seleccion del tipo de licencia de DraftSight (2026 SP2/FD02)

DraftSight License Administrator ?

Server List License Preferences Offline Licenses

Select the license to request:

- (" Default

(" DraftSight Enterprise

(" DraftSight Enterprise Plus

(" DraftSight Mechanical

(* Prompt

Puede seleccionar el tipo de licencia de DraftSight en la herramienta Administrador de
licencias de DraftSight.

En la herramienta Administrador de licencias de DraftSight, en la pestaia Preferencias
de licencia se muestran las licencias disponibles en el servidor DSLS:

las licencias que no estan inscritas en el servidor DSLS no estan disponibles.

¢ Predeterminado. Abre DraftSight con la licencia mas rentable disponible. La jerarquia
es DraftSight Enterprise, DraftSight Enterprise Plus y, a continuacion, DraftSight
Mechanical.

o DraftSight Enterprise. Abre DraftSight Enterprise.
e DraftSight Enterprise Plus. Abre DraftSight Enterprise Plus
o DraftSight Mechanical. Abre DraftSight Mechanical.
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o Solicitud. Le permite seleccionar un tipo de licencia al abrir DraftSight. En el cuadro
de didlogo Seleccionar licencia de DraftSight se muestran las licencias disponibles

Modo de barra de estado (para DraftSight Premium, Enterprise Plus y
Mechanical) (2026 SP2/FD02)

El modo de barra de estado del cuadro de didlogo Opciones de sistema le permite
seleccionar el estilo de las herramientas de dibujo en la barra de estado.

La seleccion de Iconos, Etiquetas o Iconos y etiquetas proporciona flexibilidad en la
interfaz.

Ventajas:

e una interfaz personalizada le permite seleccionar etiquetas, iconos o ambos para las
herramientas de dibujo.

e El cambio instantdneo cambia el modo de visualizacion al inicio o durante el tiempo
de ejecucion.
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Comando de comprobacion ortografica (2026 SP2/FD02)

General

Active dictionary: English (Un

Current word

aimmensons

Context

Suggestion

Puede utilizar el comando SPELLCHECK para seleccionar un motor de correccidn ortografica
en funcién de sus necesidades.

Proporciona una alternativa al diccionario de Microsoft® Office. El comando
CorreccionOrtografica funciona independientemente de la configuracidon del sistema, lo
gue le permite mas opciones para la correccion ortografica.

Para tener acceso al comando:

e En la ventana de comandos, escriba SPELLCHECK.

e En la cinta o el mendy, haga clic en Anotar > Texto > Correccion ortografica.
Las ventajas son:

e Soporte de diccionario elastico. Garantiza una correccion ortografica fiable incluso sin
tener instalado Microsoft Office.

e Opciones personalizables. Si tiene instalado Microsoft Office, puede seqguir utilizando
su diccionario.

e Soporte de idioma mas amplio. Proporciona acceso a diccionarios adicionales, lo que
amplia la cobertura de idiomas.
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Panel Formato en la pestana de la cinta contextual Cotas de potencia (solo
DraftSight Mechanical) (2026 SP2/FD02)

X+ Tolerance
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Format  Close
b $ 0000 S
T| = 0000 iy dim line with text -
|:.| Edit Geometry

Format

El panel Formato de la cinta contextual Acotacidn dindmica le permite editar y controlar
la geometria y la presentacion de las cotas seleccionadas.

Incluye las siguientes opciones:

Descripcion

Texto de inicio

Restaura el texto girado a su posicién
predeterminada.

Girar texto

Gira el texto de cota segun un angulo
especificado.

Cota de simetria

Convierte una cota lineal/girada en un
indicador de simetria.

Angulo oblicuo

Inclina las lineas de extension en un angulo
especificado para cotas lineales alineadas
0 giradas.

Editar geometria

Abre el cuadro de didlogo, donde puede:

e Consultar una representacion grafica de
los componentes de cota

e Cambiar la visibilidad del texto, las
flechas, las lineas de referencia y las
lineas de cota

e Seleccionar las flechas
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Opcién Descripcion

e Obtener una vista preliminar de los
cambios por dimensién

Ajuste de flecha de texto Selecciona la disposicion del texto y las
flechas cuando el espacio es limitado.

Movimiento de texto Selecciona el comportamiento al mover
texto.
Flecha dentro/Linea de aterrizaje Controla la colocacién de las flechas y la

linea de aterrizaje para cotas
radiales/diamétricas.

Insertar simbolo mecanico en el cuadro de didlogo Editar nota (solo DraftSight
Mechanical) (2026 SP2/FD02)

!Dllﬂ
mS.shix = ® Yellow v

Al .0000 v AV 1.0000 v "A'

O Insert mechanical symbol

Insertar simbolo mecanico en el cuadro de didlogo Editar nota le permite insertar un
simbolo en el texto de cota.

Se pueden insertar estos simbolos:

e Georreferenciacion

e didMetro

e Zona de tolerancia proyectada
e Condicidén de maximo material
e Requisito de la envolvente

e Mas/Menos

e Grado
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e Cuadrado

e graDUar

e Pendiente

e Refrentado

e Avellanado

¢ Profundidad

e Linea constructiva

Comando Comprobar las cotas (solo DraftSight Mechanical) (2026 SP2/FD02)

m Drafting and Annotation

Home nsert  Annotat Sheet Constraints View Powertools

Arrange " o Surface

Dimension 4~ ™% :| m Q H’;:.{ b Weld Representation ~  Finish

Mechanical Dimension Dimension Tools Symbols

Start Page NC 2! cheek
[-][Top][2D Wireframe]

Highlights or edits dimensions with dimension text overridsg

Puede utilizar el comando AM DIMCHECK para detectar cotas con valores de texto anulados.
Resalta las dimensiones para que las pueda editar.

Para tener acceso al comando:

e En la ventana de comandos, escriba AM DIMCHECK.

e En la cinta y el menu, haga clic en Anotacion de Mechanical > Herramientas de
cota > Comprobar.

Puede identificar rapidamente todas las cotas que no muestran la medicién anulada.
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Comando Organizar cotas (solo DraftSight Mechanical) (2026 SP2/FD02)

m Drafting and Annotation o |:'1 £3 ‘i‘l = % G -

Home nsert  Annotat Sheet straints Manage

‘oW Arrange surface
Dimension 4> ™% :| o h’;:.{ b Weld Representation =~ Finish -
Mechanical Dimension Dimension Tools Symbals
Start Page

[-1[Top][2D Wireframe]

Rearranges dimensions, placing them at an appropriate dist]

Puede utilizar el comando AM DIMARRANGE para reorganizar de forma automatica o manual
las cotas existentes con una separacién coherente de la geometria circundante.

Para tener acceso al comando:

e En la ventana de comandos, escriba AM DIMARRANGE.

e En la cinta y el mend, haga clic en Anotacion de Mechanical > Herramientas de
cota > Organizar.

Admite cotas lineales, angulares, radiales y de coordenadas aplicando distancias
predeterminadas y reglas de alineacion para mejorar la claridad. En el modo manual,
puede ajustar parametros como el lado, el espaciado y la orientacion con informacion
visual inmediata, lo que facilita el control del disefio de dibujos complejos.
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Comando Editar varias cotas (solo DraftSight Mechanical) (2026 SP2/FD02)

m Drafting and Annotation

Home nsert  Annotat Sheet Cons View Powertools

‘*—; = T

A —\Wealdin
[ {™ J “Welding -

Power Arrange Surface

Dimension £~ ~¢ [5]] [M .;;;:_l il | [ Weld Representation - Finish

Mechanical Dimension Dimension Toaols Symbol

Start Page NC %%, Edit Multiple
[-)[Top][2D Wireframe]

Edits multiple dimensions simultaneously: AM_DIMMEDIT

Se puede usar el comando AM DIMMEDIT para editar varias cotas simultaneamente.
Para tener acceso al comando:

e En la ventana de comandos, escriba AM DIMMEDIT.

e En la cinta o en el menu, haga clic en Anotacion de Mechanical > Herramientas
de cota > Editar varias.

Al seleccionar y editar la primera cota, los cambios se aplican a todas las demas cotas
seleccionadas para conseguir un formato y unas propiedades coherentes.
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Momento de inercia para secciones de perfil predefinidas (solo DraftSight
Mechanical) (2026 SP2/FD02)

B Predefined Profile Sections [inch]

* Rectangular

Tube Rectangular

Circular

Tube Circular

X Cancel

Puede utilizar el comando AM INERTIAPROF para calcular e insertar las propiedades del
momento de inercia para perfiles de seccién transversal comunes en dibujos.

Para tener acceso al comando:

e En la ventana de comandos, escriba AM INERTIAPROF.
e En la cinta y en el menu, haga clic en Anotacion de Mechanical > Calculos >
Secciones de perfil predefinidas.

Puede seleccionar cuatro tipos de perfil predefinidos: Rectangular, Tubo rectangular,
Circular y Tubo circular. Puede introducir los siguientes comandos:

e AM INERTIA RECTANGULAR

e AM INERTIA TUBERECTANGULAR

e AM INERTIA CIRCULAR

e AM INERTIA TUBECIRCULAR

El comando genera un bloque que contiene los siguientes valores:

e I1. Momento de inercia respecto al primer eje.

e I2. Momento de inercia respecto al segundo eje.

e Sc. Distancia de la fibra mas alejada en compresion respecto al eje neutro.
¢ Principio Distancia de la fibra mas alejada en tensidn respecto al eje neutro.
A. Area de seccién transversal.

DraftSight coloca el bloque en la capa AM_6 y lo integra con la paleta Propiedades.
También calcula los valores automaticamente en funcién de los datos introducidos, como
las cotas y el grosor.

202



DraftSight

Comando Estirar cotas (solo DraftSight Mechanical) (2026 SP2/FD02)

m Drafting and Annotation i é =Y %‘ Y-

Home nsert Annotate Sheet Constraints Manage View  Powertools

¢ Hole Callout

Va [ Welding - o

surface

s o sentation - Finish

Mechanical Dimension Dimension Tools Symbaol
Start Page NC |1 stretch

[-1[Top][2D Wireframe]

Resizes objects by stretching or shrinking a linear of symmg

Puede utilizar el comando AM DIMSTRETCH para cambiar el tamafio de la geometria
estirdndola o reduciéndola mediante una cota lineal, diametral, radial o simétrica asociada.

Para replicar automaticamente la estructura de carpetas de Windows en los
marcadores:

Para tener acceso al comando:

e En la ventana de comandos, escriba AM_DIMSTRETCH.

e En la cinta o el meny, haga clic en Anotacion de Mechanical > Herramientas de
cota > Estirar.

Puede introducir un nuevo valor de cota para actualizar el tamafio de la geometria
seleccionada de forma interactiva. EIl comando admite el estiramiento simétrico automatico
y basado en la linea central, lo que garantiza operaciones de cambio de tamafio flexibles
y precisas.
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Comando Unir cotas (solo DraftSight Mechanical) (2026 SP2/FD02)

m Drafting and Annotation
Home nsert  Annotate

= _T ' : ¢ Hole Callout
e = ‘.,"_:" Welding - e

A - L =

Arrange Surface

Y
e | |72 v I\ Weld Representation - Finish

Mechanical Dimension Dimension Tools Symbaol

Start Page
[-1[Top][2D Wireframe]

NC m Join

Combines two individual dimensions {of the same type) int

Puede utilizar el comando AM DIMJOIN para combinar dos o mas cotas del mismo tipo
en una unica cota consolidada.

Para tener acceso al comando:

e En la ventana de comandos, escriba AM DIMJOIN.

e En la cinta o el menu, haga clic en Anotacion de Mechanical > Herramientas de
cota > Unir.

Admite cotas lineales (alineadas, giradas), angulares (2 lineas, 3 puntos) y de longitud
de arco. No admite cotas de radio, de diametro, de radio quebrado o de coordenadas. Al
unir cotas, la aplicacion valida la compatibilidad, combina lineas de referencia y proporciona
una Unica cota que abarca el rango de las cotas seleccionadas.
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Panel Representacion en la pestana contextual Cotas de potencia (solo
DraftSight Mechanical) (2026 SP1/FDO01)

El panel Representacion de la cinta contextual Cotas de potencia le permite aplicar
anotaciones a cotas mas rapido. Elimina la necesidad de realizar sustituciones manuales
de texto o ajustes complejos de propiedades.

Proporciona etiquetas visuales rapidas para tipos de cotas especiales, lo que ayuda a
transmitir el contenido de disefio, la frecuencia de inspeccion y la precision de medida.
Las opciones de formato y la compatibilidad con cotas de inspeccion ofrecen precision y
flexibilidad.

205



DraftSight

Comando Alinear cotas (solo DraftSight Mechanical) (2026 SP1/FD01)
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Puede utilizar el AM DIMALIGN comando para alinear cotas con precision.

Para tener acceso al comando:

e En la ventana de comandos, escriba AM DIMALIGN.
e En la cinta y el mend, haga clic en Anotacion de Mechanical > Herramientas de
cota > Alinear.

Este comando permite alinear cotas lineales, coordenadas o angulares con una cota base
seleccionada. Puede crear dibujos técnicos mas claros y legibles con ajustes minimos.

El comando AM DIMALIGN valida y alinea cotas del mismo tipo para garantizar una
orientacién y un espaciado coherentes. Proporciona comentarios detallados cuando no
puede alinear cotas por incompatibilidades de tipo, orientacién o geometria. El comando
mejora la claridad visual y la precisién del dibujo en disefios mecanicos complejos.
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Comando Insertar cota (solo DraftSight Mechanical) (2026 SP1/FD01)
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Puede utilizar el comando AM DIMINSERT para dividir una cota lineal o angular en dos
cotas independientes en un punto especificado.

Para acceder a este comando:

e En la ventana de comandos, escriba AM_DIMINSERT.

e En la cinta y en el mend, haga clic en Anotacion de Mechanical > Herramientas
de cota > Insertar.

Este comando permite alinear cotas lineales, coordenadas o angulares con una cota base
seleccionada. Puede crear dibujos técnicos mas claros y legibles con ajustes minimos.

Puede dividir lineas de cota largas o rangos angulares en segmentos legibles sin tener
gue recrearlos manualmente. Cuando divide la cota, la aplicacion crea la nueva cota a
partir de la segunda linea de referencia de la cota original. La nueva cota hereda
propiedades como la tolerancia, el ajuste y la asignacion de capa.
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Replicacion automatica de la estructura de carpetas de Windows para
marcadores (solo usuarios de SDEXPERIENCE) (2026 SP1/FDO01)
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Los usuarios que instalan DraftSight desde 3DEXPERIENCE platform pueden utilizar
Guardar en lote en 3DEXPERIENCE para crear automaticamente una estructura de
marcadores que replica la estructura de carpetas de Windows.

Para replicar automaticamente la estructura de carpetas de Windows en los

marcadores:

1. En la cinta, haga clic en DraftSight > Guardar en lote en SDEXPERIENCE.

2. En el cuadro de didlogo Guardar en lote en 3DEXPERIENCE, haga clic en Agregar
carpeta.

3. Seleccione la carpeta que quiera cargar.

4. En el cuadro de didlogo Guardar en lote en 3DEXPERIENCE, haga clic en Marcador.

5. En el cuadro de didlogo Seleccionar un marcador, seleccione el marcador en el que
desea cargar la carpeta y haga clic en Seleccionar.

6. En el cuadro de didlogo Guardar en lote en 3DEXPERIENCE, haga clic en Guardar.

DraftSight carga todas las subcarpetas y archivos DWG de la carpeta seleccionada en el
marcador, manteniendo la misma jerarquia que en la estructura de carpetas de Windows.

Si la carpeta o alguna subcarpeta contiene archivos ocultos, el proceso de
carga se detiene y aparece un mensaje de error.
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Pestana Pagina de inicio (para DraftSight Premium, Enterprise Plus y
Mechanical)
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La pestafia Pagina de inicio centraliza las operaciones clave y crea una experiencia de
usuario mas fluida al abrir DraftSight.

Con la pestafia Pagina de inicio puede:

Iniciar nuevos dibujos. Puede comenzar nuevos proyectos de inmediato, seleccionando
las unidades y la escala adecuadas para tipos de proyecto especificos. Esto elimina el
tiempo de preparacion del proyecto y garantiza un inicio productivo para los nuevos
dibujos.

Continuar trabajos anteriores de forma inmediata. La pestafia proporciona acceso a
archivos recientes. Esto le permite continuar los proyectos en curso donde los dejo,
lo que garantiza un progreso eficiente y sin ininterrupciones, tanto si trabaja solo como
en equipo.

Acceder a recursos de aprendizaje. Puede acceder a tutoriales, documentacién y
recursos para el desarrollo de habilidades. Esto permite a los usuarios nuevos y
existentes mejorar sus habilidades, descubrir herramientas avanzadas y solucionar
problemas.

Personalizar su espacio de trabajo. Podra acceder rapidamente a la personalizacion
del espacio de trabajo para adaptar la interfaz de usuario a sus preferencias y a las
necesidades del proyecto. La personalizacién aumenta la productividad y crea un
entorno de trabajo mas cémodo.

Revisar proyectos recientes. Puede realizar un seguimiento de los trabajos recientes
y reanudarlos, lo que fomenta la mejora continua del disefno y facilita la supervision
de los proyectos en evolucion.

Para utilizar la pestana Pagina de inicio, introduzca STARTMODE en la ventana de comandos.
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Optimizacién de la cinta

Drafting and Annotation

Insert mport
B vy 8g o
& ] o o 5]
iv . ;. 2 -
0 @ E

— )
e s RS .
Export Attach Annotate Sheet Constraints Manage WVimw Powertools BiM
ooo 1 8 . ’ A
- - 0-| T, = =2 @ 2 @ 2 | = =
goo _} ext 1 E-ﬂ-; . (+] B
= L1 o 5 Dimension = b ® 4000 | of =
- Layers -
-1 ¥ N
* LI.' 3: Centerline Manager Unsaved Layer State | E

DraftSight tiene un disefio de cinta y un espacio de trabajo actualizados para mejorar la
facilidad de uso. Las pestafias de la cinta se han reconfigurado para reducir el desorden

y distribuir los comandos en pestainas adicionales, lo que mejora la accesibilidad.

La pestafia Inicio incluye los comandos mas utilizados para mejorar la eficiencia en las
tareas cotidianas. La pestafia Inicio le permite seleccionar un espacio de trabajo que se

adapte a sus necesidades.

El espacio de trabajo Borrador y anotacién incluye paneles para agrupar, mostrar u ocultar

entidades especificas, asi como las pestafias Importar y Exportar.
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Pestana de la cinta Powertools (para DraftSight Premium, Enterprise Plus y
Mechanical)
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La pestafia de cinta Powertools contiene herramientas adicionales para optimizar el flujo
de trabajo.

Las herramientas le ayudan a:

e Gestionar disefos de ventanas

e Importar y exportar EstilosCota

e Crear etiquetas de texto profesionales
e Escalar bloques con precision

e Definir el orden de dibujo por color

Estas herramientas proporcionan una mayor flexibilidad y automatizacion, lo que aumenta
su eficiencia.
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Cinta contextual para degradados y matrices
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La cinta contextual tiene pestafias para los comandos HATCH y PATTERN. Esto mejora la
productividad al reducir el tiempo dedicado a encontrar los comandos.

Estas pestafias le proporcionan un acceso mas rapido para ajustar los rellenos degradados,
dar formato al texto y disefiar matrices, lo que facilita la obtencién de resultados
profesionales y visualmente atractivos en menos tiempo.

Para utilizar la cinta contextual para degradados y matrices, introduzca HATCH 0 PATTERN
en la ventana de comandos.
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Manipulaciéon de MosaicoVistas (para DraftSight Premium, Enterprise Plus
y Mechanical)
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Puede cambiar el tamafio de los MosaicoVistas ajustando los limites, combinar
MosaicoVistas cuando los limites se alineen y crear MosaicoVistas nuevos con un solo clic
o0 con CTRL+arrastrar.

Los MosaicoVistas redimensionables tienen marcadores ajustables y alineacién automatica
a los limites, y permiten cambiar el tamafio de los mosaicos conectados. DraftSight
permite configuraciones flexibles (configuraciones de uno a uno, de uno a varios y de
varios a varios) y todas las acciones admiten Deshacer/Rehacer para realizar
correcciones.
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Controles de MosaicoVistas
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Puede acceder a los controles del MosaicoVistas en la esquina superior izquierda de cada
MosaicoVistas (area de visualizacion). Esto le proporciona un acceso comodo a la
configuracién para cambiar vistas, ajustar estilos visuales y configurar opciones de
visualizacidon. Puede modificar esta configuracion haciendo clic en las areas entre corchetes,
sin necesidad de desplazarse por menuUs o barras de herramientas.

MosaicoVistas controla los flujo de trabajo para que pueda realizar ajustes sin salir del
dibujo ni buscar comandos. Ya sea cambiando entre vistas 2D y 3D o aplicando estilos
diferentes para analizar disefios, estos controles ofrecen una forma eficaz de trabajar
dentro de un dibujo.
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Ventanas de documento flotantes (para DraftSight Premium, Enterprise Plus
y Mechanical)
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Con las ventanas de documentos flotantes, puede abrir dibujos en ventanas independientes
fuera de la aplicacion principal en DraftSight. Las ventanas ofrecen vistas flexibles de
varios dibujos, uno al lado del otro o en varios monitores. Esta funcionalidad proporciona
opciones de flujo de trabajo adicionales y mejora la productividad al facilitar las
comparaciones, la copia y el pegado, y la multitarea.

Para crear una ventana de documento flotante, arrastre una pestafia de documento fuera
de la ventana principal. La ventana de documento flotante funciona de forma
independiente; puede ajustar su tamafio, hacer zoom y navegar segun sea necesario.

Imagenes ECW

DraftSight admite el formato de imagen Hexagon Enhanced Compression Wavelet (. ECW).
Los archivos . ECW utilizan una compresién eficiente, por lo que son ideales para imagenes
a gran escala, como fotografias aéreas y por satélite. Los archivos pueden incluir datos
de proyeccion de mapas integrados, lo que mejora su utilidad en aplicaciones de sistemas
de informacion geografica (SIG) y de teleobservacion.

Para utilizar imagenes ECW:
Realice una de las siguientes acciones:

e Enlacinta, haga clic en Borrador y anotacion > Insertar > Referencia > Adjuntar
imagen.

e En el menq, haga clic en Insertar > Adjuntar imagen.

e Escriba ATTACHIMAGE en la ventana de comandos.

215



DraftSight

Personalizacion del icono del CCS
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El icono del sistema de coordenadas (CCS) representa la orientacion actual del sistema
de coordenadas. Puede ajustar este indicador visual para adaptarlo a sus preferencias o
a las necesidades de un proyecto concreto.

El comando UCSICON incluye la opcion Propiedades en el simbolo del sistema. En el
cuadro de didlogo Propiedades del icono de CCS, puede personalizar la vista, el tamano
y el color del icono del CCS. El cuadro de didlogo incluye una vista preliminar dindmica
para mostrar los cambios.

DraftSight guarda las personalizaciones entre sesiones.

Para utilizar la personalizacion de iconos del CCS, introduzca UCSICON en la ventana de
comandos.
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Libros de colores (para DraftSight Premium, Enterprise Plus y Mechanical)

2026 ]

Standard Colors Custom Color Color Books

Color book:
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L
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Color; Color preview:
PANTONE Violet D831 U I

DraftSight admite paletas de colores personalizadas, también conocidas como libros de
colores (archivos .acb). Estos proporcionan acceso a paletas de colores estandarizadas
dentro de los proyectos. Los libros de colores son ideales para los profesionales que

dependen de estandares de color precisos por motivos de marca, cumplimiento del sector
o representacion exacta de materiales.

Con los libros de colores, puede seleccionar y aplicar rapidamente tonos exactos de
sistemas de colores populares, como Pantone® y RAL"™, lo que garantiza la precisién visual
y la coherencia en todos los disefos.

Para utilizar libros de colores:

Realice una de las siguientes acciones:
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En la cinta, haga clic en Inicio > Propiedades > Color.
En el menu, haga clic en Formato > Color de linea.
Escriba LINECOLOR en la ventana de comandos.
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Archivos de configuracion de impresion PCX (para DraftSight Premium,
Enterprise Plus y Mechanical)
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DraftSight admite archivos de configuraciéon de impresion . PCX, lo que proporciona una
funcionalidad similar al formato .PC3 en otro software de CAD.

Puede importar archivos .PC3 o crear y guardar nuevos archivos de configuracion de
impresién en formato .PCX. El formato .Pcx facilita la reutilizacién y el uso compartido
de la configuracion de impresion para obtener una salida coherente en varios trabajos
de impresion. Esto mejora la eficiencia del flujo de trabajo al garantizar configuraciones
de impresidon estandarizadas.

Para utilizar archivos de configuracion de impresion .PCX:
Realice una de las siguientes acciones:

e En la cinta (menu de aplicaciones), haga clic en Imprimir > Imprimir.
e En el menu, haga clic en Archivo > Imprimir.

e Escriba PRINT en la ventana de comandos.

e Acceso directo de teclado: CTRL+P.
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Gestion de referencias externas que faltan
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Puede gestionar las referencias externas que faltan de forma mas eficaz con las
herramientas de la paleta Referencias. Cuando se mueve o se cambia el nombre de un
archivo al que se hace referencia, puede actualizar la ruta del archivo una vez. DraftSight
ofrece utilizar la misma ruta para otras referencias que faltan si encuentra archivos
coincidentes.

Para gestionar las referencias externas que faltan:
Realice una de las siguientes acciones:

e En la cinta, haga clic en Insertar > Paletas > Administrador de referencias.
e En el menq, haga clic en Herramientas > Administrador de referencias.
e Escriba XREF en la ventana de comandos.
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Insercion de una columna con formula en la extraccion de datos
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El comando DATAEXTRACTION permite la salida en formato .CSv y la creaciéon de campos
personalizados con formulas matematicas.

Con el comando DATAEXTRACTION, puede crear datos de salida en formato .Csv, que
incluyen encabezados de columna para facilitar su lectura. Esta es una forma practica de
compartir informacion o integrarla con otras aplicaciones en formato de texto.

El asistente EXTRACCION DE DATOS incluye la opcién Insertar columna con férmula,
en la que puede definir campos personalizados con expresiones matematicas. Esto
proporciona flexibilidad a la hora de estructurar tablas de extraccion de datos, ya que
puede realizar calculos directamente en el asistente. Puede crear exportaciones de datos
mas precisas y personalizadas, sin necesidad de procesamiento externo.

Para utilizar el comando DATAEXTRACTION:
Realice una de las siguientes acciones:

e En la cinta, haga clic en Insertar > Vinculacion de datos > Extraccion de datos.
e En el meny, haga clic en Insertar > Extraccion de datos.
e Escriba DATAEXTRACTION en la ventana de comandos.
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Expresiones diésel

2025}
General
Category Name
All Command Vanable
BIM Diesel Expression

Date and Time
Document
DrawingSheetSet
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Diesel expression
First 4 char $(substr, ${getvar, "dwgname™), 1, 5)

Preview

First 4 char dies
Field string

Y \AcDiesel First 4 char $(substr, $(getvar, "dwgname”), 1, 5)=%

El comando FIELD admite expresiones diésel, lo que permite que el texto dindmico se
actualice automaticamente en funcién de las propiedades del dibujo o las entradas del
usuario.

Puede crear campos de texto personalizados que concatenen cadenas, realizan calculos
y aplican formatos condicionales, sin necesidad de scripts externos ni programacion
compleja. Esto mejora la automatizacion y la flexibilidad al trabajar con datos de texto
en los dibujos.

Para utilizar el comando FIELD:
Realice una de las siguientes acciones:

e En la cinta, haga clic en Insertar > Datos > Campo.
e En el menu, haga clic en Insertar > Campo.
e Escriba FIELD en la ventana de comandos.
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Comando MTEXT
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Puede crear y editar varias columnas dentro de entidades MTEXT. Con el editor de texto
in situ, puede agregar columnas con el mismo ancho y medianiles coherentes (espacios
entre columnas), y ajustar la altura con los controles de sujecion.

Las columnas son utiles para documentos complejos o notas de disefio, ya que ayudan

a organizar el texto de varias columnas en disefios claramente estructurados y faciles de
leer. También maximizan el espacio de trabajo disponible mediante la gestion eficaz del
texto dentro de los dibujos.

Para utilizar el comando MTEXT:
Realice una de las siguientes acciones:

e En la cinta, haga clic en Anotar > Texto > Nota.
e En el menq, haga clic en Dibujar > Texto > Nota.
e Escriba NOTE en la ventana de comandos.
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Comando RENAME
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El comando RENAME admite caracteres comodin, lo que facilita la busqueda y el cambio
de nombre de varios elementos a la vez. Puede filtrar los elementos coincidentes en el
cuadro de didlogo RENAME y cambiar el nombre de varios objetos de forma mas eficaz.

Para utilizar el comando RENAME:
Realice una de las siguientes acciones:

e En el meny, haga clic en Formato > Cambiar nombre.

Escriba RENAME en la ventana de comandos.
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Copia con el comando SCALE

El comando SCALE incluye la opcién Copiar. Con esta opcidn, puede conservar las
entidades originales mientras genera duplicados escalados.

La opcidn Copiar ofrece un proceso mas eficiente y optimizado. Anteriormente, habia
que utilizar el comando coPY antes que el comando SCALE para copiar entidades.

Para utilizar el comando SCALE:

Realice una de las siguientes acciones:

e En la cinta, haga clic en Inicio > Modificar > Escala.

En el menu, haga clic en Modificar > Escala.
Escriba SCALE en la ventana de comandos.
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Herramienta de cota de potencia (solo DraftSight Mechanical)
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La herramienta Cota de potencia proporciona una forma avanzada y eficaz de crear
cotas precisas. Selecciona un tipo de cota adecuado en funcién de la geometria
seleccionada, lo que garantiza la coherencia y la precision de los dibujos técnicos.

La herramienta Cota de potencia:

e Determina automaticamente el mejor tipo de cota para los objetos seleccionados.
Admite cotas lineales, radiales y angulares.

Mantiene la alineacion y el espaciado para un disefio mas limpio y legible.

Mejora la productividad al reducir los ajustes manuales y la repeticion del trabajo.

Para acceder a la herramienta Cota de potencia:
Realice una de las siguientes acciones:

e En la cinta, haga clic en Anotacion de Mechanical > Cota de Mechanical.
e En el menq, haga clic en Anotaciéon de Mechanical > Cota de Mechanical.
e Introduzca AM POWERDIMENSION O AMPOWERDIM.

Pestana de la cinta contextual Acotacion de potencia

La pestafia de la cinta contextual Acotacién de potencia mejora el flujo de trabajo de
acotacion. Proporciona un acceso rapido a herramientas esenciales para modificar y refinar
cotas.

Estan disponibles los siguientes paneles:

e Reutilizar. Proporciona herramientas para aplicar un texto de cota predefinido, copia
las propiedades de cotas existentes y exporta la configuracion de las cotas a otras
cotas.

¢ Texto de cota. Controla la visibilidad, precision, formato, escala y redondeo del texto
de cota para las unidades primarias y alternativas.
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e Edicion. Muestra la barra de herramientas Formato de notas que permite editar la
cota seleccionada.
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SOLIDWORKS Flow Simulation:

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Explorador de componentes

¢ Rellenar ranuras delgadas

e Ubicaciones de objetivos minimos y maximos

e Graficos de burbujas para estudios paramétricos
e Parametros de proyecto a partir de componentes

SOLIDWORKS® Flow Simulation es un producto que se adquiere de forma independiente.

Explorador de componentes

Potencia total de las fuentes

B apply @ Rcbuild WScan W | W B % |Columns ~ | Dk Eu| + X D06 'hl mE
Componerts CFD Matenals Volume Sources Printed Circud Boa  Two-Resistor Cor
= &y Small hestsink-1 a Typical S20P 1w
i S0Ic-1 B Typical S30P 1 W
@ Small HE-1 [} Typical Chipamay [Datault]
=y Smell heatsink-2 a Typical S30P W
%, 011 [ -] Typical SS0P W

El explorador de componentes incluye una columna para Volume Sources o Surface
Sources. Esto le ayuda a identificar todas las fuentes y sus presupuestos de potencia.
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Creacion de componentes de dos resistencias

8 Apply (G Rebuild % Scan % -8 % Columns v %k %o Xooegn afl
Components Matenals Two-Flesistor Components Property WYalue
& . ) Marme CPUZRZ
7y CPUZRA Typical Chipamay [Of 15 CBGRFC_40xd0mm Het generation rae W
P @ CPUZR Typical ChipAnay (0| RGN CEGhFC_10d0mm | Two-Resistor Component  CBGAFC_10d
. ] | Faces
8 RaM chips-1 Typical ChiAs
e o [ Junction - Case 25373750 K
@J Antlar Heat Sink-1  Alurninurm DA Junction - Board 13236006 Kt

-

Cram sammlatad

Puede crear componentes de dos resistencias en el Explorador de componentes. Esto

reduce el tiempo y los posibles errores.

Para crear componentes de dos resistencias:

Lleve a cabo una de las siguientes acciones:

e En el Explorador de componentes, en Componentes de dos resistencias, especifique

el valor de potencia o el elemento EDB y haga clic en Aplicar.

e En Microsoft®Excel®, rellene una hoja de calculo con los pardmetros de dos resistencias

y, a continuacion, impértela en el Explorador de componentes.

Flow Simulation detecta automaticamente las caras superior e inferior. Una cara plana
en contacto con otro cuerpo (normalmente la PCB) se considera la cara inferior y la cara
plana opuesta es la cara superior. Si Flow Simulation no puede detectar las caras, crea

una funcion no valida. Puede editar la funcidn en el arbol y seleccionar las caras

manualmente.
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Estado del componente

m: @ ®Scan B ([ 2 g coms ([ FXDAES | A E L E
Camponents CFD |STR |EM Material Velume | Sudace Printed 1| Two-Resistar Col| LEDs Selec cellto display properes
= & 00_Main_Assern = [=] = JCopg 15W(T
-1 & Asssem_01-1 =] =] =) 5W (To
+ B Assem_Busbar_01-1 B4 E =] Copper 1'W (To
+ B Assem_Bushar_02m-1 =] =] =] Copper 1W (To
- B Fusel_MODEL- =] =] =] Taflon 1% (To
@ Fusel_Cordi-1 =] (=] =] Copper 1'W
@ Fus=1_Bodyl-1 =] B =] Teflon
- & Fusel_MODEL-2 =] 1] =] Teflon 1'W (To
@ Fussl_Condl-1 =] =] =] Copper 1W
@ Fusel_Bady1-1 =] =] =] Tellen
-1 & Fusel-t =] H =] Teflen 1'W(To
B Fusel_Condl-1 =] H =] Copper 1'W
@ Fusel_Bady1-1 B H =] Taflon
= W Aszsem_02-1 =] =] =] 5% (To
-1 & Assam_Busbar_ii1-1 [= =] | 1 (Ta
@ Busbar_Fiste_1-1 =] =] =] Aluring 032916
Scan completed.

E": Component Explorer

En el Explorador de componentes, puede gestionar las funciones y estados de los
componentes. También puede eliminar las funciones de volumen aplicadas a los
componentes.

Columna de temperatura

L 2 Mscan B (3l gcoews - T # XD OB BF B =X
COMponan CFD bl Wokine ! Suface | Prisied O Teo-Fesiio Cos LEDs Tampnling Satect cel o displey propenes
-l Openma o] Coppar] I
=l 02_Powarbodule_FI2000_Casing Liqud Coppar|
ol Lk B Coppar|
#1 W 1GCSITIS0TERM- =] Copper|
w )y SIDCTI0D FOH_NDSX105R2 _2P1 B Copper|
= i@ 0603_FCE-1 B Copper]
1 Batch Results Processing 7 E
Prepects Resuks 0 ZHNPEE T
i Cpen me pri (] B8 Results a Ok, I 7 D406 T
€% Fine [___Openme] 0 % Cut Plats o J 2HRE T
' £9 9463718 T
€ Average [ Open me] O B Cut Piat 4 O
EASRITHC
EE FEM [ Open me D Surface Plats O
pen el ad A BaTEE T
TR T P Goal Piots U Explore §9 R HECT6 C
By o Prot 1 O §0 7303077
) Regons = |
£1 P Piots O el
L0 Fuus P1ot 1 O
& Components [ -]

[ Apply o all selecied peojacts

El Explorador de componentes incluye una columna de Temperatura en la que puede
exportar los valores a Microsoft Excel.

Esta columna muestra las temperaturas de todos los sélidos sin ralentizar el solver. Puede
exportar automaticamente una tabla con los nombres de los componentes, los datos de
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entrada y las temperaturas resultantes mediante Procesamiento de resultados por
lotes.

Rellenar ranuras delgadas

Puede rellenar huecos estrechos en los modelos para mejorar la precision térmica.

Los modelos pueden presentar huecos delgados entre componentes calefactados y
disipadores de calor, o entre piezas unidas con adhesivo. Estos huecos estan pensados
para rellenarse durante el ensamblaje con materiales de interfaz térmica (TIM) o con
adhesivo. Sin embargo, los modelos de simulacidn con huecos sin rellenar generan
resultados térmicos incorrectos.

Con la herramienta Rellenar ranura delgada, puede rellenar las celdas de la malla
dentro de los huecos con materiales sélidos especificos segun los criterios de espesor.

Flow Simulation aplica el material a las celdas de la malla sin crear un cuerpo CAD. Puede
visualizar la forma resultante del material de relleno con las herramientas de
posprocesamiento y la opcién Usar geometria de CAD desactivada.
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Ubicaciones de objetivos minimos y maximos

K_Max_Temp_Location
#- ¥ _Min_Temp_Location
=B Mesh
Bl Global Me<h

I Z |}{_Max_Temp_Locatlor‘l | Length

Expression

GoalLocation*{{MaxTempPCE})

7 ] 9 . ( sin &xp m min t

4 5 3 - ) cos In q man
1 2 3 - h tan Ig R average
0 E : ! ¥ abs a

Use for convergence contral

Model | X_Max_Temp_Location

Puede especificar ubicaciones minimas o maximas como funcién objetivo.

Al ejecutar simulaciones, es posible que necesite las coordenadas de un punto cuando se
alcanza un valor minimo o maximo de un parametro, ya sea para los resultados de la
simulaciéon o como funcioén objetivo.

Las funciones para localizar el punto de un objetivo de volumen o de superficie se
encuentran en la expresion de objetivo de la ecuacion, donde Goal Name es el nombre
del objetivo minimo o maximo de superficie o de volumen:

e GoallLocationX({Goal Name})
e GoallLocationY({Goal Name})
e GoallLocationZ({Goal Name})

Ejemplo de temperaturas minimas y maximas en una simulacion:
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X_Max_Temp_Location

X _Min_Tamp_Location
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0.164
0,162
0160
0.158

0,158

Equation Goal [m]

0.154

0.152 4
1

0.150 4

Equation Geaal [m]

0 20 40 &0

40100
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ELT T g
3345
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Temperature {Solid) [*C)

Surface Flot 2 contours

&0
Iterations [ |

100

724895

Graficos de burbujas para estudios paramétricos

50 Mass Flow Rate 1 [kg's)

| B8

=

e

Dependency Charnt
31,0831
®
® 266347
L
L o 22,1862
(]
17.7378
o @
& 132854
=]
5G Mass Flo
0 11459 34377 63755

D1@Angke 1 @assembly. Assembly() [*)

- 12,3942
Q 16,315
© 20.63M

24. 7586

28,138

S0 Mass Flo.

Puede mostrar hasta tres parametros en un grafico de burbujas para comparar los puntos
de disefio resultantes de estudios paramétricos en una optimizacion multiparamétrica.
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Parametros de proyecto a partir de componentes

SO E[e[@]«

fean compl st

Model | Component Exploner | lmpon D From Madel

Puede gestionar los componentes incrustados de manera mas eficiente.

Puede:

e Controlar de forma individual varios submodelos incrustados en el proyecto de analisis
actual

e Definir pardmetros de proyecto en submodelos y propagarlos hacia arriba

e Controlar dependencias complejas definidas en componentes incrustados

e Crear componentes de biblioteca avanzados y reutilizar submodelos

e Ajustar parametros de componentes individuales dentro de un grupo de componentes
incrustados idénticos
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Compatibilidad con Pack and Go (2026 SP2/FD02)
e Base de datos de materiales

e Rendimiento

e Materiales termoestables

e Trazado Volumen sin rellenar

e Analisis de ventilacién

SOLIDWORKS® Plastics Standard, SOLIDWORKS Plastics Professional y SOLIDWORKS Plastics
Premium se adquieren de forma independiente.

Compatibilidad con Pack and Go (2026 SP2/FD02)

Los resultados de los estudios de SOLIDWORKS Plastics también se incluyen en los
resultados de la simulacidén cuando se utiliza la funcion Pack and Go.

Para acceder a Pack and Go:

1. En SOLIDWORKS Design, haga clic en Archivo > Pack and Go.
2. En el cuadro de didlogo Pack and Go, seleccione Incluir resultados de Simulation.

Los resultados del estudio de SOLIDWORKS Plastics se guardan en una subcarpeta
de la carpeta del documento.

3. Haga clic en Guardar.

Base de datos de materiales

La base de datos de materiales de Plasticos se actualiza de acuerdo con los Ultimos datos
de los fabricantes de materiales.

Se afladen 85 nuevos calidades de material, se actualizan 12 calidades y se eliminan de
la base de datos 50 calidades obsoletas.

234



SOLIDWORKS Plastics

Fabricante

Numero de nuevas calidades de

material

SABIC Specialties® 41
CHIMEI® 22
Roehm GmbH 16
Roehm America LLC 6

Fabricante

Numero de calidades de material
actualizados

SABIC Specialties®

12

Fabricante

Numero de calidades de material

eliminados

ROHM GmbH y Company KG 27
ROHM y Haas 19
ICI 3
Mitsubishi Chemical® 1

Rendimiento

La mejora de la eficiencia en la solucion de los sistemas subyacentes de ecuaciones mejora
los tiempos de solucién de las simulaciones de plasticos sin afectar a la solidez ni a la

precision.

e Soluciéon hasta un 15 % mas rapida para simulaciones de relleno
e Solucion hasta 30 % mas rapida para simulaciones de empaquetado
e Solucion hasta 25 % mas rapida para simulaciones de refrigeracion
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Materiales termoestables

Thermoset Material Ejection Criteria

E}D Fill-Pack Parameters @ ,
Select: (Thermoset material)
X
v Curing-based ~
General Material's Target Curing Level at Ejection (%)
C]Venting Analysis &0 -
[ TN EEEEEEEEEEREEErT T 1}

Thermoset Material Ejection Criteria Initial Conversion (%)

Select: (Thermoset material)

Y

U -
Curing-based W O O O A

Volume % above Target Curing Level at

I i — Ejection (%)
IlllilIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII[‘..;I,I 9[] :
IllllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII[.,I,I.I.I.I

Las actualizaciones de parametros de la interfaz de usuario para materiales termoestables
mejoran la facilidad de uso y las actualizaciones del solver mejoran la precision de las
simulaciones de relleno, empaquetado y deformacion.

Las simulaciones tienen en cuenta los efectos de orientacion de los materiales
termoestables rellenos de fibra que mejoran la precision de la solucién.

En la tabla se enumeran los parametros de la interfaz de usuario a los que se ha cambiado
el nombre y se ha agregado un nuevo parametro.

Parametros de material termoestable Parametros de material termoestable

- SOLIDWORKS Plastics 2025 - SOLIDWORKS Plastics 2026

Tipo de control reactivo Criterios de eyeccion del material

e Conversion termoestable

e Tiempo e Basado en curado indica al solver que

continle con la simulacion de curado
hasta que el material alcance el nivel de
curado objetivo especificado, lo que
elimina las conjeturas a la hora de
determinar el tiempo de curado.

¢ Basado en tiempo establece un tiempo
de curado especifico para que el solver
complete la simulacién de curado
termoestable. Después de ejecutar la
simulacion, puede revisar los resultados
para determinar el porcentaje de curado
logrado en el modelo y ajustar el tiempo
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Parametros de material termoestable

- SOLIDWORKS Plastics 2025

Parametros de material termoestable
- SOLIDWORKS Plastics 2026

de curado para acortar o ampliar el
proceso.

Porcentaje de conversion de eyecciéon

Nivel de curado objetivo del material
en la eyeccion establece el porcentaje de
curado en el que el material termoestable
alcanza su punto de gelacién, donde su
viscosidad se vuelve infinita y pierde la
capacidad de fluir. El curado por encima de
este nivel no es beneficioso y solo aumenta
el tiempo del ciclo de fabricacion. Esta
caracteristica es una propiedad intrinseca
del material determinada mediante la
caracterizacion, normalmente proporcionada
por el fabricante del material.

Nuevo parametro: Porcentaje del
volumen por encima del nivel de curado
objetivo en la eyeccidn establece un
porcentaje de volumen de umbral que
determina el punto de eyeccion. El ajuste
predeterminado es 90 %, lo que significa
que la pieza se expulsa una vez que el 90 %
del volumen de plastico alcanza el nivel de
curado objetivo.

Resultados relacionados con materiales
termoestables - SOLIDWORKS Plastics

2025

1. Tiempo de curado al final del relleno

2. Conversion reactiva del material al
final del relleno

3. Tiempo de curado al final tras el
relleno

4, Conversion reactiva del material al
final tras el relleno

Resultados relacionados con materiales
termoestables - SOLIDWORKS Plastics
2026

1. Tiempo para alcanzar el nivel de
curado

2. Nivel de curado del material al final
del relleno

3. Tiempo para alcanzar el nivel de
curado

4. Nivel de curado del material en la
eyeccion

Trazado Volumen sin rellenar

Hay disponible un nuevo trazado de resultados, Volumen sin rellenar, para simulaciones
de relleno cuando se produce una inyeccién corta.
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El trazado Volumen sin rellenar le ayuda a visualizar las regiones del modelo que
permanecen sin rellenar debido a una inyeccidon corta durante el llenado.

Analisis de ventilacion

Air Vents @
v X
Message ~

Select edges/ vertices; sketch points on the cawity/
cold runner domain to add air vents.

Specify Locations

ol e

Puede especificar las condiciones de contorno de Respiradero en las aristas del modelo.

En versiones anteriores, se podian especificar respiraderos para el analisis de ventilacion
solo en vértices. Con la incorporacién de respiraderos en las aristas, puede capturar de

forma mas realista el comportamiento de los respiraderos del molde reales. Puede asignar
la condicién de contorno de Respiradero a los dominios de Cavidad y Sistema de

colada fria.
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Sistema de recorrido

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Anadir envolturas sobre accesorios en linea (2026 SP1/FD01)
¢ Redireccion de lineas guia para seguir una ruta de recorrido

e Gestion de una lista de favoritos para envolturas

e Mejoras de la tabla de conectores

e Escalado automatico de dibujos a nuevos formatos de hoja

Routing esta disponible en SOLIDWORKS® Design Premium y SOLIDWORKS Design Ultimate.

Anadir envolturas sobre accesorios en linea (2026 SP1/FD01)
Puede aplicar recubrimientos sobre accesorios en linea, como empalmes en T, cruces y
reductores, mediante el PropertyManager Envoltura.

Ventajas: Permite representar de forma mas precisa y completa el aislamiento o las
capas de proteccion a lo largo de toda la trayectoria.

Para agregar envolturas sobre accesorios en linea:

1. En el PropertyManager Envolturas, haga clic en Segmentos y empalmes.
2. Seleccione los empalmes que desea cubrir.

Las envolturas aparecen en todas las vistas, incluidas las vistas sombreada, de armazoén
aldmbrico y en dibujos. Al modificar empalmes o ajustar recorridos, las envolturas se
actualizan automaticamente para reflejar estos cambios.
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Redireccidon de lineas guia para seguir una ruta de recorrido

Lineas guia generadas automaticamente |Lineas guia redirigidas siguiendo una ruta
siguiendo el trayecto mas corto posible de recorrido
entre los conectores finales

En el PropertyManager Recorrido automatico, puede redirigir lineas guia para seguir una
ruta de recorrido. Las lineas guia identifican el segmento de croquis mas cercano que
conduce al conector final correspondiente y siguen ese recorrido.

Ventajas: redirigir las lineas guia para seguir una ruta de recorrido ayuda a minimizar
las interferencias con otros componentes y reduce los ajustes manuales, lo que hace que
el recorrido sea mas rapido y eficaz.

Para redirigir lineas guia para que sigan una ruta de recorrido:

1. Cree un croquis 2D o 3D que conduzca al conector final adecuado.

2. Haga clic en Herramientas > Sistema de recorrido > Componentes eléctricos
> Sistema de recorrido > Recorrido automatico.

En Modo de sistema de recorrido, seleccione Lineas guia.
4. Seleccione Seguir ruta de recorrido.

w

Para garantizar resultados precisos, utilice Seguir ruta de recorrido antes de
fusionar los cables.

5. En la zona de graficos, seleccione croquis para utilizarlos como rutas de recorrido.

Se visualiza una vista preliminar de las lineas guia, alineada con el croquis
seleccionado, en la zona de graficos.

6. Haga clic en Finalizar.
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Los croquis que representan el trayecto del recorrido aparecen en el gestor de disefio
del FeatureManager® como Routing_pathn.

7. Hagaclicen ¥

Gestion de una lista de favoritos para envolturas

*&, Covering @

v X

Message hd

Segments '

Fawvorite ~
Mo Favorite Selected ~

Puede guardar las envolturas multicapa estandar o utilizadas habitualmente como Favoritos
para volver a utilizarlas en los modelos. Esto le ayuda a gestionar una lista de envolturas
preferidas para su uso futuro.

Estos favoritos guardan todos los parametros de PropertyManager de envoltura a los que
puede acceder mientras trabaja en otros segmentos de tuberia.

Ventajas: esta seccion mejora la eficiencia del usuario y la gestion del tiempo al
proporcionar un acceso rapido al estilo de cobertura utilizado con mas frecuencia.

Para gestionar Favoritos, en la seccién Favoritos del cuadro de didlogo Envoltura,
especifique las opciones como se describe en la siguiente tabla:

Opcioén Descripcion

s Aplicar Restablece No se han seleccionado favoritos y la
predeterminados/Sin configuracién predeterminada.
favorito

% Agregar favorito Agrega la envoltura seleccionada a la lista Favoritos.

e Para agregar un estilo, haga clic en ﬁ, introduzca un
nombre y después haga clic en Aceptar.

A Eliminar favorito Elimina el favorito seleccionado.
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Opcion Descripcion

Lista de favoritos Permite seleccionar los estilos favoritos guardados.

Esto admite envolturas de sistemas de tuberias y tuberias, pero no envolturas de
componentes eléctricos.

Edicion del elemento de envoltura

1“%%

R EthE.;:LIFE} M &

[;} Invert Selection
Feature (Ceramic Fiber Braided Ro...)
Barent/Child...

}'( Delete...

Add to Favorites

Save Selection 3

Body

Eody Properties...
Routing

Covering Properties

Puede editar los elementos de envoltura de un recorrido de tuberia directamente en el
gestor de disefio del FeatureManager.

Ventajas: esta funcidon agiliza el proceso de disefio al minimizar el nimero de clics, lo
que permite ahorrar tiempo y esfuerzo.

Para editar el elemento de envoltura:

1.

Haga clic con el boton derecho en el elemento de envoltura del gestor de disefio del
FeatureManager.

Seleccione Editar operacion @.

En la seccién Capas de envoltura del PropertyManager Envoltura, especifique los
parametros necesarios.

Haga clic en Aplicar.

Mejoras de la tabla de conectores

Puede insertar y gestionar tablas de conectores de una forma mas intuitiva y eficaz.
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Ventajas: Estas mejoras simplifican la gestion de tablas de conectores. Con nombres de
tabla mas informativos y herramientas de seleccidon por lotes, dedicara menos tiempo a
ordenar los conectores.

PropertyManager de la tabla de conectores muestra una lista mas clara de conectores.
Esta lista muestra la referencia de componente para cada conector y ayuda a reducir los
errores al insertar la referencia.

Para ayudarle a identificar un conector, SOLIDWORKS Routing incluye informacién de
referencia de componentes directamente en el nombre de la tabla de conectores. En lugar
de utilizar nombres genéricos, como Tabla de conectores 1, el nombre actualizado
sigue un formato mas descriptivo, como Tabla de conectores 3 pasadores<4>. Este
formato coincide con lo que se ve en el gestor de disefio del FeatureManager. Le ayuda
a asociar cada tabla con su conector correspondiente.

Ya no es necesario insertar tablas una a una. Puede seleccionar e insertar varias tablas
de conectores a la vez mediante accesos directos de seleccion multiple en el
PropertyManager, como Ctrl+clic o Mayus+clic. También puede eliminar varios
conectores de la lista en un solo paso.

Escalado automatico de dibujos a nuevos formatos de hoja

0

B Rouling Test (J“
Routing Test D-“- 4 3 2 1
2 1

Un dibujo aplanado de un ensamblaje de El mismo dibujo aplanado, escalado
sistema de recorrido automaticamente a un nuevo formato de
hoja

Cuando se cambia la plantilla de formato de hoja de un dibujo aplanado, cada elemento
ajusta automaticamente su escala y posicion para adaptarse al nuevo tamafio de hoja.

Por ejemplo, el dibujo de la tabla anterior permanece centrado después de que el formato
de hoja cambie de A3 Horizontal a A4 Horizontal.
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Ventajas: el escalado automatico garantiza que cada elemento del dibujo se adapte
correctamente a un nuevo formato de hoja, lo que ahorra tiempo y reduce los errores.

E

escalado automatico se aplica a cada elemento del dibujo aplanado, lo que incluye:
e Vistas de dibujo

e Tablas de componentes eléctricos

e Anotaciones

e Bloques de conectores
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